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Dokumentet beskriver de aktiviteter som ska göras inom område shoppen. Området hålls ihop och koordineras av en samordnare. Det är samordnaren som fördelar arbetet i den grupp av föräldrar som hjälper till. 
Inför tävlingen brukar shoppansvarig inventera sortimentet och säkra att det finns artiklar till försäljning. 
De betalningsmedel som är godkända i shoppen under tävling är kontanter eller Swish? Inbetalning till bankgiro erbjuds normalt inte som betalningsmedel under tävling på grund av utebliven betalning.  
Samordnare:
Arbetsbeskrivning - Shop
	Vad
	Vem
	Klar

	Shoppen bemannas och hålls öppen från kl. 12.30 på lördag
	
	☐

	Hämta ut handkassa och kvittoblock från kassören???
· Sätt upp Swish-instruktion
	
	☐

	Shoppen stänger när arbetspass 2 avslutas på söndag efter avslutade tävlingar
	
	☐

	När tävlingen är avslutad ska handkassan redovisas och återlämnas till kassören???
	
	☐
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