Regelverk for Fiargelanda Cup INDOORS - 2023 11 feb 2023

SvVFF har beslutat att det fr.o.m. 1/1-18 inte far koras slutsegrare for spelare t.om. 12 ar. Slutsegrare kommer
sdledes enbart att utses i 14 ars-klasserna.

§ 1. Antal spelare

- 1 mélvakt, 4 utespelare med fritt antal avbytare.
- Spelare fir endast deltaga i 1 lag per aldersklass, men diremot far spelaren deltaga i fler aldersklasser.

§ 2. Dispenser

-Det ir tillatet att anviinda 2 Gverariga spelare per lag/match (max 1 ar dldre én respektive dldersklass) varav
max 1 6verarig spelare pa planen at gingen)

Det aligger varje lag att limna in korrekt laguppstillning innan cupen bérjar. Déar de 6verariga spelarna ar mar-
kerade med ett (X) vid deras namn.

§ 3. Utrustning
- Alla spelare ska béra benskydd (helt tickta av strumporna).

- Tréanings eller gymnastikskor med en sula av gummi eller liknade material ér tillatna.

- Om en utespelare byter med malvakten ska spelaren béra vist i avvikande farg.

- Vid lika driktfarg skall bortalaget byta. Skiljevistar finns i cup sekretariatet.

- Inga smycken iér tillitna under match (se till att plocka ur érhinge mm fore Ni kommer till cupen

§ 4. Matchtiden

- 12 min, inget sidbyte.

- Rullande tid - vi tillimpar inte effektiv tid (Klockan stoppas endast pa tecken fran huvuddomaren, vid ex.
skada).

§ 5. Timeout

- Lagen har ej ritt till timeout.

§ 6. Spelarbyten

- Vid spelarbyten skall utgiende spelare limna planen innan ingaende betrider planen (flygande byten) vid anvi-
sad plats.

§ 7. Omrade for spelarbyte
- Vid lagets avbytarbéink

§ 8. Spelplan

- Som spelplan giller handbollens begrinsningslinjer.
- Straffpunkten 4r 6 m fran mallinjen. (P4 handbollens heldragna linje).

§ 9. Spelstart

- Lag ej niirvarande vid utsatt tid for avspark forlorar matchen med 3-0 (WO).

§ 10. Spelets start och dterupptagande

- Forstnimnda lag i spelprogrammet {ir hemmalag och har avspark.

- Spelare i det laget som inte gor avspark méste vara minst 3 meter frin bollen tills avsparken ér gjord.
- Mal far goras direkt pa avspark.

- Vid nedslipp far en spelare inte vidrora bollen innan denna haft kontakt med golvet.

§ 11. 4 sekunders regel (utifrin domarens tidsbedémning)

- 4 sekunders regel tilliimpas ej.

Men avsikten skall vara att alltid siitta iging spelet snabbt.

§ 12. Tillbakaspel

- Tillbakaspel till egen malvakt ér tillatet. For 10 ar och yngre far malvakten ta upp bollen med hinderna vid
tillbakaspel.

§ 13. Ml kast/inkast (Malvaktens igadngséittande av spelet)

- Mal far inte goras direkt pa mal kast.

- Motspelarna maste vara utanfor straffomradet tills bollen ér i spel.

- Bollen ir i spel nir den kastats utanfor straffomradet. ( spark ej tillitet vid dod boll)
- Milvakten far kasta bollen 6ver halva plan.




§ 14. Bollen i och ur spel

- En frispark till det forsvarande laget inom eget straffomrade far liggas fran valfri plats i detta straffomrade.
- En indirekt frispark till det anfallande laget inom motstindarnas straffomride maste léiggas fran straffomra-
deslinjen pa den plats som ir nirmast dir regelbrottet intriffade.

- Om bollen triffar taket skall spelet startas med en inspark fran sidan.

§ 15. Inspark

- Bollen maéste vara still pa sidolinjen.

- Mal far inte goras direkt pa inspark.

- Spelare i det forsvarande laget méaste vara minst 5 meter fran bollen.

- Spelare behover inte ha nigon del av foten pa sidlinjen eller utanfor sidlinjen nér bollen sparkas.

§ 16. Frisparkar

- Samtliga frisparkar far skjutas direkt i mal.

- Alla motstindare méaste vara minst 5 meter frin bollen.

- Spelare som gar for tidigt vid frispark ska varnas och frisparken gir om, sivida inte frisparken resulterar i
mal

Ackumulerade frisparkar tillimpas ej.

§ 18. Otillitet spel och oléimpligt upptridande

- Det iir inte tillatet att glidtackla mot en motstindare. Diremot sa ér det tillitet att glidtackla for att ticka skott
eller for att na boll (om inte motstindare samtidigt forsoker att ta bollen)

- Milvakten far lov att glidtackla i sitt eget straffomride under forutsittning att han inte spelar pa ett oaktsamt
siitt eller anvinder overdriven kraft.

§19. Utvisningar

-Inga utvisningar men domaren kan ge personlig utvisning/matchstraff, laget far da sétta in ny spelare istillet.

§ 20. Resultat gruppspel (géller 14 ar)

- Seger ger 3 poing, oavgjort ger 1 poing under gruppspelet

- Sammanstillning av resultat beror pa antalet lag som spelar i gruppen och kommer att faststiillas néiir antalet
lag ir bestimt.

Grunder for resultatrikning/placering
1. Poiing

2. Malskillnad

3. Flest gjorda mal

4. Inbordes mote

5. Lottning

Resultat slutspel (géller 14 arsklasserna) vid lika resultat i final, efter full tid géller:

1:a Forlingning 1xS min (vid lika resultat hiir, blir det)

2:a Straffsparkar 3 stycken, vid lika efter detta fortsitter straffar tills ett avgérande sker men ej med samma
straffliggare.

§ 22 Protester

- Protest skall meddelas sekretariatet, av ansvarig ledare, senast 10 min efter berord match avslutats.

Ovrig information

- Uppvérmning skall géras innan nistkommande match. Var klara for match direkt efter foregadende match ir
avslutad.

-Ténk pa att inte limna kvar virdesaker i omklidningsrummen.

Arrangoren ansvarar inte for forlorade saker.

Samtliga lag ir garanterade minst tre matcher.

15 medaljer 1imnas ut per finallag.

De lag som ej gar vidare till final fran semifinal, delar pa 3: plats.

Uppdaterad: 10 feb 2023 Skribent: Sofia Pettersson Féirgelanda IF




