Vassunda IF

Stalla in matchklocka

e Starta klocka och stéll in féljande:

o Aterstill klocka med menu och exit sport

Valj sport oftast handboll i Vassunda

Klicka Setup for att komma till installningar.

H1 ”Andra hemma laguppstéllning” Anvinds ej

H2 ”Period tid” Ange ldngd pa period

H3 ”Halften Pause Tid” Ange 0. Anvdands normalt ej. Funktionen ar att visa

nedrakning hur lang tid det &r kvar pa halvtidsvilan.

o H4 ”Halv tid paus” Ange 0 Anvands normal ej. Funktionen ar att visa nedrakning hur
lang tid det ar kvar pa halvtidsvilan nar man spelar under férlangning. Normal tid &r 1
minut.

o G1”Andra gist laguppstéllning” Anvinds ej.

o G2 ”Installning period tid” Ange 0.

o G3” Forlangd paus” Ange 0. Funktionen anger tid for paus mellan ordinarie speltid
och forlangning. Normalt 1 min.

o G4 ”Stop ved hialften” Skall vara AV. Funktionen innebar att klockan ackumulerar
tiden under andra halvlek. T ex. Speltid 20 min. Fem minuter in i andra halvlek visar
klockan 25 min. (20+5min)

o Det finns fler installningar pa sida 2. Dessa behdver normalt inte dndras men n kan
kontrollera att de ar korrekta. Klicka pa B langst ner. ”Sida 1/2 mer”

o H1”Raknemetoden” Ska vara PIL UPP. Anger om klockan raknar fran 1 till 20 eller
fran 20-1.

o H2 ”Automatiskt signal” Ska vara PA. Val om klockan ska tuta automatiskt vid halvtid
och matchslut.

o H3"Visa sidotavlor” Ska vara AV. Anvands ej da vi inte har nagra sidotavlor till
klockan.

o H4 ”Always show cards” Ska vara AV. Anvands om man satter upp varning och réda
kort pa matchklockan. Anvands e;j.

o G1 “Nedtallning” Ska vara 0. Funktionen raknar ned tid infor avkast. Anvand ej.

o G2 “Spelarnummer val” Ska vara AV. Anvadnds endast om ni arbetar med
laguppstallning i klockan.

o G3 “Perioder” Ska vara 1 eller 2. Anger antalet halvlekar.
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Vassunda IF

Under match

Start -startar klockan

Stop -stannar klockan

+ och — for hemma och gastande lag lagger till och drar ifran mal.

H1 / G1 startar time out for respektive lag. Satter upp en nedrékningstimer pa 1 min. Bor anvandas.
Oavsett vilken timer man anvénder ska tidtagaren blasa / tuta nar det har gatt 50 sekunder.

H2 / G2 Anger utvisning for respektive lag. GIom inte att skriva pa wb tavlan vem som &r utvisad och
vilken tid spelaren far komma in pa plan igen. Om domaren démer ut en tva + tva alltsa 4 minuters
utvisning sa lagger man till tid genom att trycka langst ner pa extra utvisning C-knappen.

Om man gor ett misstag sa kan man backa ett steg med undo knappen. Klickar man en gang till sa blir
den en redo. Alltsa aterstéller backningen.

Behdver man backa flera steg kan man gora det under dandra meny och ratta i den menyn som visas.
Godkann med OK knappen.

Ny halvlek valjer men med knappen till hoger “Time reset”

Justera tiden pa klockan
Tryck pa “Byt meny” knapp A. Justera tiden framat eller bakat eller ange en ny tid.
Vilj acceptera.
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Vassunda IF

Férlangning

Om en match gar till forlangning gér man foljande atgarder efter full matchtid.

Klicka pa SETUP och dndra PERIOD TID till 5 minuter. Klicka pa spara.

Du ska inte valja TIME RESET.

Nar forlangningen startar tryck pa start. Det star E1 hogst upp i mandverpanelen.

Nar forsta forlangningen ar klar ljuder signalen.

For att starta 2:a forlangningen. Tryck endast pa START. Klockan bérjar rdkna uppat och det star E2
hogst upp i mitten pa mandverpanelen.

Sekreterare

| grundinstallningen i Profixio ange 5 min férlangning.

Vi full tid klicka pa knappen forlangning dar du normalt valjer andra halvlek.

Shootout

Om det efter férlangningen fortfarande ar oavgjort blir det shootout
Sekreterare

Klicka pd REGISTRERA MATCHHANDELSE och vilj SHOOTOUT.

Obs ingen tid registreras under Shootout.



