
SSF Timing 2023 - 2024 installationsanvisning/komma 
igång 
 

Förberedelser 
 

Se till att du har en dator som uppfyller nedanstående systemkrav: 

 

Operativsystem: Windows 10 

Windows 11 

Windows server 2012 (R2) 

Windows server 2016 

Windows server 2019 

Windows server 2022 

 

 

Hårdvara Programmet fungerar på en ganska långsam maskin, beroende på 

operativsystem, men beroende på hur stor tävling man kör och 

vilken roll datorn har kan prestanda bli lidande med en för 

gammal/långsam dator 

 

Minkrav: Processor  x86/x64 kompatibel 

  Internminne 2 GB eller mer 

 

Rekommenderad: Processor  Intel Core i3 eller bättre (motsv. AMD) 

  Internminne 4 GB eller mer 

 

Programmet fungerar bra på vilken någorlunda modern dator som helst. 

Mycket internminne och snabb hårddisk förbättrar prestanda 

 

Observera att beroende på systemkrav för operativsystemet kan kraven variera, nyare 

processorer med lägre hastighet är ändå snabbare än äldre. 

 

Systemet kan köras på 2 eller flera datorer, där speakern har en egen dator, detta avlastar 

tidtagaren som inte behöver vänta på/bläddra åt speakern. En annan möjlighet är att man 

använder flera skärmar till en och samma dator. 

  



Installation 
 

1. Packa upp filerna på en lämplig plats i din dator om de är komprimerade med zip  

2. Installera SQL Server 2014 Express SP3 (OBS! Följ den separata instruktionen).  

3. Installera .NET Framework 4.5.2 (normalt redan installerat på nyare datorer) 

4. Kör Setup.exe och följ instruktionerna. 

5. Decimal tecken för Tal måste vara punkt i Windows.  

Ändra i kontrollpanelen under Nationella Inställningar och Tal, välj decimaltecken =. 

(punkt) och antal decimaler = 2 

 

 

Nu är installationen klar.  

 

Starta om datorn och börja använd SSF Timing. 

 

Vi rekommenderar att du uppdaterar din dator genom att köra ”Windows Update. 

 

Börja använda SSF Timing 
 

När du startar programmet för första gången så får du ett tomt fönster, Välj Arkiv – Ny/Öppna 

och Öppna tävling på din dator. Du kommer nu att få en fråga om du vill skapa en ny databas, 

svara Ja på den frågan (Om du får upp den frågan någon fler gång på samma dator så har du 

något fel). 

Du kommer nu fram till ett fönster där du kan välja att öppna en befintlig tävling eller skapa 

en ny (Första gången får man först skapa en ny och sedan öppna den) 

Välj ny tävling och skriv in ett namn och datum. Du är nu inne i programmet. 

Bläddra runt i menyerna och lär dig hitta i programmet. 

 

Menyalternativ 
 

Under Inställningar kan man välja tre olika alternativ för menyvisning: 

 

• Standard – visar alla vanliga val för alla typer av tävlingar 

• Enkel – Visar ett urval för enklare tävlingar 

• Avancerad – visar alla vanliga val + avancerade funktioner för alla typer av tävlingar 

• Speaker – Visar endast val för Speakerfönster 

 

Arbetsflödet 
 

När du skall lägga upp en ny tävling i SSF Timing är det viktig att man följer det 

rekommenderade arbetsflödet. Programmet har en nära koppling mot SSF TA som man 

använder för att hämta listor och anmälningar, samt dit man också återrapporterar tävlingarna 

så att resultaten finns tillgängliga på Internet samt till cuper och rankinglistor hos FIS och 

SSF. 

 



Det första du bör göra innan man lägger upp en ny tävling är att hämta aktuell lista över åkare 

från SSF TA och ladda denna i programmet. 

 

Hämta lista/tävlingsanmälan från SSF TA 

 

Nytt för i år är att du kan hämta anmälningarna direkt i programmet under valet Hämta 

Anmälningar SSFTA, personfilen måste du dock än så länge hämta från SSF TA. 

 

Hämta anmälningarna och personfilen. Hur detta går till framgår av manualerna för SSF TA 

Innan du laddar personfilen måste du ha gjort åtgärderna under ”Börja använda SSF Timing” 

så att databasen blir skapad. 

 

Ladda lista med åkare i programmet 

 

1. Välj Inställningar – Importera FIS/SSF Lista 

2. Välj Sök och ange var filen ligger (den brukar heta ssfpersonxx.xml) (OBS! Välj rätt 

fil så att du inte importerar tävlingen här) 

3. Välj importera listan (Detta tar några minuter) 

4. Klart 

 

Lägga upp en ny tävling 

 

1. Hämta anmälningarna från SSF TA när anmälningstiden gått ut. 

2. Välj Arkiv – Ny/Öppna och skapa en ny tävling 

3. Välj Hämta Anmälningar SSFTA  

4. Klicka på hämta event (du måsta ha valt din klubb eller alla.) 

5. Markera det event som du vill importera 

6. Markera rätttävling 

7. Klicka Uppdatera Tävlingsparametrar 

8. Klicka på Imprtera Deltagare. 

9. Kontrollera/mata in Tävlingsdata och inställningar (Om tävlingsdata helt saknas kan 

man få problem med vissa utskrifter)  

10. Lägg in de deltagare som inte anmält sig via SSF TA genom att gå in under Registrera 

Deltagare – Deltagare 

11. Välj Hämta från lista och dubbelklicka på dem som du vill ha med, bekräfta sedan 

med Lägg till i tävlingen (Man kan söka genom att markera en kolumn och skriva det 

man söker efter) 

 

OBS! Manuell inmatning av namn skall endast ske om åkaren saknas i listan, annars 

kan man få problem med åkarens matchning mot Idrott Online. (Detta gäller givetvis 

inte interna arrangemang, jippotävlingar etc. som inte finns med i SSF TA) 

Det gamla sättet att importera deltagare via anmälningsfil fungerar fortfarande som 

alternativ metod. 

 

 



Val av klocka 

 

Under Inställningar väljer du vilken klocka och display du har samt på vilka portar du har 

kopplat dem. Om du vill öva kan du kryssa i klocksimulator (alpint), så får du upp några 

gröna och röda knappar i tidtagningsfönstret. (Kom ihåg att ta bort simulatorn vid tävling) 

OBS! För alpin är det viktigt att du ställer in vilka portar din klocka använder för start, 

mellantid och mål. Se hjälpen på klockinställningsfliken.  

 

Speaker 

Programmet har några olika speakerfönster för alpint och längd. Det normala är att man 

använder standard (helst på en separat dator). För längd finns ett nytt speakerfönster där man 

kan bygga upp vad man vill se baserat på tävlingstyp  

 

 

Utskrifter 

 

De flesta listorna kan antingen förhandsgranskas eller skrivas ut direkt, de vanligaste finns 

som snabbutskrifter, medan en del bara finns i utskriftsfönstret. 

Liveresultat 

Programmet innehåller flera funktioner för att visa resultatet live på internet. För FIS-

tävlingar skall i första hand FIS-live användas (kontakta ansvarig på SSF för att få tävlingen 

upplagd), för övriga tävlingar finns det en ny SSF Live som visar resultatet på http://live.skidor.com. 

Tävlingen skapas där när man laddar upp den från SSF Timing 

 

Rapportering av resultat 

 

Rapportering av resultat till IdrottOnline sker genom att man under Efter tävling väljer export 

SSF TA, klickar på Spara som, väljer mapp, klickar på Skapa SSF TA xml fil. Sedan går man 

in i SSF TA där man hämtade anmälningsfilen och väljer Ladda upp resultat. 

 

Rapportering till fis sker genom att man exporterar en fil som man mailar till FIS. 

 

 

Mera detaljerade beskrivningar att finnas i manualerna 

 

Lycka till! 

 

http://live.skidor.com/

