ARBETSBESKRIVNING - SEKRETARIAT A-LAG

KLOCKA
Ansvarar for matchklockan under hela matchen samt registrerar mal och utvisningar pa klockan.
Fore match
o Kontrollera att matchklockan fungerar
e Kontrollera att ratt period och matchtid ar installd
o Ordinarie match: 3 x 20 minuter
o Forlangning: 1 x5 minuter
e Sakerstall att klockan kan startas och stoppas korrekt
e Hakoll pa att sekretariatet ar redo nar domarna kommer ut pa isen
Under match - matchtid
e Starta klockan nar domaren slapper pucken
e Stoppa klockan direkt nar domaren blaser av spelet
e Klockan ska alltid folja domarens signaler
Mal
Nar domaren har godkant ett mal:
e Registrera malet pa klockan nar domaren har slappt pucken for ater speligen
e Malskytt och eventuell assist registreras av OVR-ansvarig
Utvisningar
Domaren meddelar sekretariatet:
e Utvisningsorsak
e  Om utvisningen ar nagot annat 4n 2 minuter
Sekretariatet kontrollerar sjalva vilket straff som géller och registrerar pa tavlan:
e Spelarens tréjnummer och ratt utvisningstid
Klockan haller koll pa nar utvisningstiden loper ut.
Nar utvisningen ar klar meddelar speakern exempelvis:
"Varmdo ar fulltaliga."
Efter match

e Stalltillbaka klockan sa att den visar vanligt klockslag.



SPEAKER / MUSIK
Ansvarar for information till publiken samt musik under matchen.

A-laget har en light-version av speakern. Det innebar att speakern endast meddelar mal, utvisningar och
nar ett lag blir fulltaligt.

Sekretariatet behover darfor inte meddela eller ropa ut:

e Icing, Offside, Malvaktsblockering, Andra vanliga spelavbrott
Fore match

e Kontrollera att mikrofonen och ljudet fungerar.

e Kontrollera att musik finns tillgénglig och fungerar. For att fa tillgang till Bluetooth hallin knappen
en stund pa dosan som star pa hyllan vid dorren, parkoppla med mobilen.

Under match - mal
N&r domaren har godként ett mal meddelar speakern:
e Resultatet, Malskyttens namn och nummer samt tid for malet
Exempel:
"12.34 gor Varmdo 1-0 det gors genom nummer 19 och namn”
Under match - utvisning
Nar en utvisning registreras meddelar speakern:
e Lag, Spelarens namn, Nummer, Utvisningsorsak samt Utvisningstid
Exempel:
"Varmdos nummer 15, [namn], utvisas 2 minuter for tripping." (EJ drabbas av en utvisning)
Nar utvisningen ar klar
Nar spelaren far aterga till spel meddelar speakern att laget ar fulltaligt.
Exempel:
"Varmdo ar fulltaliga."
Musik
e Spela musikvid lampliga tillfallen fore match, i pauser och efter match.
e Anpassa musik och ljudniva sa att speakern och domarnas signaler hors tydligt.

e Ingen musik under pagaende spel.



UTVISNINGSBAS

Ansvarar for utvisningsbasen, burhantering och skott pa mal.

Fore match

Vara pé plats 5 minuter innan matchvarmningen borjar.
Hjalpa till att ta bort burarna infér isspolning.

Efter spolning: borra halen och stélla tillbaka burarna pa plats.

Under match

Ansvara for utvisningsbasen och halla koll pd utvisade spelare.
Hjalpa till att meddela nar spelaren far lamna utvisningsbaset.

Rakna skott pd mal

Skott pa mal

Ett skott raknas nar pucken skjuts mot mal och skulle kunna gé in om malvakten inte raddar.
Flera raddningar i samma situation kan darfor raknas som flera skott.

Vid mal raknas skottet med.

Skott som gar utanfér mal eller traffar stolpe/ribba utan raddning raknas inte.

Rakna skott pa ena sidan och lamna till sekretariat innan ni gar ut pa isen igen.

Ha koll p4d om det blir malvaktsbyte och bérja da rakna skott for ny malvakt.

Periodpaus

Ta bort burarna fére isspolning.
Efter spolning: borra halen och stélla tillbaka burarna.

Kontrollera att allt ar klart infér nasta period.

Efter match

Ta bort burarna fore isspolning

UTVISNINGSBAS VID PUCKKASTNING

Ansvarar for att samla in puckarna efter puckkastning och ldmna vinstpuckarna till sekretariatet.

Efter puckkastning mellan 1:a eller 2:a periodpausen

Samla in puckarna fran isen.
Plocka ut de 3 ndrmaste puckarna som &r vinstpuckar och ldmna vinstpuckarna till sekretariatet

Samla in dvriga puckar och lagg dem i puckhinken.



OVR

Ansvarar for OVR, laguppstallningar, matchlogg och rapportering under matchen.

Fore match

Kontrollera laguppstallningarna. Detta skots nastan uteslutande elektroniskt idag.
Kontrollera att signatur finns i programmet.

Hjalpa till med trojbyten om det strular att lagga in dem i mobilappen.

Kontrollera och ange malvakt, kapten och assisterande kapten.

Publicera laguppstallningen.

Skriva ut och publicera laguppstallningen (Official Team Roster).

Skriva ut 2 kopior till sekretariatet.

Vid behov kan laguppstéllningar dven skrivas ut till lagen.

Under match

Registrera foljande hdndelser i OVR:

Mal

Utvisningar

Byte av malvakt
Malvakt lamnar buren

Time out

Vid varje hdndelse ar det viktigt att registrera:

Nar-tiden for handelsen.
Lag —vilket lag som ar inblandat.
Vad -vad som hander, exempelvis mal eller utvisning.

Vem —vilken spelare som ar inblandad.

Exempel:

01:15-Varmdo - Utvisning, Slashing — spelare 21

15:20 - Varmdo — Mal - spelare 5, 7, 15

Periodpaus

Registrera skott pa mal fér perioden.

Kontrollera noggrant att ratt antal skott registreras pa respektive malvakt.

Exempel: Om Varmdo har 10 skott pa malregistreras 10 skott pd motstdndarens malvakt.
Halla koll pa eventuella malvaktsbyten.

Om malvakten byts ska nya mél registreras pa den nya malvakten.



e  Om malvakten lamnar buren ar det viktigt att detta registreras i loggen. Om det blir mal ska malet
inte registreras pa malvakten.

o Registrera antal personer i publiken.
Ny period
e Kontrollera om malvakten har bytts under periodpausen.
e Om malvaktsbyte skett, registrera bytet i loggen.
e Kontrollera att OVR &r redo infér den nya perioden.
Efter match
e Kontrollera Game Report Preview.
e Kontrollera Game Sheet.
e  Sakerstélla att domarprotokollet ar paskrivet.
e  Skriva ut rapporten och ga till domarrummet for att fa den paskriven.
e Spara det paskrivna pappreti parmen i boden.
e Publicera rapporterna efter att domaren har skrivit pa.

e Avsluta matchen genom Final Score.

VIKTIGT

Klockan, speakern och OVR-ansvarig behover ha en tydlig kommunikation med varandra och dven ha en
dialog med utvisningsbaset.

Domaren ar den som meddelar mal och utvisningar till sekretariatet.

e Klockan registrerar matchhandelsen p& matchklockan.

e OVRregistrerar matchhandelsen i matchsystemet.

e Speakern ansvarar for att informationen kommuniceras ut till publiken.
Efter match

e Stang av ljud och mikrofon.

e Stada sekretariatet efter er och slang skrap.

Vid fragor kontakta Tina Plog, tina.plog@varmdohockey.se alt. 0709-124246
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