Sekretariat
For att en innebandymatch ska kunna genomforas sa behovs ett sekretariat bestaende av en
protokollférare och en tidtagare.
Hir finns kort beskrivning for vad som bor goras fére match, efter match, under match

Fore match o Efter match

e Kontrollera att:
- Uppmirkt H och B for lagbénkar, och att
det finns platser for utvisade.

- Matchbollar finns tillgidngliga N

e Protokollforare ska efter match fylla i
matchresultat, periodsiffror samt skriva
under protokollet.
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¢ Protokollet: =
- Kolla att det &r korrekt ifyllt av 2
bada lagen. -
- mirkt K (Kapten), M (Mﬁlvakt),_# =
korrekta nummer, fodelsear 5
- underskrift av ledare. =
- Penna! %ﬁ
- Bekanta dig med vad som ska im
a7

fyllas i var under match!

e Matchklockan och displayen i hallen
fungerar, och ir instilld pa
- Tryck ‘y innebandy
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- Stall matchtid: 3x20 minuter for seniorer,
3x15 minuter (rod niva) och 2x20 minuter
(bla niva)
- Tryck ”Yes” for upprikning av tid.
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Sekretariat
For att en innebandymatch ska kunna genomforas sa behovs ett sekretariat bestaende av en
protokollférare och en tidtagare.
Hir finns kort beskrivning for vad som bor goras fére match, efter match, under match

Under match — tidtagare

« Under match —
Protokollforare

Protokoll ska foras over de hindelser som
sker i matchen. Se exempel nedan.

Som hindelser riknas mal, straffslag,
utvisning, och timeout:

e MAL,

Notera: Tid, malskytt', passningsliggare' - Matchtidtagare ska stoppa tiden vid mal,

* STRAFFSLAG utvisning, straff, timeout och vid effektiv tid.
Notera: Tid, straffskyttens nr', koden for - MAL Tryck for H- eller B-lag efter tekning.
straff (402), Om mal -> notera mal ~ - UTVISNING Tryck pi "No: Penalty” for H-
Om ¢j mal -> limna mélkolumnen tom eller B-lag. Knappa in spelarens nummer (Om

e UTVISNING ensiffrigt, tryck ”Yes” efter vald siffra).
Notera: Tid, utvisad spelare', Tryck antal minuter, oftast 2 minuter (tryck da —
utvisningstid®, orsak/kod’ ”2min”) annars antal minuter + "Yes”.
Sekretariatet ska upplysa utvisad spelare Ska en utvisning tas bort, vilket hinder om
nér utvisningen upphor. andra laget gér mél — tas utvisningen bort

¢ Om det samtidigt blir Straff & genom knappen ”-> 07
Utvisning: - STRAFF (Under straffslags genomforande
Notera straffslag. ska matchklockan sta still, och startas forst da
Om mal -> ingen utvisning. straffslaget har genomforts och tekning sker
Om ej mal -> Notera dven utvisning efter domares signal.)

e TIMEOUT - TIMEOUT - lagtimeout, spelare skadad, mm
Notera: lag, kod. Ta tid (30 s). Tryck [ for H- eller B-lag Tryck "Yes”

nir 30s nedrikning skall startas.

! Fore numret pa spelaren ska ett H eller ett B

skrivas beroende pa om spelaren tillhor I periodpaus

Efter nagra sekunder borjar matchklockan

hemmalag eller bortalag. Ledare ska noteras B o .

som L1 till LS om dessa blir utvisade. ! a.lkna nero. Upp_ © UH. hoger pa blanketten fylls
gjorda mal periodvis t ex 2-0, 0-0, O-1.

2 E Per | Tio Mal P‘.n:(*‘.) 61 Utvisning 2 min, (U2)

t Uty kolumn A T T s T— 1" — e
anvénds foljande A 7E) )i A > U4AL277] 31 kodkolumnen 203 Lyftning av kiubba
koder: U2 = Tva ! VZa5U 7 i . 204 Otilldten spark

act: Ve 2 1o oWl Z-7 147/ skriver man kod 205 Hég spark
minuters utvisning, T/ Z1FE [T Uiy enligt nedan ;g? gfl'ﬁ ;:E??:‘angmng
U5 = Fem minuters % Jj 40 g 4 ’5 23! ﬁ‘” = 208Hinspel (e1U5)
.. 2 |9 OX1H891 - & 209 Fasthdlining
utvisning. 2 17877 {} 7-3 1#/3 210 Obstruktion "
2 1 14 ) 211 Felaktigt avstand
U2+P10 =tva - ‘;-;jf’ l‘?féf =5 173 Y| 408 212 Liggande spel
minuter lagstraff + Y1 el 172 iy
; ; ; ) 173 (21277 | 215 Felaktigt byte
10 minuter personligt .j i -LL e RAFN i - AOOOP
Straff, oL bk H‘{j J—’ [ Vi 217 Upprepade forseelser Utvisning 2 min+ P10 min
UM1 = Matchstraff 2 ALk HTO 7, 218 Fordrojande av spelet 101 Osportsligt upptradande
1. UM2 = 3 /841370 qo/ 219 Protest mot domslut
> = 3 12818101 3= 7 17 220 Eelnktht betradande av spi ;';1“:’:?1; (#Tl. UM2, UM3)
- 221 Felak trust atchstra
Matchstraff 2, UM3 |14 2 222 Mating w Kbn 302 Matchstraff 2
= 223 Felakt! 303 Matchstraff 3
= Matchstraff 3 R & 7 224 Spel utan kiubba
Time Out
Utvisning 5 min. (US
501 Vglg:tm\tn;r:g( ' 401 Time Out
502 Farligt spel
. . 503 Hakning Straff*
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