Manual for Digitalt protokoll Basketshop Open

Hemmalag Bortalag

Registrerade spelare

pINg Game ollgle
12. Anton Spanne 7/ o 8. ddddd 7/
KFUM Linképing 2 NOT OK!
12. Martin Holt 7/ 12. 26666 7/
KFUM Linképing 1 NOT OK!
° 24, Jesper Svensson 7/ 15. aaa 7/
22. affff 7/
7/

78. KFUMs Andersson

Add player Add player

KFUM Link&ping 2 line-up OK KFUM Link&ping 1 line-up OK

For att dndra trojfarg — klicka pa laget och byt farg. Obs! Det gar endast byta mellan de farger som laget har angett som sina tréjfarger (hemma/borta)


Lucia Lo Maritre
Överstruket


Godkann spelare till laguppstallningen fér matchen

2. Anton Spanne 7/
12. Martin Holt 7/
24, Jesper Svensson 4

Add player

KFUM Linképing 2 ljhe-up OK

Lagg till en spelare i laget (Add player)

Game

KFUM Linképing 2 NOT OK!

KFUM Linképing 1 NOT OK!

Redigera spelare (namn eller nummer) tryck pa denna symbol

D 0
8. dddddd1 7/
12. 6666 7/
15. aaa 7/
22. affff 7/
78. KFUMs Andersson 7/

Add player

KFUM Link&éping 1 line-up OK



Andra tréjnummer pa spelare: (denna dialogruta kommer upp péa skidrmen)

Edit Anton Spanne Cancel
Shirt nr: 12
Cancel
Lagg till en spelare (denna dialogruta kommer upp pa skdrmen)
Skrivin namn  Skrivin nummer Fodelsedatum (skriv in ar och 0101 om ledaren inte vet)

Add player

Name:

Shirt nr:

Birthdate:

Cancel



Nar lagen ar klara ska lagledaren godkanna laguppstallningen

/

KFUM Linképing 2 line-up OK KFUM Link&ping 1 line-up OK

Nar bada lagen godként ser vyn ut pa detta satt:

KFUM Link6ping 2 Game KFUM Link6ping 1

KFUM Linkoping 2 OK!

KFUM Linképing 1 OK!

Start game

A

° KFUM Link&ping 2 line-up OK ° KFUM Link&ping 1 line-up OK

Starta matchen genom att trycka pa ”Start Game”



Matchen ar startad

KFUM Link6ping 2 Period 1 KFUM Link6ping 1

Timeout Q1/Q2 Team fouls O O Timeout Q1/Q2 Team fouls
\T_O) m) i TO) 79
12. Anton Spanne i New period 8. dddddd1 )i
12. Martin Holt 12. 6666
24, Jesper Svensson N 15. aaa
Points
22. affff
1 2 3 78. KFUMs Andersson

Team leader

Team leader

Period 1 started

SjuaA3

FOr att registrera poang, tryck forst pa antalet poghg och dérefter pa spelaren och vice versa
FOr att registrera foul, tryck férst pa typ av foul {P=personlig/vanlig foul, T=teknisk foul, U=Osportslig foul, D=Diskvalificerande foul) och darefter pa spelaren och vice

versa.



Poang, personlig foul samt lagfoul ackumuleras automatiskt.

KFUM LinkGping 2 Period 1

Timeout Q1/Q2 Team fouls
\ £2) p P 5 = 8
ok
12. Anton Spanne P /‘ New period
12, Martin Holt P
24, Jesper Svensson ;
Points
1 2 3

Registrera Time out per lag

Period 1
Ti 1/Q2, T foul
Ir-:;e\c'migl}/o. ian: ouls 5 _ 8
12. Anton Spanne P i New period
12. Martin Holt P
24, Jesper Svensson Points
1 2 3

| forsta halvlek finns 2 time out rutor per lag och i andra halvled 3 time out rutor per lag

Team fouls
pppPop

\ \
0] 10)

. \

8. dddddd1
12,6660
15. 28 p
22, offff PP

78, KFUMs Andersson

KFUM Linkdping 1

Timeout Q1/Q2 Team fouls

D) DLl
8. dddddd1
12. 36666
15. aaa

22. affff R

78. KFUMs Andersson



Nar ett lag far sin attonde lagfoul och det dr automatiskt straffkast kommer foljande ”varning” upp pa lagfoulen

Timeout Q1/Q2 Team fouls
10) 1O ) plrpliririri&
S~— S—”
8. dddddd1 p 2
12. a66606 P
15. aaa 2
22. affff P P

78. KFUMs Andersson

Nar ett lag har tagit samtliga time out man har ratt till i en halvlek

KFUM Linkoping 2

Timeout Q1/Q2 Team fouls

X X
12. Anton Spanne PP £
12. Martin Holt P

24, Jesper Svensson



Avsluta period/ starta ny period:

KFUM Linkoping 2 Period 1 KFUM Linkoping 1

Timeout Q1/Q2 Team fouls 5 8 Timeout Q1/Q2 Team fouls
12. Anton Spanne P i New period 8. dddddd1 i
12. Martin Holt P 12. 26666 P
24, Jesper Svensson 5 15. aaa P
Points
22. affff B B
1 2 3 78. KFUMs Andersson

Denna ruta kommer da upp pa skidrmen

New period Cancel

Start period 2

Vilj da att starta ex period 2 eller tryck cancel om det var ett feltryck.

Lagfoul kommer att automatiskt aterstillas.



OM du trycker fel spelare eller fel antal poang etc. kan du redigera eller ta bort handelsen.

Alla handelser hittar du ldngst ner pa skdrmen i ett flode

ED 12 20000 KFUM Linkping 1
78.KFUMsAndersson KFUM Linkéiping 1

Tyck pa edit och féljande ruta kommer upp: Byt antal podng Byt spelare Ta bort hdndelsen helt

Edit even? Cancel

Team: KFUM Link&ping| 1
Points 1 2 3
Player: 78. KFUMs Andersson v

OK

Cancel



KFUM Linkoping 1

Timeout Q3/Q4 Team fouls
TO/) T ) 10 S
8. dddddd1 P
12. ab660 P
15. aaa .
22. affff Ap pipipop
78. KFUMs Andersson P

Nar en spelare far sin 5:e personliga foul och dr utfoulad ser spelarens foulrad ut pa detta satt



Nar den fjarde perioden ar slut och du trycker new period

Star det lika och det ska bli en forldngningsperiod trycker du ”"New Period”. Ska man avslutas och ar fardigspelad véljer du ”End game”

New period

End game




Nar du tryckt ”End game” ska domaren bekrifta/godkénna resultatet

12. Anton Spanne

12. Martin Holt

24, Jesper Svensson

19 - 36
Points

Confirm result

Referee confirms result

Save and finish game

Dérefter trycker du pa ”Save and finish game”

8. dddddd1

12. a6666

15. aaa

22. affff

78. KFUMs Andersson

KFUM Linkdping 1

Appopipp



