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ROD serie




SEKRETARIAT

Under matchen ska personalen i sekretariatet vara uppmarksam pa spelet och vad domaren gor och
blaser for. Sekretariatet skall bestd av minst tva personer. En person protokollfér matchen och en person
skoter matchklockan. Sekretariatet skall finnas pa plats senast 30 minuter for utsatt matchstart. Foljande
utrustning ska finnas i sekretariatet vid varje match:

e [pad/mobil for liverapportering (dator finns dven att lana i kiosken)

¢ 3 st. godkanda matchbollar (om matchbollen férsvinner kastar seket ut en ny)

e Matchklocka

® Penna och block

e Ev. mikrofon med utrustning

e Utvisningsbaset ska ha plats for en/tva sittande personer fran varje lag

* Bord o stolar (finns att lana fran terassen ovan laktaren alt. hamta i innebandyforradet)
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Mindre | 3 x 15 min Rullande Nej 5 min Nej Nej Nej
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BLA |9-124r Serie 4mot4 | 32x16 | Nej

ROD 12-16 ar | Serie 5mot5 | 40x20 | Ja Ja Normal | 3 x 20 min Effektiv tid | Nej 5 min Ja Nej Ja Ja
sista 3 min

Protokollférare
4 Fréan och med sdsongen 2025/26 ska de fysiska matchprotokollen ersétts av digitala matchprotokoll.
Protokollféringen sker darfor via svensk innebandys hemsida (iBIS). Ledare hjélper till att logga in pa
iBIS-kontot, lank nedan. For att kunna starta igang matchen for liverapportering s behover alla lagen
fyllt i allt ordentligt s& kontrollera att bada lagen fyllt i korrekt uppgifter. B&da lagens ledare ska lagga
in samt faststalla sina matchtrupper inkl. startande malvakt och lagkapten. OBS! Det gér inte att starta
matchen om detta inte ar gjort. Sekretariatet/rapportdren kan i iBIS &ndra i bada matchtrupperna.
Se alltid till att ha ett tomt, fysiskt matchprotokoll redo i sekretariatet att anvandas vid oférutsedda
handelser, t.ex. vid internetproblem. Digital rapportering gors live pa https.//ibis.innebandy.se/IbisKlient/.
Registeringen sker alltid digitalt och ansvaras av respektive lag. Under matchen ska handelser noteras
enligt punkter nedan:
e Period, tid och mal
e Nummer pa spelare och passningslaggare
e Utvisningar och 6vriga handelser sasom time out, straffslag mm.
Protokollféraren skall f& nummer pa malgdrare/passningslédggare samt utvisad spelare av domaren. For
utvisad spelare skall domaren ange anledning, vilket noteras i protokollet enligt kod. Sekretariatet skall
efter match kontrollera matchresultatet. Domarna och ledare ska godka&nna protokollet digitalt via sina
inlogg pa iBIS.

Matchtidtagare
Tidtagare skall kontrollera att matchklockan fungerar och &r ratt programmerad samt kontrollera att
paussignal fungerar. Stall in ratt matchtid pa& matchklockan: 3 x 20 min, paustid 5 min. Tidtagaren
skall starta klockan da bollen spelas efter domarens signal. Tiden ska réknas fran 00.00 och uppat
och skall skall stoppas endast vid féljande tillféllen da domare:

e Blaser for mal, utvisning och straffslag

¢ \/isar tecken for att stoppa tiden

Vid boll éver sarg blaser inte alltid domaren, det far sekretariatet halla reda pa eller ha dialog

med domaren.

OBS! Under de tre (3) sista minuterna i tredje perioden ska tiden alltid stoppas p3

domares avblasning. Under straffslagsgenomférande skall matchklockan sta still,
och startas forst da straffslaget har genomférts och tekning sker efter domares signal)




MANUAL - Installning av matchklockan

Koppla i kontakten i det nedfallda uttaget i golvet.
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3a. Periodtiden maste stallas in/kontrolleras - Ny period/avsluta.
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Antal perioder. (3)

Periodtid (20)
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3c. Periodtid. Satt 20 minuter. Antal perioder 3 st. Kontrollera
sa att rakneriktining &r uppét och att paustid ar 5 min.
Tryck OK 3ggr (Viktigt med alla 3 fér att det skall sparas!)

Aterstélla data?
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1. Aterstélla data — Nej

Pausnedrékning
_5 (Min)

E » Ny period Fériéngning

Ny match . Sportinst&liningar

D,A Avsluta match _Instéliningar .

Tillbaka till match

3b. Sportinstallningar

4. Klockan ar nu redo for match. Starta och stoppa tiden med
Start/Stopp. Under match stoppas tiden vid angivna spelavbrott
(se under matchtidtagare). Installd paustid startas automatiskt efter
slutsignalen for perioden gétt.
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5. Vid utvisning tryck foljande: a. Utvisning (hemma eller gaster) (b. Ange spelarnummer) c. Tryck sedan in vilken typ av utvisning (antal minuter),
2 minuters utvisning valjs om du trycker OK.

| Gaster S Tabort utvisningar -
Timeout Timeout
g Ta bort: Gaster 2:00 ?
Utvisning 0 - 0 Utvisning
1

Ny period/avsluta

6. Om det blir m&l i powerplay skall utvisningen tas bort (géller ej 5 minuters utvisning). 6 a. Tryck p& Andra b. Tryck pa Ta bort utvisning
c. Valj den utvisning som har kortast tid kvar (om flera utvisade samtidigt)
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7. Vid mal: Mal fors upp pa tavlian med +/- for respektive 8. Vid timeout: a. Time-out for hemma eller borta lag b. Starta time-out
lag nar domaren blaser ig&ng spelet igen, forst da &r mélet vid domarens signal med OK. c. Klockan raknar ned 30 sekunder och
godkant. signal lyder. sekunder och signal lyder.

Bluetooth och hogtalare
Musik skots av sekretariatet och kan spelas innan match, i paus och ev. vid mal. Mikrofon finns om man

oxa vill agera speaker.

For att sla pa hogtalarna tryckpé powerknappen. Tryck in Bluetoothknappen. P& hégtalarna finns information om
Bluetooth som telefon ska anslutas till.




Lathund digitala matchprotokoll - Liverapportering

Fran och med sasongen 2025/26 ska samtliga matcher som administreras av SIBF
liverapporteras i Mitt iBIS. Detta innebar att de fysiska matchprotokollen férsvinner och
ersatts av digitala matchprotokoll via https://mittibis.innebandy.se

For fullstandig information se foljande lank till SIBF:s hemsida:
https://www.innebandy.se/ibis-appen/mittibisinnebandyse

Nedan foljer en lathund med de viktigaste momenten. Denna kan med fordel skrivas ut och
placeras i sekretariatet i samband med match.

1. Logga in — hemmalaget/sekretariatet

Anvand en dator, lasplatta eller mobiltelefon och 6ppna en webblasare och skriv in adressen
https://mittibis.innebandy.se

Hemmaledaren anvander sina vanliga inloggningsuppgifter till iBIS for att logga in och vilja
dagens matchi listan.

Valj "dela matchen” innebar att hemmaledaren vill dela ut behérigheten till en annan person
som agerar ombud for hemmaledaren for att rapportera hdandelser och resultat i matchen
t.ex. till sekretariatet eller nar foraldrar/ledare ska vara rapportor vid matchen.

Anvdénd gdrna inloggningskoden for att komma in pd matchen. Hemmaledaren ser koden via
knappen “dela matchen”. Alternativt kan sekretariatet scanna QR-koden fér att logga in.

2. Matchtrupper

Spelare (9) Ledare (2)

Glom inte att matchtruppen maste faststallas innan matchstart.

Bada lagens ledare ska lagga in samt faststdlla sina matchtrupper inkl. startande malvakt och
lagkapten i Mitt iBIS.
OBS! Det gar inte att starta matchen om detta inte ar gjort.

Sekretariatet/rapportéren kan i Mitt iBIS dndra i bada matchtrupperna t.ex. lagga till/ta bort
spelare, andra nummer, position, kapten samt startformation (femmor).

Tillse att alltid ha ett tomt, fysiskt matchprotokoll redo i sekretariatet att anvdandas vid
oférutsedda handelser som t.ex. att internet slutar att fungera.
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3. Starta matchen

a. Klicka pa ”liverapportera matchen”.

Matchtrupp >
Resultat, handelser och statistik >
Domare / Kontaktpersoner >

b. Klicka pa ”Starta period 1” och lagg darefter in matchhandelser varefter de intraffar.

Redigera matchtrupper

Starta period 1
Ligg till matchhéndelse ~

Om matchen inte kan startas kan det bero pd att ndgot av lagen inte har faststdllt sin
matchtrupp.

c. Fortsatt sedan som vanligt med att rapportera handelser, avsluta & starta nya perioder
samt avsluta matchen, precis sdsom i vanliga iBIS.

d. Innan ni Godkdnner Matchprotokollet, dubbelkolla att alla handelser ar korrekta.
Efter att matchprotokollet har godkants gar det inte att dndra nagot (likt vanliga iBIS).
Domare samt rapportér/ombud ska godkdnna protokollet.

Rapportor/ombud godkanner protokollet direkt. Domare loggar in pa
https://mittibis.innebandy.se fran sitt inlogg och godkdnner protokollet.
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Rapportera matchhandelser och resultat direkt/live

1. G4 in pa mittibis.innebandy.se
2. Be ledare logga in med konto.

Logga in med iBIS-konto

Anvéndarnamn

Losenord

B3 LOGGA IN MED INLOGGNINGSKOD

3. Ga in pa féreningens matcher och valj match.
4. Valj matchhandelser

4. Klicka pa "rapportera resultat, handelser och statistik”.

Hovslatts IK P10

Vetlanda IBF P10

Matchhandelser

Matchresultat

Matchstatistik

5. Klicka pa "matchhandelser” om du ska rapportera matchens
direkt/live eller efterregistrerar handelser.



Hovslatts IK P10

Vetlanda IBF P10

Matchen kan inte startas forran badas Lagen

har faststallt sina respektive matchtrupper

Matchen kan iInte startas eflerso

fimns tilirackligt med spelare (mins
varpe kag) elier ledare (minst 1 i varje lag
Matchruppeina

Om lagen faststdllt sina matchtrupper kan du starta period 1 och
ddrmed matchen. Annars mdste bada lagens ledare géra det.

Hdarifran kan du édven redigera bada lagens nummer pad spelare om
dom uppgetts fel. Klicka pd "Redigera matchtrupp”.

Hovslatts IK P10

Vetlanda IBF P10

Redigera matchtrupper

6. Klicka pa "Starta period” nar domaren blaser startar matchen eller
perioderna.



Redigora matchirupper

7. Klicka pa "Lagg till matchhandelse” nar det blir mdl, utvisning,
timeout, straffmal eller missad straff eller nar mdlvakterna byts

ut/in och om det blir "mal i tom malbur’.

8. Fyll i tiden.

Skiljetecken mellan minuter och sekunder Idggs till automatiskt sg
du kan skriva tiden med siffror direkt.

9. Fyll i de efterféljande falt som visas beroende pa vilken handelse du
valt.



10. Nar matchen ar slut ska du se 6ver alla handelser och godkanna din

rapportering.

Efter att rapporteringen ar godkand kan du inte a&ndra nagot.

11. Andra eller ta bort felaktiga hdndelser innan du godk&nner:

Mal1-0

3 Vilmer
imer SiiD @ Redigera

(2 Filip S
¥ Tabon

12. Klicka pa de tre prickarna till héger.

Hovslatts IK P10

Vetlanda IBF P10
fre 22 sep
00-00

Redigera matchtrupper

Kontrollera att alla handelser stammer och scrolla sedan ner for
att godkdnna matchprotokollet

Periodslut Period 3

13. Efter att rapporteringen ar godkiand kan du inte d&ndra nagot.
Kontakta tavlings administrerande férbund fér mer information.




Hovslatts IK P10

Vetlanda IBF P10

Matchprotokoliet & godkant, indringar kan darfor inte goras
Kontakta Smaland Blekinges IBF om nagot ska andras

Godkant av
Thomas K h Andersson 2023-09-2209.24

14. Matchen ar godkand.






