Instruktioner for matchklockan i Lunds ishall

Panelen ska alltid vara kopplad. Men ar den inte det, satt i stromsladd samt sladd till resultattavlan.
De har sladdarna ska inte dras ur, 1at dem sitta kvar.

Panelen har manga olika installningar, men vi anvander oss av nedanstaende instéallningar och
funktioner.

Instdllningar for klockan fér C-matcher och uppat (Ishockeylage)

Start

1. Tryck pa ON/OFF knappen. Vanta till
displayen visar matchlage (det ar
forinstallt for laget Ishockey, vilken
anvands till alla matcher utom
poolspel).

a. Kontrollera att det star
ishockey i 6vre vanstra
hornet pa displayen.

2. Tryck pa SETUP knappen, for att kontrollera matchinstaliningarna. Justera vid behov:
a. Justera matchinstéallningar fér matcher A-C matcher (Ishockeylage)
i. Period tid
ii. Antal perioder
iii. Utvisningstid (aktuellt vid cuper)
iv. Paus tid, anvand 3 minuter for matcher i C-B matcher
v. Acceptera dndringarna med OK (3)
3. Nuardisplayen redo fér match
4. UNDO knappen anvands for att ga tillbaka ett steg, galler vid justeringar



Tid

5. Anviand girna START/STOP dosan, som ar kopplad till panelen
6. Justering av tid
a. Stoppa tiden
b. Tryck pa BYT MENY (knapp A)
c. Tryck pd JUSTERA TID (knapp A)
d. Satt ny tid.
e. [Acceptera indringen pa OK knapp.
7. Paushantering
a. For att starta installd paustid efter avslutad period — tryck START knappen
b. For att forkorta paustiden
i. Tryck pa STOPP knappen
1. Tryck pa TIME RESET knappen, pa enhetens hogra sida
a. - andring med OK knappen, klockan staller sig
automatiskt for nasta period.
8. Time out
a. Nar domaren gett besked om Time out
i. Tryck pa knappen for TIME OUT i displayen for adekvat lag
b. Justering av Time out
i. Tryck pa BYT MENY (knapp A)
1. Tryck TA BORT TIME OUT i displayen

Mal

9. Mal anges med + och - for respektive lags sidan. Hemmalag (H) i blatt och bortalag (G) i gult,
i enhetens 6vre och undre kanter.

Utvisning

10. Lagg till utvisning
a. Tryck pa UTVISNING i displayen, hemmalag pa den vanstra sidan och bortalag pa den
hogra.
b. Skrivin numret pa den utvisade spelaren

i. - med OK knappen

c. Valj adekvat utvisning, som blir rcdmarkerad
i. - med OK knappen
Vid 10 minutersutvisning lyser en rod prick pa tavlan.
Vid 2 + 2 minuters utvisning, syns 2 minuter med en prick pa sidan istallet for 4
minuter.
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11. Justera utvisning
a. Vid misstag, fel, andring av nummer eller utvisning
i. Tryck pa BYT MENY (knapp A)
1. Andra utvisning for respektive sida
a. Skrivsamma nummer som pa tavlan
i. Andra utvisning genom att trycka av och pa ritt
utvisning, utvisningen som visas pa tavlan
rodmarkeras i displayen.
ii. [Acceptera med OK knappen
b. Ta bort utvisning
i. Tryck pa BYT MENY (knapp A)
1. Andra utvisning for respektive sida
a. Klicka ur rodmarkerade utvisningar
i. Acceptera med OK knappen
c. Ta bort utvisning efter mal
i. Vid utvisning med ojamnt antal spelare pa isen
1. Efter att mal lagts upp pa tavlan,
enheten fragar om du vill ta bort utvisningen fran tavlan.
a. Tryck pa utvisningen som ska plockas bort (oftast ar det
utvisningen hogst upp pa listan)
b. Acceptera med OK knappen
ii. Vid utvisning med jamnt antal spelare pa isen
1. Efter att mal lagts upp pa tavlan, enheten fragar om du vill ta bort
utvisningen fran tavlan.
a. Tryck p& knappen ENDAST POANG, (knapp B).
Utvisningarna star kvar pa tavlan.

12. Avsluta matchen
a. Tryck GAME RESET knapp
i. Acceptera med OK knappen klockan nollstalls for ny match
1. Vid ny match ga till punkt 2 for set up av ny match
b. Vid sista matchen for dagen
i. Tryck av klockan pa ON/OFF knappen.
ii. Dra ej ur kablarna till resultattavlan eller stromsladdden.



Instdllningar for klockan for D-matcher (Minihockeylédge)

Start

1. Tryck pa ON/OFF knappen -
Vanta till displayen visar matchlage
(det ar forinstallt for laget Ishockey,
vilken anvands till alla matcher utom
poolspel).

a. Byt matchlage till _
i. Tryck pa knappen MENU, pa
panelens nedre vanstra horn.

ii. Valj SIDA 2/3 (knapp B)
iii. Valj MINIHOCKEY i displayen

2. Tryck pa SETUP knappen for att kontrollera installningarna
a. 30 minuters periodtid, 2 minuters byten

b. Om justering gors — glom inte att - dndringarna pa OK knappen
c. Displayen ar redo for match

Tid

3. Anvéand giarna START/STOP dosan kopplade till panelen
a. Tiden stannar efter utsatt bytestid (oftast 2 minuter).
For att starta nytt byte tryck START knappen
4. Efter avslutad match
a. Om ny poolspelsmatch ska spelas
i. Tryck pa RESET GAME knappen
b. Om poolspelet ar avslutat
i. Tryck pa RESET GAME knappen
ii. Tryck pa MENU knappen
iii. Valj AVSLUTA'SPORT pa OK knappen.

iv. Stdng av panelen pa ON/OFF knappen.




