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SPEAKERMANUS 

 
 

Före Matchen 
 
Vi hälsar de båda lagen _förening_ och _förening_, publik och 
domare välkomna till dagens/kvällens match i Farsta Ishall. 
 
Vi presenterar nu laguppställningarna för de bägge lagen 
Börja alltid med bortalaget. 
_Förening_ ställer upp med följande lag: _ _ _ 
_Förening_ ställer upp med följande lag: _ _ _ 
Domare i denna match är _namn_ och _namn_ 
 
 
Under spelet 
 
Mål 
Mål gjort av spelare _nr_, _namn_. Assisterad av _nr_, _namn_. 
_Förening_ tar ledningen med 1-0 
_Förening_ kvitterar/reducerar/utökar ledningen till *ställning* 
genom spelare _nr_, assisterad av _nr_ 
 
Kvittera - Bli lika 
Reducera - Kommer ikapp ledande lag 
Utökar ledningen 
 
Utvisningar 
_Förenings_ spelare _nr_, _namn_ utvisas två minuter för 
_anledning_. 
Spelare nr 2, Test Testsson, utvisas 2 minuter för *tripping* 
 
_Förening_ drabbas av 2 minuter lagstraff, _anledning_. 
Spelare _nr_ sitter av straffet. 
 
_Förening_ fulltaligt 
 
Vid dubbelutvisning, börja alltid med bortalaget. 
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1 resp 2 minuter 
1 minut återstår av första perioden 
2 minuter återstår av ordinarie matchtid 
(Ok att säga 2 minuter kvar av matchen när det inte kommer att 
bli förlängning enligt regler, ex Damrek.) 
 
 
Efter period/match 
Ställning efter första perioden är _hemma_ / _borta_ 
Matchen slutar _hemma_ / _borta_ 
 
Skottstatistik för den första perioden _hemma_ / _borta_ 
Skottstatistik för den andra perioden _hemma_ / _borta_, Totalt 
för matchen _hemma_ / _borta_ 
 
 
Efter Matchen 
Vi tackar de båda lagen _förening_ och _förening_, domare, 
matchfunktionärer och publiken för dagens/kvällens match och 
hälsar er välkomna tillbaka till Farsta Ishall. 
 
 


