TSM

TSM ar en elektronisk laguppstallning samt protokoll som fylls i innan matchstart och anvands for att
rapportera matchhandelser online. Rapporteringen gar att félja via SweHockey-appen. TSM-ansvarige bor
vara pa plats minst 1h innan match. Dator finns att hamta i pressrummet (nyckel finns hos vaktis) och TSM
(programmet kallas OVR) finns nerladdat pa ishallens datorer.

Anvdndarnamn: xxxx: Lésen: xxxx (finns i lagets Whats up chat)

Detaljerad video med komplett genomgdng av TSM finns pG Youtube:

Inloggning - http://www.youtube.com/watch?v=6RB6zq8YROI

Registrera laguppstdllningar (Prel. team roster) - http://www.youtube.com/watch ?v=41njK2IRxdY
Uppdatera laguppstdllningar (Off. Team roster) - http://www.youtube.com/watch?v=68hfMR4JEz4
Registrera matchhdndelser - http://www.youtube.com/watch?v=Ilv__vBDJB88

Manual.pdf finns hér

Overstruken gul text ar inte alltid nédvandig

A. Fyll i laguppstallningar, domare samt skriv ut dversikt till seket

1. Starta datorn och logga in pa OVR Game (kolla sa att HANHALS WIFI anvands, hoppar ur ibland)
2. Tillgangliga matcher for ert lag finns listade nir ni &ppnat programmet. Oppna aktuell match.
3. Oppna Preliminar roster och skriv ut tva lappar.

4. Lamna Prel. Team Roster till respektive lag (lagledaren vanligtvis) for att fylla i sitt lag.

5. Ater till datorn och lagg in lagdeltagare fran listan p3 ritt positioner for resp lag.

6. Om en spelare inte finns med i ursprungsuppstallningen — klicka pa plustecknet i nedre vanstra hornet
och sok pa spelarens efternamn. Lagg till spelare. Om spelare har fel nummer, dndra genom att trycka pa
”pennan”.

7. Markera vem som ar lagkapten & ass kapten

8. Markera startande malvakt.

9. Markera startande femma

10.Vilj lagets farg pa trojan i drop-down menyn

11.Vélj tranare i drop-down menyn

12.Tryck SAVE langst ner i mitten.

13.UPPREPA punkt 5-12 for motstandarlaget (annan flik).

14 Lagg till domare under fliken Game officials. Huvuddomare ska vara inlagt fran férbundet. Lagg till
linjedomare under— sok efter dem via namn (domarnamnen fas vid behov av er lagledare). Tryck SAVE.


http://www.youtube.com/watch?v=6RB6zq8YR0I
http://www.youtube.com/watch?v=41njK2IRxdY
http://www.youtube.com/watch?v=68hfMR4JEz4
http://www.youtube.com/watch?v=lv__vBDJB88

15. Tryck pa Off. Team Roster i hogerkant — Tryck Preview och skriv ut ex exemplar.
a. Ga tillbaka till lagen och kontrollera att laguppstallningen ar korrekt. Be om en signatur fran respektive lag
b. Om det &r ev andringar - ater till dator och gér om proceduren.

c. Paskrivna Team Rostern satts in i Sek. parmen (finns i vart forrad) under fliken matchprotokoll efter
matchens slut.

16. Stang fonstret med officiella roostern och valj Publish. Nu ar laguppstallningarna publika.

17. Flytta datorn till sekretariatet

B. Rapportera matchhdndelser under matchen

Notera matchhadndelserna pa papper, dessa kan sedan i lugn och ro skrivas in i TSM. Obs! Sa ldnge man inte avslutat
matchen (sista punkterna) kan fel atgardas. Alltsa, ingen fara om det blivit fel nagonstans.

1. Starta matchen nar domarna blaser igang - dndra Not Started till In progress uppe i 6vre hogra hornet.
2. Vid mal, vilj lag, tid, malg6rare samt ev assist. Det finns dven rutor for +/- att fylla i.

3. Vid utvisning, valj typ (ex roughing) i rullistan, alternativ for vilka straff som galler for just den utvisningstypen finns
da i “Offence type”. 2 min dr “minor”, 2+2 ar "double minor” etc.

Vid utvisningens slut, dubbelklicka pa utvisningen uppe i vanstra eller hogra hornet (beroende pa vilket lag), en ny flik
kommer upp, stdng denna genom att trycka ok. Pa satt uppdateras tiden och utvisningen “stangs”. Man kan adven ta
bort utvisning genom att uppdatera matchtiden.

Dubbelutvisning, skriv in férsta utvisningen men tryck inte “OK” utan istéllet “More” for att lagga till den andra.
Vid kvittning av utvisningar sa klickas den lilla rutan "Co” i for bada utvisningarna.

Vid mal i powerplay, skriv in malet och da kommer utvisningsrutan upp automatiskt. Klicka “OK” for att ta bort.
Rutan “caused by” skall fyllas | nar en utvisning kvittas, dvs den motspelare som var “involverad”.

Avvaktande utvisning tryck pa ”Calling of Penalty”

4. Vid byte av malvakt "Goalie Substitutions” och fyll i nr pa erséttare.

5. Avsluta period — Hogra hornet In progress — drop down: valj Ended

6. En ny flik 6ppnas déar skottstatistiken redovisas. a. Skriv in antal raddningar for respektive malvakt. Var noggrann
med att fa statistiken ratt och att ratt malvakt anges, speciellt om det varit malvaktsbyte.

7. Tryck pa SAVE — fraga om byta period — YES. Da star det period 2 i hogra hérnet. (Not started)
8. Nu &r det dags for nasta period -dndra i hogra hornet till In progress —nasta period ar igang!
9.Avsluta period - Hogra hornet In progress — drop down: valj Ended

10.Skriv in skottstatistik.

11.Upprepa for nasta period.

12. Skott och tekningar fylls i under Intermission (se manual s 28)



13.VID FORLANGNING: Starta period fyra OT startar.

14.Straffar: Period 5 startar GWS. Andra till In progress. Tryck pd GWS mitt p& skdrmen. Fyll i nr pa straffskytt och om
det blev mal.

15.Vid straffar: Period fem andras automatiskt till Ended ndr matchen ar avgjord.

C. Efter match

16.Noteringar ska géras om en spelare skadas under fliken Intermission till vanster och rutan Notes. Fyll i vad som
skett, spelarens nr och lag.

17 Tryck pa Game Sheet — Skriv ut. Efter paskrift av huvuddomaren sétts protokollet i parmen i forradet.

18. Nar domaren skrivit pa, staing da matchen genom att 4ndra “Game Ended” till “Final Score” uppe i vanstra hornet.
OBS!! Det gar inte att andra nagot i matchen efter man stangt matchen — da maste ni kontakta férbundet for att
Oppna matchen igen!

19. Publicera Game Report- tryck Preview — stang och valj Publish.

20.Sténg av datorn och I3s in den i skapet pa presslaktaren

SEKET

4-6 personer

Speaker och musik (kan vara tva personer)

1 resultattavla

1 TSM

1 skottstatistik och basdorrar (kan vara tva personer)

Seket behdver vanligen hjalpa till med att borra hal och fa malburarna pa plats, borrmaskin finns hos vaktis.
Seket ansvarar for matchpuckar, ta fram 6 st som satts pa kylning (ex pa isen som bildas vid sargkanten)
Seket skall enbart folja domarnas instruktioner vad galler mal, assist etc och ej ta egna beslut.

Speaker och musik

Speaker hamtar mikrofon och nyckel hos vaktis. Be Vaktis kontrollera att ljudanlaggningen ar installd for
hockey-match. Koppla telefon till ishallens hogtalare via bluetooth (Denon).

5 min innan matchstart halsar Speakern publik, motstandare och domare valkomna, samt laser upp
laguppstallningarna samt domarnas namn.

Under match rapporterar speaker mal+assist, utvisning, skottstatistik (i paus och efter match), time-out, samt nar
lagen ar fulltaliga efter utvisning. Man kan dven namna offside och icing men inte nédvandigt.

Namn 1 min kvar av perioden och 2 min kvar av sista perioden. Tacka spelare, domare och publik for matchen.



Resultattavla

Stéll in klockan pa 6nskad matchtid.
Var véaldigt uppmarksam pa att starta och stoppa klockan pa domarens signal

Viktigt att man snabbt far upp utvisningar pa tavlan samt tar bort utvisningar da man inte kan starta klockan innan
detta ar gjort. Om domaren blaser igdng matchen innan detta sker, uppméarksamma domaren att vanta i mikrofonen.

Mal satts upp pa tavlan efter spelet tekats igang.

Skottstatistik och basdorrar

For statistik pa skott pa mal (dvs de skott som hade gatt i mal om inte malvakten raddat. Skott i ramen &r e] skott pa
mal, ej heller raddningar som tydligt hade gatt utanfor). Ge speaker och TSM-ansvarige skottstatistiken i paus.

Oppna dérren fér basdérr vid utvisning. Slapp ut spelare pa isen forst nar utvisningen férsvunnit fran tavlan.

OBS! | vissa situationer (tex kvittning nar det spelas 5-5 trots utvisningar) skall inte spelarna sldppas in pa isen forran
avblasningen efter utvisningen ar slut. Detta ar sekets ansvar att ha koll pa. Fraga domaren vid utvisningen om ni ar
osakra.



