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Matchmanual

Varfor finns det en matchmanual for Ettanfotboll?

Matchmanualen berattar for féreningarna vilka arenakrav som rdder samt hur arrangemangen i
Ettan skall bedrivas — med allt infér, under och efter — for att skapa en professionell upplevelse.

Matchmanualens syften ar att hjdlpa féreningarna

e  Bidra till att vi har en sa lik standard som majligt pa alla arenor i ligan
e Bidra till att skapa sé& professionella upplevelser som mojligt av ligan
e Bidra till att sdkerheten infor, under och efter matcherna uppratthélls

| matchmanualen finner foreningarna dven annan matnyttig information, sdsom hur systemet for
ackreditering ser ut, information kring media, hur ligagemensamma partners skall profileras, m.m.
| ersattningstrappan ar ett av kriterierna som skall uppfyllas att de féljer matchmanualen vid sina
hemmamatcher, om foreningen foljer matchmanualen s& premieras de med en summa for detta.

Hur sakerstaller Ettanfotboll att matchmanualen féljs?

For att sakerstalla att matchmanualen foljs gor Ettanfotboll nagra saker varje sasong for att
kontrollera att varje forening faktiskt skoter sina dtaganden avseende matcharrangemangen.

e Det bedrivs evenemangsutbildningar med alla féreningar infér och under sésongen
e Evenemangs- och/eller Sékerhetsansvarig skall rapportera efter hemmamatcherna
e Under sdsongen foljer Ettanfotboll upp med besdk pa en eller flera hemmamatcher

Det ar viktigt att matchmanualen foljs och respekteras da den i grund och botten finns till for att
hjélpa foreningarna att hoja standarden pa sina matcharrangemang. Med en jamlikhet p& arenorna
Okar ocksé igenkanningsfaktorn for de bestkare som foljer sitt lag pd hemma- och bortamatcher.

Skall-krav och rekommendationer

Matchmanualen ar uppdelad i tva delar; skall-krav och rekommendationer. Det som vi definierar
skall-krav maste féreningen uppfylla, det som kallas bor-krav i texterna &r bara rekommendation.
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Arenakrav

Faststallda av Svenska Fotbollférbundets Representantskap den 29 november 2024.

Foreningar som deltar i kvalspelet till Ettan omfattas vid kvalmatch pa hemmaplan av de
arenakrav som foéreningen har omfattats av under den innevarande sdsongens seriespel.

Tvingande krav

Sékerhet

1.

Anlaggning ska vara inhagnad med stangsel/staket av s& god kvalitet att det inte medger
intrdng utan hjalp eller redskap.

Fasta eller mobila foremal som riskerar att medféra skada far inte finnas pé ett avstand
narmare an tre meter frn spelplanens begransningslinjer.

Anlaggning ska vara utrustad med skyltar for nddutgéngar (exitskyltar). Utrymningsvagar
far inte vara blockerade. | samarbete med raddningstjansten ska arenan férses med
nddvandiga sékerhets- och brandbekdmpningsanordningar. Féreningen ar aven i dvrigt
skyldig att vara vél insatt i de av vederbdrande rdddningstjanst utfardade
brandféreskrifterna.

Alla dorrar och grindar i utgangar frén arenan och alla grindar som leder fran
askddaromradena till spelplanen ska 6ppnas utat, bort fran dskddarna, och vara olasta nar
askadare finns pa arenan. For att forhindra olovligt intrdng kan dessa ddrrar och grindar
vara forsedda med Idsanordning, som snabbt och enkelt kan mandvreras av person pa
insidan. De far under inga omstandigheter vara lasta med nyckel under tid d& askédare
finns p& arenan.

Alla utrymningsvagar, trappuppgangar och grindar ska vara tydligt sarskiljbara fran 6vriga
|&ktardelar.

Spelplanen ska avgransas genom staket eller racke av en hojd av lagst 90 cm pé sé satt
att det klart framgar var gransen gér for var publiken far vistas. Foreligger stortningsrisk
galler dock kravet 1,1 m (byggnormens krav). Staket ska anbringas med skyltar innehéllande
information om géllande férbud att betrada spelplanen.

Spelare, ledare och domares vé&g in till spelplanen ska vara skyddad/sakrad. S&dant skydd
ska verkstéllas med hjalp av vakter, publikvardar, staket och/eller spelartunnel.

N&r SvFF anvisar att det foreligger risk for ordningsstérningar ska arrangerande férening
inratta klart avgransade sektioner for sdval hemmalagets som bortalagets supportrar med
mojlighet att utdka respektive sektion om behov foreligger. Dessa sektioner ska ha egna
in- och utpasseringar med sparrar och det ska finnas tillgang

till servering och toaletter inom respektive avgransat omréde. Sektioneringen ska

vara godkand av polis och raddningstjanst.

P& staplatslaktare som har fler an sex nivaindelningar/gradanger ska det finnas
avbararracken. Dessa racken ska vara placerade i ett zick-zack ménster. Tillfélliga sitt- och
staplatslaktare ska vara hallfasthetsbesiktade och protokoll som visar godkannande ska
aven innefatta uppgifter om hur manga som féar vistas pa laktaren och dess olika sektioner
samtidigt.
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10. Anlaggningen ska vara utrustad med tva béarar. Arrangerande forening ansvarar for att det
finns utsedda barbarare.

1. Utrymmen och utrustning av god kvalitet fér medicinsk behandling av spelare och/eller
publik ska finnas i en lokal som ocksa ar utrustad for att mojliggdra dopningstester.
Utrymmena ska vara lattillgangliga och anpassade for att barar och rullstolar ska kunna
komma in och ut, ha bra belysning, innehalla ett bord, fyra stolar, ett handfat med rinnande
vatten, toalett i direkt anslutning till provrummet samt vara tydligt skyltade. | utrymmena
ska det finnas filtar och en sjukbrits.

Anlaggning

12. Planstorleken ska vara minst 105 meter pa langden och 65 meter pé bredden samt hogst
110 meter pa langden och 75 meter pa bredden.

13. For spel pa konstgréas ska planer som installeras fr.o.m. den 1 januari 2020 uppfylla
testkriterier for FIFA Quality/IMS.

14. Malstéliningarna, inklusive mélstolparna, ska vara sékert forankrade. Nat ska finnas dnda
ner till marken vid stolparna. Frdn och med 2015 far anordning for att satta fast hjul pa
flyttbara mal, som kan paverka bollen riktning, inte finnas vid stolparna.

Malstolpar och ribbor ska vara av aluminium eller motsvarande material och ska vara runda
eller elliptiska. Arenans malsattningar ska vara utformade i enlighet med spelreglerna for
fotboll.

15. Det tekniska omraddet markeras pa s&tt som anges i spelreglerna.

16. Standarden p& omkladningsrummen inklusive duschar for spelare och domare ska vara
god. Respektive lag ska disponera ett omkladningsrum innehallande sittplatser for minst
25 personer samt toalett och duschar, varsin massagebank i eller i anslutning till respektive
omkl&dningsrum.

Det ska finnas ett omkladningsrum for domare innehallande toalett och dusch.

17. Overtackta spelarbénkar ska finnas fér minst 12 personer, dock ska 14 personer ha ratt att
uppehalla sig inom det tekniska omradet.

18. Arrangerande forening ska ha mojlighet att kommunicera med &sk&darna inne p& och
utanfor arenan, med hjalp av tillrackligt kraftigt och tillforlitligt hdgtalarsystem (vid behov
kompletterat med handmegafon).

19. Det ska finnas resultattavla eller motsvarande som visar speltid och stéllning i matchen.
20. Sittplatser pa anldggning med sittplatslaktare ska vara numrerade.

21. Permanenta sittplatser under tak ska finnas for representanter frdn media. Dessa platser
ska vara forsedda med sé stora arbetsbankar att det pd var och en ryms en béarbar dator,
ett anteckningsblock och en mobiltelefon. Stromfdrsorjning ska finnas vid dessa
sittplatser.

22. Arenan ska vara utrustad med en kameraplattform som &ar minst 6 kvadratmeter stor, dar
bredden ar minst 3 meter och djupet inte mindre &n 2 meter. Kameraplattformen ska ha
en centrerad plats vid mittlinjen, vara placerad minst 5 meter fran sidlinjen och ha en hojd
av minst 5 meter, samt ha helt fri sikt dver hela spelytan och vara vaderskyddad med

Matchmanual Ettan 2026 7(43)



23.

24,

25.

hérda véaggar, tak och baksida.

El- och internetanslutningar ska finnas invid kameraplattformen, i férsta hand uppe
pé plattformen och under alla férhallanden maximalt inom 10 meters kabeldragning frén
sjalva kameraplattformen. Vaderskyddad 230v- elanslutning ska finnas.

Arenan ska ha en internetforbindelse som levereras traddbunden direkt fran router
placerad invid inkommande extern internetforbindelse, utan mellanliggande tradldsa
partier eller inloggningsserver, till vaderskyddat nétverksuttag. Internetanslutningen
inklusive router och annan tillhérande utrustning ska vara konfigurerad enligt foljande:

o Tilldelning av IP-adresser via DHCP.

o Hastighet pd uppkopplingen ska vara 100/100 Mbit med en dedikerad port som ger
minst 30 Mbit/s uppstréms vid det natverksuttag som TV-produktionen nyttjar.

o Oppna portar f6r de dedikerade 30 Mbit/s fér utgdende trafik ska vara 6000-6300,
80 och 22017 TCP & UDP mot TV-produktionsbolagets IP-adresser: 212.247.216.90,
212.247.216.93 och 212.115.198.69.

O Om brandvaggen har UDP flood attack prevention/DDOS protection aktiverat, ska
installningar gdras som medger minimum 2500 paket/sekund.

Det ska finnas toaletter for kvinnor och mén inom anladggningen med férdelningen en
toalett per 200 &sk&dare och en urinoar per 125 &skadare.

Det ska finnas askadarplatser som &r anpassade for personer med funktionsnedséattning
och ledsagare. Det ska finnas en toalett for funktionshindrade i anslutning till de
askadarplatserna.

Forsaljning av dryck far inte ske i glasflaska eller aluminiumburk.

Arrangemang m.m.

26.

27.

28.

29.

30.

31

Forening ska kontrollera hur manga askadare som befinner sig pa anlaggningen vid
matchtillfallet. Anldggning ska darfér ha inslépp med sparrar med fungerande
rakneverk/scanners. Kontroll av dsk&darantal ska vara anpassat till respektive
anlédggningssektions totala publikkapacitet. Ordnas tillfalliga inslépp till arenan ska aven
dessa utrustas med sparrar med fungerande rakneverk/scanners. Sparrarna ska vara
ordnade sa att visitation kan genomféras.

Det ska finnas anvisade parkeringar for domare, spelarbuss och supporterbussar.

Kraven péd parkeringsplatser for handikappade i enlighet med Plan och Bygglagen
(2010:600) ska uppfyllas.

Klara och tydliga hanvisningsskyltar ska gora det enkelt for &skadarna att dels hitta till
arenan och dels hitta ratt inne p& arenan.

Anlaggning ska vara utrustad pa sa satt att en internetanslutning om 2Mb/uppstrom
mojliggors.

Det ska finnas en plats dar spelare kan varma upp under matchens gang. Platsen ska vara
belagen bakom sidlinjen (placering bakom forste assisterande domare) eller bakom ena
malets reklamskyltar.
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32. Rokforbud rader i enlighet med vad som foljer av lagen (2018:2088) om tobak och liknande
produkter.

Rekommendationer

- Hytter eller motsvarande platser for radio- och TV-kommentatorer bor
finnas pa huvudlaktare eller motsvarande plats inom anlaggningen.

- Det bor finnas l@mpliga media- och pressutrymmen, dvs. arbetsrum och
presskonferensrum.

- Fo&rséljning och servering av kioskprodukter, via fasta och ambulerande forsaljningsstallen
samt ordnad i en omfattning som ar anpassad till forvantat antal dskadare, bor férekomma.

- Askadare bor informeras om stélining i andra pdg&ende tavlingsmatcher.
- Anldggningen boér ha utrymmen avsedda for representation (hospitality).

- Anldggningen bér inneha installerad planbelysning som inte understiger
800 lux vertikalt.

* Vertikal medelbelysningsstyrka, Evmed > 800 lux mot fast/huvudkamera
samt 500 lux mot rérliga kameror/6vriga riktningar.

* Likformighet Emin/Emax > 0,4 och Emin/Emed > 0,6.

- Arenan bér vara utrustad med elektronisk skylt for spelarbyten och ev. tillaggstid.
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2.
EVENEMANGS-
ORGANISATION
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Evenemangsorganisation

Evenemangsorganisation har foreningen for att de skall ha en samlad stab som arbetar kring
hemmamatcherna. Nagra personer har centrala roller i den har organisationen och har darfor
viktiga funktioner i samband med foreningens hemmamatcher. Dessa personer och roller blir
saledes nyckelfunktioner for att féreningen under &ret skall kunna bibehélla en hog kvalitet pa
bade sina matcharrangemang och sékerhet pé arenan i samband med deras hemmamatcher.

Evenemangsansvarig

Arrangerande forening maste ha en Evenemangsansvarig. Dennes huvudsakliga uppgift &r att vara
en sammanhallande lank samt leda och fordela arbetet sé att matcharrangemanget foljer alla de
forutsattningar som galler vid en match i Ettan. Evenemangsansvarig &r ocksé ansvarig for att
samordning sker mellan speaker, minutprogramhallare, domarassistent, maskotar, Webb Tv-team,
bollpojkar/bollflickor och andra bertrda kategorier samt allt som sker pa innerplan under matchen.
Dessutom skall Evenemangsansvarig vara foreningens kontaktperson for representanter fran SvFF
och Ettanfotboll samt vara kontakt for — vid de matcher det féorekommer - eventuell matchdelegat.

Biljettansvarig

Arrangerande férening méaste ha en Biljettansvarig. Denne person ar ansvarig for biljetthanteringen
och féreningens I6pande dialog med biljettleverantdren. Genom utbildning ser denne till att skaffa
sig den kunskap som kravs for att nyttja biljettverktyget fullt ut, och darigenom fa fler att bry sig om
sin Ettanférening. Det hér &r en viktig prioritering for att successivt dver tid kunna 6ka er publiksiffra.

Sakerhetsansvarig

Arrangerande forening maste ha en Sakerhetsansvarig. Denne ar ansvarig for all sékerhet inne pa
arenan genom regelbunden kontakt med polismyndigheten, gdstande lag och gastande lags
supporteransvariga. Brandskyddsansvar och kontakt med raddningstjanst och arenaagaren ingar.
Visitation av dskddarna och andra sékerhetsatgarder inom och utom arenan faller ocksa under det
har ansvarsomradet, liksom samordning av sjukvards- och brandpersonal. Den sékerhetsansvarige
skall vara kontaktperson for 6vriga representanter frdn SvFF och Ettanfotboll om sékerhetsarbetet.

Ackrediteringsansvarig

Arrangerande forening maste ha en Ackrediteringsansvarig som ansvarar for att dennes férenings
ackrediteringsbrickor delas ut, och samlas in, till och av de funktioner som skall och behdver ha ett
sarskilt tilltrade till vissa utrymmen péd arenan. Denna roll gér att kombinera med Sékerhetsansvarig.

Media- och Webb-Tv ansvarig

Arrangerande férening méaste ha en Media- och Webb-Tv som skall ansvara for att se till att platser
som kravs (inklusive kameraplattformar och kamerapositioner) finns for skrivande press, fotografer,
radio och i férekommande fall kommentatorer till tv-séandningarna. Den ansvarige skall ocksa se till
att skrivande press och séndande bolag far tillgang till de bagge lagens korrekta laguppstaliningar
senast 60 minuter innan avspark. | ansvaret ingar det dven att man ser till att presskonferenser och
intervjuer arrangeras efter er férenings pa forhand bestdmda forutsattningar kring hemmamatcher.
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3.
OVERENSKOMMELSE
OM MATCH
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Overenskommelse om Match

Ettanfotboll har infort kravet pa att foreningarna som spelar i Ettan skall infor varje match uppratta
en dverenskommelse om match av flera viktiga skal. Overenskommelsen ar avsedd att sékerstalla
en smidig och saker upplevelse pad matchdagen for badde den arrangerande foreningen och for den
gastande foreningen. Och att ha Gverenskommelse om match pé plats Okar ligans professionalitet.

Sékerhet - En av de framst prioriteringarna for Ettanfotboll ar sékerheten for alla de inblandade;
spelare, domare, funktionarer och dskadare. Genom att foreningarna upprattar dverenskommelse
om match kan sakerhetsansvariga frén bade arrangerande och gastande foreningen ga igenom
sakerhetsatgarderna och forberedelserna for matchen tillsammans. Det har sakerstéller att inga
viktiga aspekter forbises samt att noédvandiga atgarder vidtas for att undvika eventuella incidenter.

Smidig planering - Att ha en strukturerad 6verenskommelse om match maojliggdr en effektiv och
smidig planering for matchdagen. Genom att féreningarna diskuterar och dokumenterar detaljerna
i forvag kan de undvika forvirring och konflikter pd matchdagen. Det kan inkludera allt fr&n dagens
minutschema, tillgang till faciliteter, bemanningsplan och att polistillstand finns for arrangemanget.

Tydliga riktlinjer - Overenskommelsen om match fungerar som en tydlig uppséttning av riktlinjer
och férvantningar for bade arrangerande och gastande forening. Detta ger arrangerande forening
forstdelse om hur ménga bortasupportrar som vantas och hur de tar sig dit, och det ger gdstande
forening forstaelse for hur reglerna pa arenan ser ut. Med tydlighet minskar risken for missforstand.

Proaktiv konflikthantering - Genom att ge ligaorganisationen Ettanfotboll befogenhet att media
och I6sa eventuella oenigheter eller tvister som uppstar vid upprattandet av dverenskommelse om
match, kan konflikter hanteras proaktivt och snabbt. Detta bidrar till att matcher i ligan kan undvika
forseningar samt onddiga komplikationer infor matchen. Det bidrar &ven till en bredare forstaelse.

Sammanfattningsvis, genom att kréva att samtliga féreningar som spelar i Ettan infér varje match
upprattar en dverenskommelse om match, stravar Ettanfotboll efter att skapa en sé saker, smidig
och vélordnad matchdagsupplevelse for alla de inblandade parterna. Det hjélper till att skerstélla
att matcherna i Ettan kan &ga rum med fokus pé sportslighet, gladje och spanning samtidigt som
sakerheten och rattvisan runt arrangemanget besvaras. Det bidrar till en 6kad trygghet i hela ligan.

Sakerhetsansvarigs ansvar fér 6verenskommelse om match

Den som ar sékerhetsansvarig i den arrangerande foreningen skall senast tio dagar fére matchen
kontakta den som &r sé&kerhetsansvarig i den géstande féreningen for en férsta avstdmning infor
matchen. De bagge féreningarna skall vid denna avstdmning fylla i "6verenskommelse om match”.

Om det vid upprattandet av formuléret "éverenskommelse om match” eventuellt uppkommer
nagon fraga dar féreningarna har olika uppfattningar om skall frdgan hanskjutas till Ettanfotboll.
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Dokument som skall laddas upp i 6verenskommelse om match

Direktiv fran Ettanfotboll:

De olika dokument (polistillstdnd, minutschema, kontaktlista, bemanningsplan, utrymningsplan,
sjukvard/brand, eventuella protokoll fran planeringsmote, Ovriga dokument) som skall laddas upp
i samband med en seriematch i Ettan skall vara uppladdade senast 24 timmar innan matchstart.

Polistillstadnd

Om ett idrottsevenemang anordnas for allménheten eller om allmanheten har tilltr&de till det &r det
fraga om en offentlig tillstalining. Du behover tillstdnd for att anordna ett sddant idrottsevenemang
pa en offentlig plats. Idrottsanlédggningar, exempelvis fotbollsarenor, raknas vanligtvis inte som en
offentlig plats. For idrottsevenemang pa idrottsanlaggningar kravs darfor inget tillstdnd fran polisen,
istéllet skall en anmalan goras till polisen om att evenemanget skall &ga rum.

Minutschema

Matchen skall starta p& utsatt tid savida inte sakerhets- eller produktionsmassiga forhallanden har

forhindrat detta. For att viktig matchinformation skall hinna férmedlas till publik, media och partners
ar det viktigt att arrangerande férening har och foljer ett detaljerat minutprogram, det programmet
skall vara anpassat utifrdn arenans utformning samt de aktiviteterna som sker under evenemanget.

Kontaktlista

En fungerande kommunikation mellan olika nyckelpersoner fére, under och efter arrangemanget ar
av yttersta vikt. En kontaktlista med aktuella telefonnummer skall finnas tillganglig fér bagge lagen
senast 24 timmar innan matchstart.

Bemanningsplan

For att alla inblandade skall ha en samsyn — ar det viktigt att arrangerande férening laddar upp en
bemanningsplan under éverenskommelsen om match. | bemanningsplanen skall det bland annat
ingd hur manga och vilken typ av personal arrangoren har for evenemanget och vad de personerna
har for positioner. Detta avser framforallt personal som arbetar med sékerheten vid evenemanget.

Utrymningsplan

En evakueringsplan ar en plan som beskriver hur man skall agera vid en eventuell nodsituation, s
som en brand eller en dversvdmning. Det ar viktigt att ha en evakueringsplan for att sakerstélla att
alla i byggnaden kan evakueras pd ett sékert och effektivt satt. En evakueringsplan bor innehalla
information om arenans samtliga utrymningsvagar, samlingsplatser och n6dnummer.
Sjukvard/Brand

Precis som i bemanningsplanen vad galler sakerhetspersonalen sé &r det av yttersta viktig att alla

har kannedom om vilken typ och antal av sjukvardspersonal som finns tillganglig pa evenemanget,
av den anledningen skall dokumentet "Sjukvard/Brand” laddas upp i dverenskommelse om match.
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Kontaktuppgifter

Elitinfo

Elitinfo ar verktyget for 6verenskommelse om match. Sedan sédsongen 2023 &r det SEF som
administrerar det — och SEF kommer infor sdsongstarten att halla en genomgang i verktyget.

Svenska Fotbollférbundets tavlingsavdelning kan dven hjélpa er med att skapa en inloggning.

Johan Schollin
johan.schollin@svenskelitfotboll.se

SvFF:s tavlingsavdelning
tavling.externt@svenskfotboll.se

Fogisinloggning

Om ni behoéver hjalp med er inloggning i Fogis, eller far problem med I6senord i Elitinfo skall ni
vanda er till supporten for Fogis. Ni nar de allra |attast via mail: fogissupport@svenskfotboll.se.
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Matcharrangemang

Matcharrangemangskapitlet finns med i matchmanualen for att hjélpa Ettanféreningarna med alla
de saker som férvantas uppfyllas av den arrangerande féreningen i samband med matcher i Ettan.

Planstorlek
Planens matt skall som lagst vara 105 x 65 meter och som storst 110 x 75 meter.

Minimiavstand for placering av reklamskyltar samt andra fasta och |6sa foremal ar tre (3) meter i
forhallande till spelplanens begransningslinjer.

Tekniskt omrade

Omradet omfattas av spelarbank och angrénsande omrade. Ytan skall vara klart gransmarkerad.
Maximalt far 14 personer, varav maximalt sju spelare och sju ledare, uppehalla sig i det tekniska
omradet under match. Alla personer som befinner sig i det tekniska omradet skall vara uppsatta
pa spelarforteckningen. Endast en person i taget har ratt att ge ut taktiska instruktioner fran det
tekniska omradet. Med undantag for den person som ger taktiska instruktioner, skall spelare och
ledare i det tekniska omradet sitta ner pa de avsedda bénkarna. Nar ledare behover konferera
med varandra under match s& far tva personer std upp i den tekniska zonen under en kortare tid.

Spelarbésen

Overtackta spelarbankar skall finnas for spelare och ledare, 14 personer har rétt att uppehalla sig
inom det tekniska omradet. Pa spelarbasen skall det dven finnas plats for eventuella ligapartners.

Service till bortalaget

Som en service till bortalaget skall det vid samtliga
matcher i Ettan i bortalagets omkladningsrum finnas:

e Handdukar (24 stycken)

e Mineralvatten (24 stycken)
o Kaffe till ledarna

e Matchprogram

e  Minutprogram

Uppvarmningsbollar till bortalaget

Arrangerande férening ar ansvarig att se till att gastande lag forses med minst sju (7) stycken
adidasbollar, bollarna skall vara samma modell som matchen spelas med, till sin uppvarmning.

Bollpojkar/Boliflickor
Det skall som minst vara sex (6) stycken men garna &tta (8) som skall ha varsin boll i handen som

snabbt kan ersatta matchbollen. Bollpojkarna och/eller bollflickorna boér vara som minst tolv (12) &r
gamla och vara kladda i farger pé deras vastar som tydligt skiljer fran b&de spelarna och domarna.
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Fair Play-ceremoni

En Fair Play-ceremoni skall aga rum innan matchen startar dér alla ledarna och domarna halsar pa
varandra. Bada lagen skall vid inmarschen atfoljas av minst EN maskot frén vardera lagen ikladda
foreningens matchdrakter. Vid inmarschen skall spelarna ga i sarskild i sarskild spelarordning, forst
ut gér kaptenerna, foljt av malvakterna och darefter gar samtliga resterande spelare i nummerfoljd.

Bortalaget skall till match se till att medféra minst ett matchstall i knattestorlek. Efter inmarschen
staller lagen och domarna upp pé en linje med varsin maskot framfor lagkaptenerna. Darefter gér
bortalagets spelare och skakar hand med domare och hemmalagets spelare. Nar sista spelaren i
bortalaget halsat p& den forste spelaren i hemmalaget gar de och skakar hand med domarteamet.

Minutprogram

For att matchen skall kunna starta pd utsatt tid och for att viktig matchinformation skall hinna
formedlas till publik, media och sponsorer ar det viktigt att den arrangerande féreningen har och
foljer ett minutprogram anpassat efter arenans utformning och arrangemangets alla aktiviteter.

Forslag till minutprogram

e 120 minuter fore avspark  Formote, sdkerhet om matchdelegat erfordrar

e 90 minuter fore avspark  Ankomst domarteamet

90 minuter fore avspark  Ankomst hemmalaget

90 minuter fore avspark  Ankomst bortalaget

e 75 minuter fore avspark Bada lagen skall ha fyllt i spelarforteckningarna och lamnat
in dessa till sa val domarstaben som till matchsekretariatet

e 6 minuter fore avspark Spelarna klara for inmarsch, vilken alltid skall ske i féljande
ordning: lagkapten, malvakt och spelare i nummerfoljd. Det
ar av yppersta vikt att det &r minst en maskot per lag i drékt

e 3 minuter fore avspark Domare och startelvorna staller upp tjugo (20) meter in pé
planen framfér huvudléktaren for presentation av speakern

OBS! Ert minutprogram skall finnas i respektive lags omkladningsrum.
Bérbarare

Arrangerande forening ar ansvarig for att fyra barbarare och tva barar, eller motsvarande, skall
finnas vid varje match. De skall vara placerade i anslutning till det tekniska omrédet s& domare
snabbt kan kommunicera med dem. Bérbarare skall béra ackrediteringsbrickor under matchen.

Hogtalarsystemet

Ett valfungerande hogtalarsystem skall finnas. Hogtalaranlaggningen far inte under pagaende
match anvandas for uppspelning av musik eller i syfte att hetsa publiken med hjélp av budskap
fran speakern. Speakern skall under hela matchen forhélla sig neutral gentemot de bada lagen.

Matchklocka och resultattavia

En resultattavla som visar speltid och resultat i pAgdende match skall finnas pa arenan. Den bor
ocksa visa resultaten fran ligans dvriga matcher som spelas parallellt. Om resultattavlan inte visar
resultat frdn de Gvriga matcherna skall speakern meddela resultat. Matchklockan skall visa tiden
fran borjan till slut och far inte lov att stannas vid 45 minuter respektive 90 minuter. N&r speakern
ska pdannonsera domarens tillaggstid efter 45 minuter respektive 90 minuter skall speakern sag:
"Nu &terstar det minst x minuter av halvieken/matchen” sa publik f&r information om tillaggstiden.
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5.
Fogis Livescore
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Fogis Livescore-guide for Ettan

Den arrangerande féreningen skall rapportera online via Fogis Livescore. Rapportoren skall lagga
upp bagge lagens laguppstalliningar senast en timme fére match. Rapportéren skall kontinuerligt
rapportera handelser i matchen. Rapportéren skall ha genomgétt en digital utbildning i Livescore.

Innehéll

1.
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Oversikt

Livescore bakgrund

Sasongen 2014 utvecklades en liverapporteringsprogramvara med mojlighet att koras i webblasare
utan nadgon speciell programvara installerad. Rapporteringsklienten skulle kunna anvandas pa alla

typer av hardvara; laptop, lasplatta och mobiltelefon. Sedan sdsongen 2014 har Elitettan och Ettan
anvant detta rapporteringssystem for att rapportera in handelser frén matcherna i serierna. Det har
sedan 2018 anvants av Allsvenskan, Damallsvenskan och Superettan, allt eftersom har det lagts till
fler och fler tavlingar att liverapportera. Systemet &gs samt utvecklas av Svenska Fotbollférbundet.

Begrepp och roller

Det finns en del begrepp som ar varda att férklara, nedan foljer de som ar bra att ha koll pa:

Begrepp Forklaring

FOGIS Fotbollens Gemensamma Informationssystem — | detta
system rapporteras alla matcher inom svensk fotboll; tex
resultat, laguppstaliningar, malskyttar, gula och roda kort.
Dessutom hanteras bland annat &ven spelarregistreringar,
domare mm hér.

Den information som registreras i FOGIS ar ocksa den som
sedan visas p& hemsidor som tex svenskfotboll.se,
distriktsférbundens hemsidor samt de foreningar som har sin
hemsida via RF:s Idrott Online.

FOGIS-anvandare, For att som foreningsperson kunna registrera uppgifter i
Foreningsanvandare, FOGIS kravs en inloggning — en FOGIS-anvandare.
Foreningsadministrator Anvandaruppgifterna bestér av ett anvandarnamn och ett

|I6senord. Denna inloggning ar personlig, dvs en per person
som ska anvanda FOGIS.

Foreningsanvandare i FOGIS skapas av foreningen sjalva.
Varje férening har en eller flera Féreningsadministratorer i
FOGIS. Dessa kan skapa nya foreningsanvandare, tex for den
som ska liverapportera matcher.

Liverapportor Liverapportor ar den som liverapporterar frdn en match. Om
det finns flera liverapportérer i en férening kommer
foreningen dverens om vem som rapporterar fran vilken
match.

Om sa 6nskas, tex om ingen rapportor kan vara pé plats fran
hemmalaget men daremot en fran bortalaget, kan
foreningarna komma 6verens om att bortalagets rapportor
rapporterar. Detta skots med dialog mellan lagen.

Mobil Den webbaserade tjanst som anvands for att rapportera

Liverapporteringsklient matchhandelser under matchens gang via en
internetuppkopplad enhet, dvs smartphone, lasplatta eller
dator.

Livescore (tex pa Det som rapporteras in live via den mobila

svenskfotboll.se) Liverapporteringsklienten visas sedan upp pa bland annat

svenskfotboll.se/livescore. Har kan allmanheten folja
matchhandelserna vartefter de rapporteras in.
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Manual for foreningen

Anvandare i Fogis

For att liverapportera matcher krévs en inloggning i Fogis av typen Féreningsanvandare eller
Foreningsadministrator. Vi rekommenderar Foreningsanvandare sa lange rapportoren inte har
andra funktioner i foreningen som kraver administrationsuppgifter inom er férening. Det gar
dessutom att p& anvandaren markera "Endast Liverapportor” vilket gor att anvandaren endast
kan logga in sig i Liverapporteringsklienten och inte i Féreningsklienten.

Typ av anvandare | Foreningsanvindare v |
Inaktiv

Avstangd

Endast Liverapportor v

Maste byta losenord
Senast inloggad

Losenord®

Bekrafta nytt losenord™®

Den har anvandaren behover sedan ha rattigheten att redigera lag av typen
senior — kvinna och/eller — man, beroende pa vilket lag som ska rapporteras.

Har behérighet att redigera
lag enligt féljande
konfiguration

Barn Ungdom Senior Veteran Obestimd

Man D D D D
Kvinna D D D [:]
Mix o O O O O

Figur 1 — Frén Fogis Féreningsklient, dialogen "Anvéandare”

Support

Om du som Foéreningsadministratér behdver hjalp med att 1&gga upp en ny anvandare i din
férening, kontakta ditt distriktsférbund. Kontaktuppgifter har: https://www.svenskfotboll.se.
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Manual for rapportoren

Vad behdvs for att rapportera?

For att rapportera matcher live via den mobila Liverapporteringsklienten kravs féljande:

e Inloggning i Fogis — denna skapas av din férening (se 2.1 Anvandare i Fogis)
e Ensmartphone, l&splatta eller dator som har en uppkoppling mot internet

Liverapporteringsklienten

For att komma till liverapporteringsklienten klickar du har: https://adm.fogis.se/mdk.

FOGIS mobilklient
Logga in

Inloggningsinformation

Anvandarnamn

Losenord

Hall mig inloggad

Loggain

Figur 2 — inloggning

Inloggning

Har fyller du i ditt anvandarnamn och I6senord. Tank pa att I6senordet gor skillnad mellan versaler
och gemener.

Matchlistan

Du m&ts nu av en lista med dagens matcher i din férening som ar dppna for liverapportering.
Klicka p& en match for att ga in pa den!

Match

Efter att du klickat p& en match ser du Matchsidan. Uppe till vanster ser du "hem” som leder
tillbaka till Matchlistan. Du ser "Logga ut” nere i vanstra hdrnet som loggar ut dig ur Fogis. Langst

ner ser du flikarna "match”, "domare” och "handelser”. P4 denna sida nar du dessutom lagens
laguppstaliningar genom att klicka p& lagens namn.
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Resultat

Direkt efter matchen bér du ga in pa fliken "Match” och registrera matchens
slutresultat och halvtidsresultat. Du kan har dven registrera publiksiffran pa
matchen. N&r du &r klar klickar du pa "Spara”. Du kan &ven vélja att rapportera
in halvtidsresultat redan i halvtid och klicka pa "Spara”. Samma sak galler for
publiksiffran. Det ar viktigt att slutresultatet rapporteras in sa fort som mojligt
for att resultatsidor och tabeller pa hemsidor skall uppdateras.

Fler resultat (cup- och kvalmatcher)

Om du markerar "Fler resultat” visas ytterligare resultattyper.
Dessa ar till for cup- och kvalmatcher.

Hem Match 000005006 Logga ut
i - &
Halmstad
Full tid
Helsingborgs IF

2018-03-15, 14:00 Eft forl

Orjans Vall
Eft str

Slutresultat
Publik:

Halvtid

Fler res Nej Spara resultat/publik

Publik
Figur 1 - Matchsidan,
Spara resultat/publik Fler resultat (cup och kval)

“ Domare Handelser

Figur 2 - Matchsidan, Resultat

Resultattyp Forklaring

Full tid Matchens stallning efter ordinarie speltid
Efter forlangning (Eft forl) Matchens stallning efter forlangning
Efter straffar (Eft str) Matchens stallning efter straffavgdrande

Avsluta rapportering

N&r matchen ar slut och du rapporterat in alla handelser och resultat bor du klicka pé "rapportering
avslutas”. Pa sa vis vet domaren att du ar klar med din rapportering och kan pabdrja sin
domarrapport. Domaren har ocksad mojlighet att Idsa matchen nar denne vill bérja med sin rapport,
aven om du inte har klickat pa "rapportering avslutas”. Efter att du eller domaren har I&st matchen
kan du som rapport6r inte gora fler &ndringar.

Matchmanual Ettan 2026 24(43)



Laguppstéllning
For att komma till laguppstallining klickar du pa "Matchsidan” pé respektive lags namn.

Har ser du respektive lags laguppstallning och ledare. Du kan héar vélja att spelaren skall
vara reserv med kryssrutan till hdger om spelarens namn. Ovanfor laguppstéllningen ser
du antalet startspelare i laget (dvs. spelare som inte &ar reserver). Du ser dven antalet
spelare i matchtruppen samt hur mdnga som kan vara i matchtruppen for att kunna
godkanna domarrapporten.

Om lagets trupp foérandrats efter att truppen togs ut i Fogis kan du som rapportdr
komma att behdva l&dgga till och ta bort spelare.

Lagg till spelare

Under laguppstallningen finns tva "lagg till"-knappar:

e Lagg till fran lagtrupp - listar alla spelare som finns i lagets trupp
e  Lagg till fran forening - listar alla licensierade spelare i foreningen

Tips! Nar du anvander "1agg till fran forening” skriver du in tre bokstaver, sedan borjar
systemet att sOka efter licensierade spelare i féreningen med de tre bokstéverna

nagonstans i namnet. Det kan ta en stund, framférallt om féreningen har ménga spelare.

Tips! For att forenkla jobbet for dig som liverapportor ar det bra om du ar och/eller
ansvarig i din férening ser till att halla lagets lagtrupp uppdaterad i Fogis. D3 blir det
enklare for dig att hitta spelare under knappen "l&gg till frén lagtrupp”.

Tips! Om laget har spelare inldnade i enlighet med RB 3:14, "Fotbollsutvecklande
foreningssamarbete avseende professionell spelare”, maste de spelarna ligga med

i lagets lagtrupp for att du skall kunna s6ka upp dem. Detta gors i Fogis av féreningen,
men padminn gérna ansvarig/ansvariga om du kanner till att det finns sddana 1an i ditt
lag. Du kan alltsd inte soka upp dem med "lagg till fran forening” i Fogis Livescoreklient
da de fortfarande ar registrerade i den utldnande foreningen.

Redigera spelare

| laguppstaliningen kan du klicka pé varje spelare och dar ange spelarens trojnummer,

malvakt ja/nej och lagkapten ja/nej. Nar du andrat en spelares uppgifter klickar du sedan
pa "spara” och du &tervander till laguppstaliningen. Om du inte vill spara dndringar kan du

istallet klicka pa "tilloaka” upp till vénster.

Tabort spelare

Om du vill ta bort en spelare fran laguppstalliningen klickar du pé krysset till hbger om
namnet. D& blir spelaren gramarkerad och raknas bort fran totalen i matchtruppen
("5 av 16 spelare i matchtrupp”). Till hdger om spelarens namn syns nu istallet ett
plustecken (+) som du kan klicka pa for att lagga tillbaka spelaren i laguppstaliningen,
t.ex. om du klickat fel. Spelaren forsvinner fran laguppstaliningen forst nar du klickar
"klar” langst ner pa sidan.

Tanken ar att du ska kunna markera fler spelare att ta bort, om sa 6nskas, och sedan
klicka "klar”.
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Tillbaka

Laguppstllning

Logga ut

Halmstad

11 av 11 startspelare angivna
18 av 18 spelare i matchtrupp
Ersattare

1 M Nilsson (00000000)
3 F Liverstam (00000000)

6 MKIi g

12 | Pettersson (00000000)
13 H Johansson (00000000)
15 S Andersson (00000000)
16 O Brynéus (00000000)

18 G Gudmundsson (00000000)
Figur 3 - Laguppstélining
foLnuss izswuIVY )

Lagg till fran lagtrupp

Lagg till fran férening

Klar

Figur 4 - Laguppstalining,
Lagg till spelare

Camilla Holmén, 19820101,
Sunnana SK

malvakt
lagkapten
ersattare

Trojnummer:

9

Spara
Figur 5 - Laguppstallning,
redigera spelare

Ersattare

5 E Wikstrom (19960119) [

8 O Holm (19960718) O

Figur 6 - Laguppstallning,
Ta bort spelare
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Formation

Under laguppstéllningen har du méjlighet att ange lagets formation.
Du kan vélja mellan féljande formationer for alla lag som spelar i Ettan.

4-4-2

4-4-2 diamant
4-3-3

4-5-1

3-4-3

3-5-2

4-2-3-1

5-3-2

4-4-1-1

4-3-1-2

Tips! For att du skall kunna lagga till formation maste laget ha ratt antal
startande spelare, dvs. 11, och samtliga spelare méste ha ett tréjnummer.

Taktisk formation

N&r du angivet ratt antal spelare i startelvan, alla spelare har ett tréjnummer

och du har angivit en formation kan du placera spelarna p& deras positioner.

Formationen visas med malvakten langst ner och forwards overst.

Domare

Under fliken "domare” hittar du kontaktuppagifter till dagens domare.

Handelse
For att rapportera en handelse fyller du i:

Handelse
Matchminut

Lag

Detaljerad handelse
Spelare (tva om byte)

Och klickar sedan pé "spara”
Om du rapporterar in ett mal réknas stéllningen automatiskt upp. Om du av

nagon anledning rapporterar in malen i en annan ordning an de foll kan du
redigera stéllningen innan du klickar "spara”.
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Tillbaka Laguppstalining Logga ut

Formation

4-3-3

Ange taktisk formation

Klar

Figur 7 — formation

Ange taktisk formation

Klar

Figur 10 - taktisk formation

Hem Handelser Logga ut
Mal Straff
Varning Utvisning
Byte Match
Stallning: Hemma: - Borta:

Figur 11 - Handelser
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Handelse Detaljerad héndelse

Mal Spelmal, nickmal, hornmal, sjalvmal

Assist Registreras om tavlingen ar konfigurerad att gora det.

Straff Mal, utanfor, raddning, malstalining, straffavgorande mal, straffavgorande
miss

Varning -

Utvisning Malchans, grov

Byte -

Horna Endast i Allsvenskan herrar, OBOS Damallsvenskan, Elitettan och Ettan.

Avslut P& mal, utanfor, i mélstalining, Endast i Allsvenskan herrar, OBOS
Damallsvenskan, Elitettan och Ettan.

Match Halvlek start, halvlek slut, match slut

Andra eller ta bort hiindelse

Om du rapporterat fel minut, lag, spelare eller handelsetyp pé en handelse kan du klicka pa pennan
till vénster om handelsen. Du kan nu andra i handelsen och klicka p& knappen "andra”. Om du vill ta
bort handelsen klickar du pa knappen "radera”. Om du andrar dig och varken vill ta bort eller &ndra
handelsen klickar du pa knappen "avbryt”.

Minutangivelser

Né&r du startar matchen genom att starta matchen med hangelsen "match-halviek start” borjar en
matchklocka rulla och du kommer automatiskt f& ett forslag pd matchminut nar du rapporterar en
handelse. Om den minutsiffran &r fel, t.ex. att du p& en enstaka handelse rapporterar ett par
minuter efter den intraffade, kan du korrigera minutsiffran i faltet "matchminut” innan du sparar
handelsen.

Om matchklockan gér fel kan du dndra den, se 3.2.7.5 - Korrigera matchklockan.

Tilldggstid

I en "vanlig” 11 mot 11 match ar minut 1-45 i férsta halvlek och minut 46-90 ar i andra halvlek. For att
ange att en handelse sker pa tillaggstid skriver man halviekens maxminut, dvs. 45 respektive 90,
och tillaggsminuten.

e Handelse pa tillaggstid i forsta halvlek: ex. 45+2 (inte 47)
e Handelse pa tillaggstid i andra halvlek: ex. 90+2 (inte 92)
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Minutangivelser i cup- och kvalmatcher

Om matchen gar till férlangning kan du fortsétta rapportera minutangivelser. | en normal match
ar alltsd minut 91-105 den forsta forlangningskvarten och 106-120 den andra forlangningskvarten.

e Handelser pa tillaggstid i forsta forlangningskvarten, ex. 105+2
e Handelser pa tillaggstid i andra forlangningskvarten, ex. 120+1

| handelse av ett straffavgérande behover du inte ange en minutsiffra pa straffarna. Dock
rekommenderar vi att du rapporterar in straffarna i den ordning de slés, dvs. vartannat lag.
Pa sa satt kommer de visas korrekt pd hemsidor.

Korrigera matchklockan

Om du ser att den rullande matchklockan av ndgon anledning inte gar r&tt kan du kalibrera
systemets matchklocka mot matchens korrekta tid. Rapportera hdndelsen "match — aktuell
matchklocka” och fyll i aktuell matchminut i faltet "matchminut” och klicka pa "spara” sé

raknas systemets matchtid om. Redan rapporterade handelser andrar dock inte tid.

Maltyper och mélskytt

M3ityp Férklaring RE
R R Spelmal
Spelmal Alla typer av mal som inte passar in under de 6vriga typerna
Nickmal
Nickmal Mal som gors med huvudet .
Horna direkt i mal
Hornmal Hornspark som gar direkt i mal Frispark direkti mad
Sjalvmal Med sjalvmal avses nar en spelare i férsvarande laget genom Sjélvmal
aktivt agerande forpassar bollen i mal. Se 3.2.7.9 Sjalvmal for
ytterligare information om sjalvmal. Figur 12 - Handelser,
maltyper

Malskytt &r alltid (undantag sjalvmal) den spelaren i det anfallande laget som sist vidror
bollen innan bollen passerar mallinjen.
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Assist
Definition av assist:

Huvudregeln &ar att det skall finnas en assistlaggare for varje mal. En spelare tillagnas en
assist om det finns en avsiktlig tanke med passningen som leder till ett mal. Detta géller dven:

e Vid fasta situationer som direkt leder till att ett mal gors, utan att involvera en annan spelare
an den som utgor den fasta situationen och mélgoraren

e Nar en passning, ett skott eller ett inlagg frdn en anfallande spelare bidrar till ett sjalvmal

e Qavsett vilken kroppsdel som anvands givet forutbestdmda kriterier

Héndelse Assist? Forklaring
Spelare som ordnar straff eller frispark. Nej Alla typer av mal som inte passar in under de 6vriga typerna
Passning till spelare som skapar sin Nej Passningen ska direkt leda till att en malsituation uppstar.

egen malchans.

Skott som andrar riktning oavsiktligt pa Nej

medspelare.

Skott som malvakten réaddar, returen Ja

slas i mal.

Skott som tar i malstéliningen, returen Ja

slas i mal.

Inlagg som tar i mélstallningen, returen Ja Om avslutet direkt leder till ett mal.
slas i mal.

Frispark petas i sidled till malskytt. Ja

Galler aven indirekt frispark.

i Fast situation som en direkt Ja
efterfoljande aktion leder till mal.

Avslut

Avslut ar nar en anfallande spelare med avsikt skjuter eller nickar bollen mot
mal. Observera att alla mal, oavsett intention, skall rapporteras som ett avslut.

Anfallstyp som kan rapporteras Beskrivning

Pa mal, raddat av mélvakten Avslut som géar pa mal och raddas av
malvakten

Pa mal, utom malstsalining. Avslut som beddéms ga mot mal men
som stoppas av férsvarande utespelare

Utanfor mal. Avslut utanfor

I mélstaliningen Avslut som gér direkt i malstaliningen.

Avslut som gér via méalvakten och
darefter i malstaliningen, eller via
forsvarande spelare i malstallningen,
rapporteras som Pa mal, raddat av
malvakten respektive P& mal, utom
malstallning
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Sjalvmal

Mal sjalvmal avses nar en spelare i forsvarande laget genom
aktivt agerande forpassar bollen i eget mal. Ett par exempel:

e  Styrning av spelare i muren (aven nar spelaren hoppar) = Ej sjalvmal

e  Forsvarare som forsoker rédda ett mal men slér i mal = Ej sjalvmal (dvs. om
bollen med all sdkerhet dven utan férsvararens ingripande hade gatt i mal)

e  FoOrsoker rensa bort bollen men den gar i eget mal = Sjalvmal

Straffar

Straffar rapporteras med ett antal olika utfall. De tva sista alternativen, "straffavgérande mal”
och "straffavgdrande miss”, anvands endast vid strafflaggningen i cup- och kvalmatcher.

Straffresultat Forklaring e
Mal
Mal Straffspark som gar i mal
Utanfor
Utanfor Straffspark som gér direkt utanfor, ej via malvakt eller e
stolpe/ribba
. ) R Malstilining
Raddning Straffspark som raddas av malvakten, &ven om den aven
traffar Stolpe/ribba Straffavgérande, mal
Malstallning Straffspark som gér direkt i stolpe/ribba SIS, [0
Straffavgérande mal Mal pé straff under straffavgorande (endast cup och kval) Figur 13 - Handelser, straff
Straffavgdrande miss Missad straff under straffavgdrande (endast cup och kval)

Straffavgérande (cup- och kvalmatcher)

Handelsetyperna "straffavgdrande, mal” och "straffavgorande, miss” anvands bara i kval- och
cupmatcher. | hdndelse av ett straffavgérande behdver du inte ange en minutsiffra pa straffarna.
Dock rekommenderar vi att du rapporterar in straffarna i den ordning de sl&s, dvs. vartannat lag.
Pa sa satt kommer de visas korrekt pd hemsidor.

Lindrig utvisning
Lindrig utvisning skapas automatiskt nar en spelare far en andra varning. Dvs. i sddana fall behéver

du inte rapportera rott kort separat.

Grov utvisning

Nar domaren visar ett rott kort direkt.
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Matchhindelser (halviek start, halvlek slut, match slut)

Det finns tre sa kallade matchhandelser:

e Halvlek start
e Halvlek slut
e Match slut

Dessa skall du rapportera s& att de som foljer matchen via hemsidor vet att matchen har borjat,
att det ar paus, att matchen startat om efter paus och att matchen &r slut. | en vanlig seriematch
bor du rapportera enligt monstret i tabellen nedan. Om du inte vet hur 1ang tillaggstid det var,
rapportera endast "minut 45” och "halvlek slut” respektive "minut 90” och "match slut”.

Handelse i matchen Minut Rapporteras som..

Matchen borjar 0 Halvlek start

Forsta halvlek slutar efter en minuts tillaggstid 45+ Halvlek slut

Andra halvlek startar 46 Halvlek start

Andra halvlek slutar efter tre minuters tillaggstid 90+3 Match slut
Support

Kontot &r I18st

Om ditt konto ar I&st, t.ex. om du forsokt logga in flera gdnger med fel I6senord, maste du kontakta
din forenings Féreningsadministrator i Fogis (kan finnas flera) s att denne kan l&sa upp kontot. Vi
rekommenderar att du innan sasongen tar reda p& vem eller vilka dessa ar sa att du kan ta kontakt
med dem om detta problem uppstér innan en match.

Glémt I6senord
Om du glémt bort ditt I16senord finns tva alternativ (om liverapportéren endast har ett
anvandarkonto i Fogis som "endast liverapportor” s kan denne endast andra I6senord

enligt punkten 2 nedan):

1. Gatill https://adm.fogis.se/fogisforeningklient.

Du far upp en inloggningssida och under inloggningsfalten finns lanken "har du
glomt ditt I6senord?”. Klicka pa denna lank — och du far ange ditt anvandarnamn.

Fyller du i anvandarnamnet och klickar "skicka engangslésenord” skickas ett
engéngsldsenord till din e-post.

Anvand detta for att skapa ett nytt I6senord, vidare instruktioner finns i detta mail.

Na&r du &r klar med att skapa ett nytt I6senord kan du anvanda det for att logga in i
liverapporteringsklienten.

2. Kontakta din férenings Foreningsadministrator i Fogis s& denne kan satta ett nytt [senord.

Matchmanual Ettan 2026 31(43)


https://adm.fogis.se/fogisforeningklient

Checklista matchdag

Tid Uppgift
Morgonen Logga garna in i Liverapporteringsklienten redan pa morgonen, eller under
matchdag dagen, matchdag for att vara séker pé att matchen finns dar som den ska. Om
den inte finns dar, se Fel! Hittar inte referenskalla. Fragor och svar.
90 minuter Du bor vara pé plats 90 minuter innan match pa arenan for att ta kontakt med
innan domare och de b&da lagens lagledare.
match . )
Ta kontakt med domaren och forklara din roll och att du efter matchen kan
komma att vilja stdmma av handelser, tex malskyttar och mottagare av
varningar.
I Allsvenskan herrar, Damallsvenskan och Superettan rekommmenderas 2h innan
match.
75 minuter Respektive lag ska senast 60 min fore avspark dverlamna spelarforteckningen
innan till domaren. 75 minuter innan match dppnas mojligheten i
match Liverapporteringsklienten for dig att redigera bortalagets laguppstélining och
bénk. Forening kan dock 6verlamna spelarforteckningen till domaren sa sent
som 45 min innan match.
GlIom ej:
e  Troéjnummer
e  Startelvan
e |agkaptener
e  Malvakter
N&r du &r klar med laguppstaliningarna i bada lagen har du forhoppningsvis lite
tid dver innan matchstart.
Matchstart N&r matchen startar ar det viktigt att du i klienten markerar handelsen Match -
Halvlek start.
Under Rapportera handelser
matchen
Domaren Rapportera hdndelsen Match - Halvlek slut.
blaser av
for halvtid
Andra Rapportera handelsen Match — Halvlek start.
halvlek
startar
Domaren Rapportera handelsen Match — Match slut.
blaser av
matchen

Direkt efter
slutsignalen

Det viktigaste direkt efter match ar att sa fort som mojligt rapportera in
slutresultatet. Darfor:

1. Dubbelkolla slutresultatet och rapportera in det via Matchsidan
2. Stam av eventuella tveksamheter (tex vem som gjorde ett visst mal
eller fick en varning) med domaren

Efter match

N&r du kénner att du &r klar med rapporteringen, ga till Matchsidan och klicka
Rapportering avslutas.
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Fragor och svar

Fraga Svar
Vilka matcher ska Sa lange ingen annan information kommit rapporteras alla vanliga seriematcher.
rapporteras?

Information om rapportering av eventuella cup- och kvalmatcher kommer i god
tid innan match om sadan ska ske.

Vi som hemmalag har vid For att allmé&nheten ska ha fértroende for Livescore &r det viktigt att matcherna
denna match ingen mojlighet rapporteras som det &r tankt. Darfor &r det viktigt att er férening anstranger sig
att rapportera. Vad gor vi? for att s& sker. Om ingen annan 16sning gér att finna, finns tva alternativ:

1.

Om det finns en rapportor frdn bortalaget pé plats kan féreningarna
komma 6verens att denne rapporterar matchen. Denna éverldmning
skots med dialog mellan lagen.

2. Omingen rapportor gar att finna bor foreningen i FOGIS foreningsklient
ga in pa den aktuella matchen och bocka ur bocken "Kommer
liverapporteras”. Pa sa satt visas inte matchen pa hemsidor mm som om
att den kommer liverapporteras.

Jagloggarini 1. Ardet ratt dag? Listan visar bara dagens match(er) som kan rapporteras.
Liverapporteringsklienten 2. Har din fogisanvéndare ratt behorighet (se Fel! Hittar inte referenskalla.
men ser ingen match? Anvandare i FOGIS)?

3. Kontrollera att matchen har ratt datum pa hemsidan (svenskfotboll.se
eller ditt distriktsforbunds hemsida). Om inte, kontakta administrerande
férbunds tavlingsavdelning.

4. Ladda sedan om denna sida eller stang ner webbldsaren och logga in pa
nytt.

Jag ser min férenings Det ar forst 60 min innan matchstart du ser och kan redigera motstédndarlagets
laguppstélining/trupp men laguppstéalining.

inte motstandarnas?
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Media
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Media

Ettanfotboll och dess foreningar skall alltid strava efter att ha bra relationer och néra samarbete
med medias representanter. En dmsesidig respekt for varandras roller skall vara utgangspunkten
for relationerna, med det vinner vi mer publicitet vilket i sin tur skapar ett stdrre intresse for Ettan.

Riktlinjer fér information och service till media

Desto mer information och statistik vi sjélva kan ta fram och servera media med - desto storre
mojligheter har vi till publicitet och korrekt faktadtergivning. Den arrangerande féreningen bor i god
tid skicka ut pressinformation, samt anvanda sin hemsida och sina sociala medier for att sprida
information som nér lokalmedia innan matchen. Laguppstallningar skall Iamnas senast 60 minuter
innan matchen till sval skrivande journalister, fotografer samt Min Fotboll for produktionens skull.

Arbetsplatser fér media

En lokal med arbetsutrymme for media bor finnas. Detta pressrum skall innehélla eluttag, bord och
stolar. Idealiskt ar om pressrummet ocksa kan anvandas for presskonferenser efter matchen. Det
bor finnas sarskilda parkeringsplatser fér media, i synnerhet for fotografer och andra personer med
tung utrustning maste det finnas majlighet att kora fram till pressingdngen, om inte pressparkering
ligger precis vid entrén.

Fotovéstar

Samtliga mediarepresentanter som skall arbeta pa innerplan, fotografer och Tv-personal skall alla
béra vastar. For utdelning och insamling av vastarna skdter féreningen.

Radiorattigheter

Sveriges Radio (SR) har en icke exklusiv ratt(*) att sénda frdn matcher i Ettan. Dessutom har SR en
exklusiv ratt att, forutom att spela in samt simultansénda pa webben och gora sarskilda webb eller
digitalradiosandningar, dven att spela in och genomféra séndningar fr&n matcherna via webbplats
gallande samtliga IP-adresser kopplade till domé@nnamnet www.sr.se - och till Sveriges Radios app.

* Med icke exklusiv ratt innebar det att fler far lov att sénda radio frdn matcherna.

Exempelvis: Om ni har ett mediagymnasium i staden som vill sénda for att trana pa
att referera sportradio - s& far de lov att sénda det parallellt med Sveriges Radio.

Internet och Webb-TV

Internet ar ett medium som, nar det galler direktoverforing, ar att jamstalla med béde radio- och
TV-séndning, det vill s&g att det omfattas av tillstdndsplikt. Den eller de som kommer till er arena
formedla rorliga bilder pd internet méste darfor ha inforskaffat tillstdnd frén Ettanfotboll alt. SvFF.
Ettanfotboll har i samarbete med SvFF salt rattigheterna till att formedla rorlig bild frén Ettan till
Sportway, som har en exklusivitet. Som regel galler med andra ord att inga andra an av Sportway
kontrakterade produktionsbolag har ratt att férmedla rorlig bild fr&n matchen (fore, under och efter
match). Om forening dnskar sarskilt undantag frén det har maste foreningen anstka om ett s&ddant
tillstand i god tid innan matchen — med god tid innebér det att vi behover i alla fall en arbetsvecka.
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Matchsekretariat/Fogis Livescore/Min Fotboll

Arrangerande férening skall rapportera matchen online via Fogis Livescore. 60 minuter innan

avspark skall man utover att ha lagt upp bagge lagens laguppstéliningar i Fogis Lovescore aven
gjort en grafisk line-up i Min Fotboll. Den grafiska line-upen anvands for s&dndningen av matchen.
Den hos er som rapporterar skall kontinuerligt rapportera handelserna som sker under matchen.
Guider till hur ni anvander Fogis Livescore och Min Fotboll finner ni i kapitel 5-6 i denna manual.

Sociala medier

Ettanfotboll vill att féreningarna samverkar med ligans sociala mediakonton under sina matcher,
exempelvis om vi gjort ett inslag om er forening infér matchen och taggar er ar det for oss viktigt
att ni delar dessa i era kanaler. Detsamma géller nar ni delar egenproducerat material, d& 6nskar
vi att ni taggar in Ettanfotbolls officiella konto, detta bidrar till att ligans varuméarke far exponering
vilket Okar intresset for hela ligan. Vi vill &ven ni anvander hashtaggarna #Ettanfotboll och #Ettan.

Ettans logotyp

Vid anvandning av Ettans logotyp skall ni anvanda den aktuella logotypen. Ettans logotyp och vart
grafikpaket hittar ni i Ettanparmen under mappen som heter ”J. Logotyper for tryck”. Vid eventuella
fragor kontaktar ni Ettanfotbolls kommunikationsansvarig Erik Bolling (erik.bolling@ettanfotboll.se).
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7.
Ackreditering
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Ackreditering

For att kunna genomféra ett matcharrangemang i god ordning och med en hdg sékerhet for
saval spelare, ledare, publik som for domare kréavs det ett system som reglerar vilka omraden
pé fotbollsarenan som olika kategorier har tilltrade till - dar behovs ett ackrediteringssystem.

De omraden pa arenan som ir mest kénsliga och dar
ackrediteringssystemet reglerar tilltradet &ar féljande:

e Innerplan

e Mediautrymmen
e Spelargang

e  Omkladningsrum

De kategorier som behdver ackreditering fér att kunna réra sig
fritt inom vissa omraden for att utféra sina uppdrag ar féljande:

Evenemangsstab

De personer inom organisationen som skall ha tillgéng till alla omraden
inne pa arenan, exempel pa saddana funktioner ar en sékerhetsansvarig.

Media

Skrivande press, TV- och radiokommmentatorer, reportrar, fotografer,
kameraman samt tekniker som arbetar med radio- och TV-produktion.

Matchfunktiondrer Innerplan

De som tillhér organisationen och som vanligtvis endast skall vara pa
innerplan, exempel pa sadana funktioner ar vaktmastare och speaker.

Ovriga

Exempelvis matchdelegat, representant fran Ettanfotboll/SvFF samt bortalag.
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Ackrediteringsbrickor

Det finns flera olika typer av ackrediteringsbrickor. Det &r rubriken pé brickan
som visar vilket/vilka utrymmen personen som bar brickan har behorighet till.

Evenemangsstab

Bricka méarkt “Fri Passage”, galler for de inom evenemangsstaben som behover
ha tillgang till alla omraden pa arenan (evenemangsansvarig, sakerhetsansvarig,
ackrediteringsansvarig samt media- och webb-tv ansvarig. Fri Passage-brickan

ger dessa mojligheten att réra sig helt fritt inom alla omréden pa fotbollsarenan.

SVENSKA
“\ m SPEL

Media

Bricka mérkt media skall b&ras av mediarepresentanter som skall ha tilltrade till
presslaktare och mediarum. | kombination med fotovéast ger brickan tilltrade till
innerplan och skall baras av fotografer och produktionsbolaget som &r pa plats.

R\ W ERES %
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Matchfunktiondrer

Bricka mérkt "Matchfunktionar” skall béaras av samtliga matchfunktionarer
i samband med matchen, for innerplan géller sarskild ackrediteringsbricka.

MATCHFUNKTIONAR

2023

R\ W B %

Matchfunktiondrer Innerplan

Bricka méarkt "Matchfunktionar Innerplan” skall baras av samtliga funktionarer
som har ett uppdrag och darmed behov av att vistas pa innerplan, daribland
vaktmastare, speaker, barbarare och sjukvardare. Galler ej bollpojkar/bollflickor.

MATCHFUNKTIONAR
INNERPLAN

2023

SVENSKA
“\ m SPEL @
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Bortalag

Det kommer ocksa att delas ut fem (5) brickor markt "Fri Passage Bortalag”,
detta for att ge Klubb- och Sportchefer, samt andra personer med ledande
position inom bortalagets forening tillgang till omréden likt omkladningsrum.

FRI PASSAGE BORTALAG

2023

R\ W EEED @

Frikort
Ettanfotboll-Frikort

Samtliga foreningar far tio (10) brickor vardera, brickorna &r markta med
foreningens namn alternativt Ettanfotboll. Frikorten kan anvandas av er
forening for scouting eller nar exempelvis er styrelse gér p& bortamatch.

SvFF-frikort

SvFF:s legitimationskort galler som frikort. Korten ar personliga och de
galler for entré till matcher i man av plats. Information om detta finns pa
kortets baksida. Varje person som visar upp ett frikort skall &ven kunna
legitimera sig vid entrén. Lokala frikort utfardade av SDF géller endast
under forutsattning att de godkénts av féreningen. Ettan ar som bekant
en forbundsserie och representationslaget omfattas darfér inte av SDF.

Domare och matchdelegat

Savéal domarna som matchdelegaten har ratt till en biljett vardera. Det kan
forekomma att det finns en domarobservator pa plats och for att den bast
skall kunna utfora sitt arbete skall en andamalsenlig plats vara reserverad

pé laktaren. Forslagsvis placerar ni domarobservatérerna pa presslaktaren.
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8.
Partners och profilering
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Partners och profilering

Profilering av centrala partners

Alla medlemsforeningar i Ettanfotboll ar genom Ettanfotbolls stadgar forbundna att inga ett
upplatelseavtal som reglerar vilka rattigheter och reklamytor som varje férening upplater till
Ettanfotboll att salja in till centrala partners och sponsorer. Dessa partners skall exponeras i
enlighet med det fran var tid géllande upplatelseavtal. Ettanfotboll och/eller Partnern forser
Foreningen med reklammaterial och anvisningar f&r monteringen infor varje sdsongsupptakt.

Ettan-profilering av Ettanfotboll

For att gemensamt stérka varumarket for hela serien &r det viktigt att vi tydliggor och belyser
vad det ar for matcharrangemang som folket besdker nar de gar pd matchen. Darfor skall det
finnas nagra saker utplacerade pé och utanfér arenan som belyser vad det ar for evenemang.

Flaggor

Samtliga foreningar har tva beachflaggor. Dessa skall vara pé plats i god tid innan folk strommar
till arenan s& att de ser dem. Beachflaggorna skall vara placerade utanfor huvudentrén till arenan.

Arenaskylt

Pa varje arena i ligan skall Ettan-skylten placeras sa centralt som majligt pa arenan. Ettanfotboll
tar tillsammans med sin leverantérspartner fram skyltar och forser samtliga nykomlingar med en.

Matchprogram

I matchprogrammet skall Ettanfotbolls logotyp finnas med. Det &r dven viktigt att poéngtera for
det fall att det tréffas fler centrala avtal behdver det finnas utrymme for potentiella ligapartners.

Top-banner

Alla féreningar skall integrera den gemensamma topbannern pé sin hemsida. Bannern drar trafik
till och fran er, dven Ettanfotbolls annonsbanner skall integreras. Ettanfotboll forser er med dem.

Matchmanual Ettan 2026 43(43)



