Taggar och koder skogsvallen NFF

Ledarkod

Varje lag har en egen ”ledarkod” med den kan man

skapa egna engangskoder till egna laget och motstandarlaget.
Skapa alltid samma kod till ert eget lag som kan anvandas pa traning.
Sa ni har en egen ”lagkod”.

Vid traning ar koden aktiv 60 min innan och efter bokningen, fér matcher galler 90
minuter innan och 60 minuter efter bokning.
Undvik att delge era spelare ledarkoden - anvand lagkoden.

Anledningen till att vi valt att man ska anvanda tillfalliga koder ar att 6ka
sakerheten pa anlaggningen. Man kan lagga in obegransat antal tillfalliga koder
pa ytterdorr och omkladningsrum .

Fordelar: En tillfallig kod galler for dem aktiva med majligheten till att andra
den infor varje tillfalle eller om den tillfalliga koden skulle lacka ut.

Med en tillfallig kod finns daven mojligheten att begransa tilltradet till
omkladningsrummen da den endast ar aktiv i den kodlasaren som ledaren har
skapat en tillfallig kod.

Nackdelar: Lagledaren maste vara forst pa plats och anvander sin ledartagg for
att stalla upp ytterdorrar och skapar en tillfallig kod pa det omkladningsrummet
som har tilldelats det laget, en tillfallig kod skapas infor varije tillfalle.

Ledartagg

Varje lag har en lagansvarig som kvitterat ut en ledartagg. Med taggen har man
mojlighet att stalla upp/lasa upp ytterdorren vilket underlattar for spelare,
ledare och publik under den tiden man har match/traning.

Ytterdorren kan lasas upp under 4 timmar i taget och darefter far man lasa upp
den pa nytt, timmarna stalls in fran den tiden som ni staller upp ytterdérren,
ex. staller ni upp dorren 12.04 sa ar den uppstalld t.o.m. 16.04.

Vad vi som forening maste téanka pa ar att om vi endast skulle ha ett
traningstillfalle/match under en dag och ni véljer att stalla upp dorren vid detta
tillfalle sa far ledaren se till att Iasa dorren innan denne lamnar anlaggningen.
Detta for att undvika att obehoriga tar sig in i anlaggningen och minska risken
for skadegorelse och annan averkan under obemannad tid.

Vid forlorad tagg far laget/ledaren kvittera ut en ny till en kostnad av 200kr
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Tillfallig upplasning av Ytterdorr

Gor en giltig passage sa att dorren blir olast med er ledartagg.
Tryck | X]| for meny.

Pa skdrmen visas visa dorrmeny.

Tryck | 5| for att 6ppna menyn.

Pa skarmen visas tillfalligt olast.

Tryck 5.

Tiden visas hur lange dorren ar olast, Tills vilket klockslag.
Utfor steg 1-7 for att lasa dorren igen.

OBSI For att anvanda sina 4 timmar: Las dorren och Ias upp den igen.
Detta for att man ska fa ”sina” 4 timmar annars lases dérren igen efter att férsta
personens 4 timmar har l6pt ut.
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Aktivera tillfallig kod ytterdorren

Gor en giltig passage sa att dorren blir olast med er ledarkod.
Tryck | X| for meny.

Pa skarmen visas dorr meny.

Tryck 5 for att 6ppna menyn.

Pa skarmen visas tillfallig kod.

Tryck |5 | for att 6ppna menyn.

Ange en tillfallig kod (4 siffror). Avsluta med El

Pa skarmen visas % med en blinkande bock, samt uppgift om vilket klockslag koden upphdor
att galla. Efter nagra sekunder atergar skarmen till normallage. For god sdkerhet visas inga
tecken pa att en tillfallig kod galler.
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Kod till egna laget
Lagg in samma kod i ytterddrren som till omkladningsrummen.

Kod till motstandarlaget.
Lagg in samma kod i ytterddrren som till omkladningsrummen,
Delge koden till motstandarlaget nar ni bjuder in laget till matchen.

Kod till omkladningsrum.
Se manual pa doérren till omkladningsrummen.

Aktivera tillfallig kod

1. Gor en giltig passage sa att dorren blir olast med er ledarkod.

2. Tryck
3. Ange en tillfallig kod (4 siffror). Avsluta med | X|.
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