LATHUND KLOCKAN (IFFEHALLEN)

INNAN MATCH:
1. Slå på strömbrytaren till matchtavlan
Följande kommer upp på displayen. 
2. Återställa data N/J = Tryck NO
3. Svenska ishockey N/J = Tryck YES
4. Paus i 15 min N/J = Tryck YES
5. OBS! Tryck på knappen MATCH TIME och ange tid, ex. 20.00 (ange alla nollor)
6. Tryck YES
7. Nedräkning N/J = NO
8. Uppräkning N/J = YES
Klart!

9. OBS! Vid periodslut. Tryck INTE stop. 
(Om du gör det startar inte tiden för pausen. Om du råkar trycka stop, tryck då start, då piper det och efter ca 7 sekunder börjar klockan räkna ner.)
 
10 . OBS! Om det står numret på nästa period ovan klockan måste paustiden anges manuellt.  

UNDER PERIODERNA: 
1. Start/stopp vid avblåsningar. 

      VID MÅL
1. Vid mål, tryck på + vid score på displayen.   
H= Hemmalag G= Bortalag


UTVISNING:
1. Tryck alltid NO först
2. Ange nummer, nolla framför enkeltal (ex. 05)
3. Frågan om nummer uppkommer, tryck YES om det stämmer 
4.  Välj antal minuter, displayen visar 5/2+2/2. Välj det domaren säger, oftast 2 minuter. 

Utvisningen kommer upp på tavlan. Den försvinner automatiskt när tiden går ut. 
(Om utvisningen överlappar två perioder se till att tiden följer med över till nästa period. Ska ske automatiskt.)
Vid mål tar du bort utvisningen, se nedan. 
    TA BORT UTVISNING VID MÅL: 
1. Tryck →0 + spelarnumret på den som ska återgå till is

TIME OUT
1. Tryck på time out knappen för det lag som begär time outen.
H= Hemmalag G= Bortalag
2. Klockan börjar räkna ner 30 sek
3. En asterix syns i displayen för att markera att time out är tagen.  En orange rund prick syns på tavlan vid resp. lag som begärt time outen.
4. Starta tiden som vanligt vid domarens signal. 



Vid frågor, synpunkter, tillägg, korrigeringar etc… 
kontakta Malin Gruvhagen 070-2249104 alt. gruvhagen@hotmail.com 


