TUTHOCKEY

LATHUND KLOCKAN (IFFEHALLEN)

INNAN MATCH:
1. Slå på strömbrytaren till matchtavlan
Följande kommer upp på displayen. 
1. Återställa data N/J = Tryck NO
1. Svenska ishockey N/J = Tryck NO
1. U-hockey N/J = YES
1. 45s N/J= NO
1. 60s N/J= NO
1. 90s N/J = YES
1. Auto.stop N/J = YES
1. Matchtid, ange med alla nollor. Ex 15.00.0 tryck sedan YES 
1. Uppräkning N/J = YES
1. Nedräkning N/J = NO
1. Period max 3 Tryck YES

Klart!

Not: 
· Punkt 5-7 anger tiden på bytet, alltså 90s ger 90s tid på is innan klockan ljuder för byte. 
Fråga tränaren innan om tiden för tutbytet, (90s vanligast).
· Matchtid kollar ni av med tränaren
· Antal perioder samma sak. Kolla med tränaren.





1. OBS! Vid periodslut. Tryck INTE stop. 
(Om du gör det startar inte tiden för pausen. Om du råkar trycka stop, tryck då start, då piper det och efter ca 7 sekunder börjar klockan räkna ner.)

1. Om du vill korta pausen så tryck på symbolen för signal för att kalla ut lagen. 
1. Tryck sedan på period, tryck yes
1. Återställa tid N/J = Yes

UNDER PERIODERNA: 
Vid tutsignal stoppas matchtiden. 
Starta tiden igen när domaren blåser igång matchen på nytt. 
Vid tutsignal så spelas musik, stoppa den när domaren blåser igång matchen. 


Vid korrigeringar, synpunkter kontakta Malin Gruvhagen
070-2249104 alt gruvhagen@hotmail.com
