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Här kommer instruktion avseende hur lagen ska använda OVR Lighter i systemet. Denna gäller för D-grupp till C-grupp

1. Logga In (Johan Eskilsson Åsund ordnar med inlogg) 
2. Välj ikon OVR (en skridsko) på datorn. Klicka på din match i listan.
3. Fyll i hemmalagets spelare genom att fylla i tröjnummer i de tomma rutorna på spelarna som deltar. (Ordning spelar ingen roll) 
4. Fyll i hemmalagets Head Coach genom att klicka på och rulla ner till rätt namn. 
5. Tryck Save 
6. Byt till bortalaget 
7. Fyll i bortalagets spelare genom att fylla i tröjnummer i de tomma rutorna på spelarna som deltar. (Ordning spelar ingen roll) 
8. Fyll i bortalagets Head Coach genom att klicka på och rulla ner till rätt namn. 
9. Byt till Game Officals fliken och fyll i domare/matchledare i rutan Referee 
10. Välj din domare/matchledare och tryck Save. 
11. Starta matchen genom att ändra status uppe till höger från ”Not Started” till ”In progress” 
12. Avsluta matchen genom att ändra status uppe till höger från ”In progress” till ”Ended”
13. Tryck på ”Reports” till vänster 
14. Tryck på ”Empty Game Sheet” och välj skriv ut. 
15. Skriv ut och låt domaren skriva under. 
16. Spara dokumentet i facket i speakerbåset.
17. Avsluta matchen genom att ändra status uppe till vänster från ”Game Ended” till Final Score (OBS!!! När Final Score är intryckt så kan man inte längre ändra något i matchen!) 
18. Tryck Close Game till vänster. 
Frågor:
Johan Eskilsson Åsund tfn: 073- 434 37 07, Anders Svensson tfn: 070 107 6521
image1.jpeg




