BASKETBALL
SCORESHEET

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
INSTRUKTION
I0S (iphone, ipad)

2 BOV
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'POINTS

POINTS MADE

Kravspecifikation
@ Iphone/ipad
@ Androidtelefon

& Mailapp (i0S: enbart apples egnal)
(med fungerande e-postadress])

@ Tillgang till internet
(behdvs efter match)

VALKOMMEN

Appen ar framtagen for att pa ett
enkelt satt ersatta match-
protokollet.

Vi har siktat pa att i princip vem som
helst med basala basketkunskaper
ska kunna vara protokollforare utan
direkt utbildning.

Appen har utvecklats sedan 2014 pa
initiativ av StBDF och sedan 2018 i
SBBFs regi.

BOV ar ett samarbete
mellan Victor Sundquist
(wasted potential prod)
och Bengt Englund.

Ladda ner appen
Basketball scoresheet i app store
eller motsvarande for android.

Den har instruktionen ar for
i0S-versionen av appen.
Dock ar den i princip samma i
androidversionen.



FORSTA SIDAN

NY MATCH
Starta ny match
, , i , TILL PAGAENDE MATCH
~ BASKETBALL Tillbaks till pAgaende match
" SCORESHEET
ARKIV

Har lagras samtliga matcher
som korts pa den enheten

INSTALLNINGAR

1. Valj distrikt

(OBS! Maste goras innan forsta
matchen, gar att @ndra i efterhand)

SAMARBETE MED SVENSKA . 2. Stall in standard e-postadress
% Bov dit protokollet ska skickas.
(Distriktens protokollmailadress ar
forinlagd och behéver inte
stallas in)




REGISTRERA MATCH

1. SERIE
Knappa in minst tre bokstaver,
scrolla till ratt serie.

TILL MENY MatchData 2. HALL
Hall dar matchen spelas

1. SERIE

2 HALL 3. DATUM & TID
2. DATUM&TID SELECT DATE & TIME Matchens datum och starttid.

MATCH# |

sLAcA | sLaee MATCH#
6. FUNKTIONARER Om ni har tillgang till match-

7 FORSTA FEM numret fylls det i har.

LICENSKOLL
405 LAGA&B

Registrera laguppstallningarna.
Glom ej att markera lagkapten!
(Appen gor samtliga namn till
versaler automatiskt)

Skrivit fel namn eller nummer?
Tryck pa spelaren. Redigera.

STARTA MATCHEN

6. FUNKTIONARER

Fyll i domare och sek
(maste fylla i atminstone 1
domare)

LAGGTILL/ANDRALAG _ LAGID _ EDIT PLAYER

smEf S
- — z 7. FORSTA FEM & LICENSKOLL
— licE: Klicka for starters och vilka som

LINEUP

har licens (licenskollen ska
; domaren géra. Ej nédvandig for
I | ==cecht - att starta matchen)

start game, go to gameview. 2 GORANSON NILS v

Done STARTERS

3 KARLSSON GORA v



SPARA LAG

HAMTA SPARAT LAG

LAGGTILL/ANDRALAG __ LAGID

# LAGG TILL SPELARE

LAGG TILL COACH
as ]

LINEUP

REDIGERA SPELARE
Klicka pa spelaren i LINEUP. Gor
andring.

TA BORT SPELARE

Swipea vanster.. vdlj delete.
(OBS! Spelaren tas bara bort i den har
matchen. Dyker upp igen nar du
hamtar laget igen till ndsta match)

LAGUPPSTALLNINGAR

HAMTA SPARAT LAG

So6k efter sparade laguppstallningar.
Knappa in minst tre bokstaver,
Samtliga inlagda lag

sparas automatiskt.

LAGG TILL/ANDRA LAG
Klubb-/lagnamn

LAGID
exempelvis F06

LAGFARG
valj farg for laget, forslagsvis fargen
pa matchstallen!

#
Spelarens nummer

LAGG TILL SPELARE

Spelarens namn. Har kan du ldgga
till spelare i laguppstéllningen
oavsett om det &r ett nytt lag i appen
eller sparat lag.

OBS! Ni kan alltid uppdatera lagupp-
stéllningen nasta match.

LAGKAPTEN

Maste finnas en lagkapten pa laget
for att kunna ga vidare.

(OBS! Om ni behdver dndra lagkap-
ten sa maste spelaren tas bort och

laggas till)



ACTIONS SaBACK TO ME

ACTIONS BACK TO MENU

AVSLUTA FOUL
PERIOD INFO >

PERIOD

0© TIMEOUT O ©

- = STRAF A
2POANG  3POANG  gpr

-
e m i

TWOPOINT OK

2 PLAYER

MATCHVYN

BACK TO MENU
e

Tar dig tillbaks till registrera matchvyn.

ACTIONS

Dar kan du se, redigera, ta bort registre-
rade handelser.

FOULINFO

Se antal fouls och poang.

AVSLUTA PERIOD

Nar perloa‘ en sﬁa' avslutas klickar man

har, efter avslutad period gar det ej att
redigera tidigare hdndelser.

AVSLUTA MATCH

N&r matchen ska avslutas.
(Aktiveras efter 4 perioder och
du maste avsluta perioden forst)

“RESULTATTAVLAN’

Poangstallning, periodanvisning
samt lagfouls visas har.

“ TIMEOUTS
——e

Klicka ‘pé#:et for att registrera timeout
pa lag.

* ACTION KNAPPAR

Tryck pa handelsen ni vill registrera.

Scrolla fram aktuellt nummer, tryck pa
OK. PLAYER IN = nér spelare byts in.



| ‘i o Forts. MATCHVYN
8 alk ‘U i !l‘,

2-, 3 POANG, STRAFFKAST

‘ _ SATT/MISSAT
s 0o ol 10 e o | Satta 2 och 3 poéngsférsok.
‘ ] | . Straffkast satta och missade.

PERSONLIG FOUL
Den vanligaste foulen.

TEKNISK FOUL
Teknisk foul. Spelare, coach eller
banken (registrera pa coachen).

OSPORTSLIG. FOUL
Osportslig foul.

DISKVAL. & FIGHTING FOUL
Diskvalificerand & slags-
malsfoul.

Om en spelare blir dis-
kvalificerad eller utfoulad
forvinner den fran rullistorna.

ACTIONS
1t 74 1% gamtliga registrerade
BACK TO GAME handelser kan man se under
actions.
Q1 EDIT

Klicka pa hdndelsen sa gar det

att andra den. Swipe vénster sa
kan man ta bort handelse, bort-
tagen handelse syns i protokoll
och actionlist, men &r éverstru-
ken.

OBS! Du kan endast éndra
héndelser i aktiv period.
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Cancel END RESULT

Q2

Q4

END
RESULT

ATTENDANCE

EXTRA E-MAILS

REF CODE

SEND MAIL

1R 15%0D

‘GAMEPROTOCOL STOCKHOLM BASKET
Team A WISCONSIN Team B: DUKE

AVSLUTA MATCHEN

EN D GAM E *ec00TELIA 4G 09:10 7% 48 %W
. . MENU ACTIONS
aktiveras nér TFoUL

. LIST >
quarter 4 ar

avslutad.

END GAME

ATTENDANCE
Publiksiffra kan fyllas i.

EXTRA E-MAILS

Om man vill skicka protokollet till
fler mailadresser an de som ar
ifyllda i "set e-mail address”.

REF CODE &r en kod som domarna
far av sin domaransvarige, maste
fyllas i for att kunna avsluta match-

en. (tva versaler och 3 siffror, ex
XX000)

Protokollet skickas som PDF till de
mailadresser som &r
registrerade eller ifyllda.

SUPPORT & FAQ

wastedpotential.se/
basketball-scoresheet/

Ni kan ocksa skicka mail till:
victor@wastedpotential.se

Fragor och feedback,
vi forsoker svara inom 24h.



