Ojersjo Idrottshall

Larma av

Till vanster pa utsidan av hallen, innan du gar in, sitter knappsatsen till larmet.

For att larma av larmet trycker du forst pa siffran “0” (tank nollstalla larmet), darefter trycker
du pa knappen med den gréna bocken, sen placerar du din bricka mot knappsatsen och
trycker in din personliga kod. Nu ar det avlarmat och dérren éppnas for dig.

Obs. Ytterdorren ar inte uppstalld, man maste alltsa 6ppna den inifran eller med bricka.
Kom ihag att aven lasa upp omkladningsrummet er grupp ska vara i + dérren in till
idrottshallen. Detta gérs genom att enbart halla brickan mot knappsatsen.

0+ + bricka + kod

Larma pa

Nar du ska larma hallen ar det viktigt att du sakerstaller att:
e Det ar stddat och ser bra ut i alla gemensamma utrymmen, samt omkladningsrum
och toaletter.
Alla férrad ar lasta och alla redskap ar undanplockade som de ska.
Ingen ar kvar i byggnaden.

Nar du sedan ska larma pa trycker du forst pa siffran “1”, darefter trycker du pa knappen

med den gréna bocken, sen placerar du din bricka mot knappsatsen och trycker in din
personliga kod. Nu ar det larmat.

1+ + bricka + kod

Stalla upp doérren

Om du staller upp dérren maste du komma ihag att stalla av den innan du gar.

Du kan stalla upp (alltsa lasa upp sa att den inte laser sig nar den stangs igen) doérren till
omkladningsrummet och dérren till idrottshallen. Ej ytterdorren.

Pa knappsatsen, tryck pa siffran “7” tva ganger, darefter grén bock och sedan hall din bricka
mot knappsatsen.

7+7+ + bricka

Du staller av doérren pa samma satt som du staller upp den (7 + 7 + . + bricka).



Om noédutgangs-larm gar
1. Hitta dérren som larmar. Stang och las den igen.
2. Gatill utsidan av entrén och sla in pa knappsatsen:
0+ . + bricka + kod
100 + . + bricka + kod
For att stdnga av syrenerna.

3. Invanta vaktare och informera styrelsen om handelsen.




