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Installning av MatchKlocka

Nar man startar klockan visar den
senaste matchen spelad




Om man inte vet att matchinstallningarna ar ratt
trycker man pa PROG (27) igen och hoppar till Sida
3.

Efter att man aterstallt klockan ska

Man skriva in namn om man ar saker pa att
matchinstallningarna ar klara.

Om det ar andra matchen i rad kan man skriva in
namnen direkt for klockan anvander senast
anvanda installningar

For att skriva in namn anvander man (0-9)
Tryck tva ganger pa (2) for att fa ett B osv

For att fa A och A fortsatter man trycka pa (2)
For att fa O fortsitter man trycka pa (6)




Om man var observant under uppstart av
klockan stod det om det var Floorball eller inte
Annars tryck pa PROG igen

Tryck pa knapp (12) for Innebandy




Efter att man valt floorball kommer denna
skarm upp och man valjer SET UP (0)

Efter det kommer en likadan skarm upp
Tryck pa knappen (0) igen




Sedan valjer man COUNTUP eller COUNTDOWN
| innebandy anvander vi alltid COUNTUP

Sa tryck pa knappen (0)

Sedan valjer man antalet perioder
Tryck pa Knappen (3) for 3 perioder




Nar denna skarm kommer upp ar det bara att
vanta tills nasta skarm kommer upp

Sen skriver man in tiden kvar till matchstart
Tank pa att skriva in mindre tid &n vad det ar sa
du hinner gora klart installningarna

Skriv in tiden med (0-9).

Godkann med grona knappen (23)




Sen ar det dags att skriva in hur langa perioderna
ar

Skriv in med (0-9)

Godkann med grona knappen (23)
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Sen nar timeout kommer upp sakerstall att det
star 0:30 annars andra med (0-9)
Godkann med grona knappen (23)
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Sen tryck pa knapp (9)

Sen ar det hur lang period paus skriv in med (O-
9) det ska vara 5 min férutom Damer och
Herrarna

Godkann med grona knappen (23)




10

Sen ar det forlanging det anvands inte |
innebandy sa tryck pa grona knappen (23)
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Sen ar man klar med installningarna
Tryck pa (9) for att skriva in lagnamn
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Skriv in hemma namn med (0-9)
Godkann med grona knappen (23)

Skriv in borta namn med (0-9)
Godkann med grona knappen (23)
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Sen ar man klar med alla installningar

Tryck pa (18) for att starta nedrakningen till
matchstart
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Anvandning av Klockan

Knapp (18) ar for att pausa och starta tiden
Knapp (28) | hogra uppe hornet ar for att skippa
tiden pa periodpauser eller tiden innan match
Tutan later automatiskt | slutet av perioden och
periodpausen startar automatiskt

Utvisningar

Pausa Klockan

Skriv in spelarens nummer med (0-9)

Sen tryck en gang pa (13) for en 2 minuters hemma
utvisning eller (23) for borta utvisning

Om man trycker tva ganger snabbt pa

(13) eller (23) far man 4 min utvisning, viktigt om
inte utvissade lag gor mal inom dem forsta 2 min av
4 min utv ska man ta bort utvisningen (Punkt 6) sen
lagg till en 2 min utvisnning (Punkt 2&3)

Om det ar flera utvisningar samtidigt gor man
samma process fast man valjer (12) eller (24).

Om det ar tre utvisningar samtidigt anvander man
(14) eller (22)

FOr att ta bort en utvisning haller man in C(16) och
trycker TVA ganger pa (12,13,14 eller 22,23,24)
beroende pa vilken utvisning man vill ta bort
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Timeout

Starta timeout med knappen (17)
obs timern startar direkt nar man tryckt pa
knappen

MAL

Mal laggs till med (10) for hemma, (26) for borta
Behodver man ta bort mal haller man in

C(16) och trycker pa (10) eller (26)

Andra Tiden Manuellt

. Tiden maste vara pausad

Hall in kanppen C(16) och tryck pa knappen (18)
och Slapp knapparna

Sen kommer tiden pa kontrollpanelen borja blinka
Knapp (20) lagger man till 1 Sek

Knapp (22) lagger man till 10 Sek

Knapp (24) lagger man till 1 Min

Knapp (16) tar man bort 1 Sek

Knapp (14) tar man bort 10 Sek

Knapp (12) tar man bort 1 Min

Godkann andringen igenom att trycka pa (18)

Stang av Klockan

Hall in Grona strom knappen

. Tryck pa knappen (0) nar den fragar Moving

message?




