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Inledning

Fran och med sasongen 2023/2024 sands Hammarbys matcher via Svensk HockeyTV som drivs
av Sportway AB for Svenska Ishockeyférbundets rakning. Matcherna kan ses via Pay Per View
(PPV) eller ndgot av de abonnemang som erbjuds: https://www.svenskhockey.tv/sv/subscriptions

Dessa matcher visas:
Matcherna ska vara registrerade i TSM. Aven tréningsmatcher och cuper.

NDHL

HockeyTvaan

TV-pucken

Juniorhockey upp till och med Regjon

Ungdomshockey - seriespel

Cuper - som ocksa ar registrerade i SweHockeyCup.se

Matcher fran Hockeyettan, HockeyAllsvenskan, SHL och SDHL &r exkluderade fran tjidnsten.

Tekniken

Fast installation

Tekniken bestar av en kamera med fyra fasta linser som monteras langs langsidan i linje med
mittlinjen. Nar kameran ar i drift sa foljer den spelet automatiskt liknande huvudkameran vid en
TV-sandning. Systemet integrerar &ven mot SWE-Stats vilket automatiserar start av sdndningarna
samt integration av grafik sdsom laguppstallningar, malgérare och resultat.

Av Hammarbys arenor ar det f.n. endast Zinkensdamms IP som har en fast installation

Manuell sandning

P& Karrtorps IP anvander vi oss av tva olika typer av manuella sdndningar.

Enkel produktion

Denna produktion har hittills anvants framst av junior- och ungdomslagen, men fungerar ju bra
aven for Ovrigt seriespel (HockeyTvaan, HockeyFyran, Veteran) beroende pa ambitionsniva.

Slutproduktionen ar enkel: matchklocka saknas i grundutférandet, men resultatet visas (hamtas
frdn OVR). Kan kompletteras med manuell matchtid och kommentering via mobilen som anvands
for sandningen.

Utrustning och bemanning:

Smart mobil (iPhone/Android) eller surfplatta

Stativ

Appen Live Arena (Svensk HockeyTV)

Produktionskonto (bestall via kansli@hammarbyhockey.se)
Bemanning: 1 person

agrw®NE


https://www.svenskhockey.tv/sv/subscriptions
mailto:kansli@hammarbyhockey.se

D MATCHSANDNINGAR_2526
) HAMMARBY
ISHOCKEY

Avancerad produktion
Denna produktion anvands hittills bara av herrlaget vid deras hemmamatcher.

Slutproduktionen innehaller kommentator(er), matchklocka med matchtid inkl. utvisningstider
och stallning, repriser, sponsorvinjetter, uppsnack/eftersnack, intervjuer, etc.

Utrustning och bemanning:
1. 4K kamera pa stativ med zoom-grepp och operatérsskarm
2. Headset med sandningsljud och internkommunikation mellan operatér och kommentator
och sandningsproduktion.
TV for matchbild / repriser till operatér och kommentator
14-kanalsmixer
Produktionsdator med vMIX produktionsprogram
WiFi via eget 4G eller battre
Bemanning: minimum 1 kameraoperatdr, 1 kommentator, 1 sandningsproducent
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Manual - Enkel produktion

Enkel produktion

Starta appen Live Arena och logga in

Valj match

Starta sandning (nkl. ev matchklocka)

Genomfor sandningen, helst utan att avbryta vid periodpauser eftersom det medfor att
tittarna tappar kontakten och far gissa sig till nar det ar dags for periodstart.

PONPE

Manual - Avancerad produktion

P& Karrtorps IP ar de grundlaggande forberedelserna klara infoér varje match under sédsongen:
Stréom- och sandningskablage samt stativ och skarm pa kameraplattformen ar fast installerade.

Forberedelserna pa Karrtorps IP: Innan sandningsdatorn startas ska all utrustning fardigstallas
och alla anslutningar goras. Det lI6nar sig att lagga lite extra omsorg pa kabeldragningen, da det
minskar risken for snubbel-olyckor och forlanger utrustningens livslangd.

Forberedelserna genomfors i féljande etapper och steg:

Kamera

1) Fo6rst monteras extraskarmen (LILIPUT) pa kamerans ovansida. Se till att den sitter rattvand
(texten LILLIPUT lasbar) och stadigt!

2) Kameran monteras pa stativ, ansluts till strém via adapter (DC In, bakre fack pa kamerans
hogra sida) och zoom-kontroll ("Remote”, framre fack pa kamerans hogra sida).
a) Kameran ska std i vag och pa mittlinjen!
b) Anslut nu ocksd extra-skarmen till stromkalla, via den svarta stromadaptern som har en

lysdiod.

3) Anslut kameran med en kort HDMI-kabel frdn kamerans mini-HDMI (framre fack pa kamerans
hogra sida) till extraskarmens "HDMI IN”.

4) "HDMI OUT” pa extraskarmen ansluts med lang bla HDMI-kabel till producentbordet och
grabbertkortets HDMI-ingang.
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Ljud in och ut

Miljoljudet, d.v.s. ljudet frdn matchen pa isen och publikljud fangas i férsta hand upp av
kameramikrofonen och skickas till produktionen tillsammans med bilden via HDMI-kabel.

Ovrigt ljud mellan kameraplattform, operatdr, kommentator(er) och séndningsproduktion gar via
en stagebox med fyra XLR- och Tele-anslutningar och en horlursforstarkare.

e Ljudet frAn kameraplattformens mikrofoner/headset gar till sindningsproduktionen via
en stagebox och dess fyra XLR-kontakter. Mikrofonomkopplare anvands mellan
horlursmikrofon och stagebox for att satta av/pa ljudet: t.ex. for att forhindra att
nysningar, hosta etc skickas ut i sandning.

e Ljudet till kameraplattformens headset gar fran sandningsproduktionen via en stagebox
och dess fyra Tele-uttag vidare till en horlursforstarkare (LD HPA 4). Kommentarer fran
sandningsproducenten hors inte i sandning.

Anslutningar till LD HPA 4 horlursforstarkare:

Baksida:
e LINK Stereo: kopplas till stagebox tele 1 + 2 med en adaptersladd och innehaller
sandningsljudet.
e LINK Rod: kopplas till stagebox tele 3 och innehaller producentkommunikation
e LINK Vit: kopplas till stagebox tele 4 och innehaller producentkommunikation

Framsida:

Har finns uttagen till kameraoperatdrens och kommentatorers horlurar, och volymen stalls
separat for varje headset (1-4). Anslut headsetens telekontakt till horlursforstarkaren enligt
nedan:

1. Kommentator
2. Kameraoperator
3. Kommentator
4. Kommentator

Anslutningar fran headset till stagebox

Anslut headsetens XLR-kabel enligt féljande:
1. Kommentator: anslut till JTS mikrofonomkopplare och vidare till stagebox XLR 1
2. Kameraoperator: anslut till stagebox XLR 2
3. Kommentator: anslut till JTS mikrofonomkopplare och vidare till stagebox XLR 3
4. Kommentator: anslut till stagebox XLR 4

OBS: Vid periodpaus ska mikrofonomkopplaren sta i lage OFF!

Mixer

Anslutningar

1. Kontrollera att mixern ar ansluten med USB till datorn innan mixern startas.
2. Anslut inkommande ljud fran kameraplattformens stagebox med XLR-kablarna #1-#4 till
motsvarande kanalstrip pad mixern:
a. XLR 1 (kommentator) till kanalstrip 1
b. XLR 2 (kameraoperator) till kanalstrip 2
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c. XLR 3 (kommentator) till kanalstrip 3

d. XLR 4 (kommentator) till kanalstrip 4
Tradlésa mikrofoner (for intervju m.m.) ansluts till kanalstrip 5+6
Miljémikrofoner (t.ex. SM58) ansluts till kanalstrip 7+8
Anslut utgadende ljud till kameraplattformens stagebox med Tele-kablarna fran féljande
utgangar pa mixern:

a. Telekontakt 1 och 2 ansluts till MAIN OUT L och R

b. Telekontakt 3 och ansluts till AUX SEND 1 och 2
Anslut produktionens headset med XLR till kanalstrip 8 (alt via line till strip 9) och Tele till
Headphones.

Installningar

En bra utgangspunkt ar att alla "rattar” pa kanalerna star instéllda pa "klockan 12”, utom
"COMP” = fullt vanster och orange "FX” = fullt vanster.

Alla skjutreglar som innehaller mikrofoner eller t.ex. mediaspelare skall std pa "0”, d.v.s. vid det
svarta strecket 75% upp pa skalan. Darefter far man finjustera med "GAIN” och/eller regein.

Kanalstrip’ar som inte anvands ska vara neddragna i botten = O volym och med knappen MUTE
nedtryckt (gul lampa tand).

Kanalerna kan tystas med MUTE nar de inte ska horas (t.ex. periodpaus).

Dato

r

Starta inte datorn fére steg 1 i avsnittet "Dags fér séndning”

1
2
3
4
5.
6.
7
8
9
1

0.

Anslut dator till stromadapter och adaptern till stromuttag.

Anslut grabberkort med bla USB-kabel till USB-port pa vanster sida av datorn
Anslut bildskarm till HDMI-uttag pa vanster sida av datorn

Anslut USB-hub till USB-port pa vanster sida av datorn och anslut hub till strém.
Anslut Elgato Streamdeck till USB-hub

Anslut mixerbord till USB-uttag pa hoger sida av datorn.

Starta mixern med vanstra stromknappen POWER ON - inte PHANTOM ON)
Anslut extern SDD-disk(ar) till USB-hubb

Anslut dvriga ev tillbehor

Anslut datorn till natverket (WiFi/Mobilt/Kabel)

Dags for sandning

Forst nar alla ovanstaende moment ar utforda, starta datorn.

1.

Kontrollera att SDD-disken/diskarna ar synliga i Utforskaren. Om inte, atgarda och stang
av och starta om datorn.
Kontrollera att den bld SSD-disken har tillrackligt med utrymme (50%) for att hantera
repriserna. Formatera annars om den. Snabbformatering duger bra.
Starta vMIX med profilen H2AAAA (t.ex. H22526, H22627, etc)
Stall in och starta Stream i god tid innan Svensk HockeyTV startar aterutsandningen!
Hammarby brukar starta sdndningen 40 min innan nedslapp, men starta stream sa tidigt
som mojligt sa att Svensk HockeyTV ser att det finns kontakt.

a. Fyllide varden som levererats av Svensk HockeyTV / Sportway

b. Sandningen startar forst vid den starttid som angetts pa Svensk HockeyTV.
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5. Kontrollera att CAM1 far signal fran kameran
6. Kontrollera att KOMMENTATOR far signal fran mixern
7. Kontrollera att vMIX Replay far signal fran kameran och att ljudet ar stallt till "Master” och
att inspelningen gar till E:\vMixReplay. (tag bort mappen om den innehaller filer som ska
tas bort. Det skapas en ny mapp automatiskt vid behov)
8. Kontrollera att REC gar till extern SDD, men inte samma som vMIXReplay
9. Kontrollera att Streamdeck gor det som den ska...
10. Gor évriga matchférberedande installningar och uppdatera matchgrafiken:
a. Pregame med loggor, laghamn, starttid, etc
b. Matchklocka med loggor, lagnamn
c. Etc
11. Kér

LIVE - enligt krschema

Sandningen bor folja ett pa forhand faststallt kérschema, med alternativ om nagon av punkterna
sparar ur av nagon anleding.

Exempel pa kdrschema - H2-match pa Karrtorps IP

19:00 Stream ar live

19:05 Startvinjett + ev. sponsorvinjett

19:07 Kommentator valkomnar till sdndning

19:08 Uppsnack eller intervju via Teams fran VIP-rummet.

Samtidigt, som bakgrund, pagar is-varmningen med hemmalag och bortalag.
Presentation av trupperna
Ovriga matcher denna kvall + tabell
19:38 Startvinjett + ev sponsorvinjett.
Presentation av kvallens matchsponsor
Presentation av kvallens matchknattar
Folj straffen som laggs till vanster i bild (hemmaklacken i bakgrunden)

19:45 P1 - Nedslapp
20:05 ca Periodpaus (15 min) med nedrakningstimer i bild
Ev. summering av P1
Ev, reprisering av HighLights
Ev. sponsorvinjett(er)
Presentation av kvallens matchsponsor

20:20 ca P2 - Start

Se féregaende period
20:40 ca Se foregaende periodpaus
20:55 ca P3 - Start

Se féregaende period

+ Information om nasta match och nasta sandning
21;15 ca Tack till kvallens tittare
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Efter matchen

Avetablering och hemfard.

Snarast efter match
e Uppdatering matchresultat pa hemsida och sociala medier
e Sammanstallining av highlighs enligt mall (f.n. Premiere Pro)
o Ompackning med hjalp av Handbrake
e Publicering av highlights



	MANUAL
	Inledning
	Dessa matcher visas:

	Tekniken
	Fast installation
	Manuell sändning
	Enkel produktion
	Avancerad produktion


	Manual – Enkel produktion
	Enkel produktion

	Manual - Avancerad produktion
	Kamera
	Ljud in och ut
	Anslutningar till LD HPA 4 hörlursförstärkare:
	Baksida:
	Framsida:

	Anslutningar från headset till stagebox

	Mixer
	Anslutningar
	Inställningar

	Dator
	Dags för sändning
	LIVE – enligt körschema
	Exempel på körschema – H2-match på Kärrtorps IP

	Efter matchen


