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Utrustning vid sekretariatsbordet

Matchklocka och resultattavla - iPad/mobil eller motsvarande - Spelriktningspil -
Foultavla/Foulskyltar - Lagfoulsmarkering(koner) - 24-sekundersklocka.

DIGITALT matchprotokoll &r ett stort steg for att underlatta for de som sitter i sekretariat.
Sedan nagra sasonger tillbaka ar digitalt matchprotokoll ett krav. Var varmaste
rekommendation att Du kommer 30 minuter innan till din forsta match sa du har god tid att
komma i ordning utan for stort stresspaslag.

Digitalt protokoll fors pa iPad eller liknande som laget tar med sig till hemmamatcher.
Huddinge Basket har iPads i bade Edbohallen och Stuvstahallen. Tavlingssystemet vi jobbar
gentemot heter Profixio dar matcher, lag och spelare finns inlagda. Informationen hamtas i
grunden fran vara laglistor.

Foraldrar som ska sitta sina forsta matcher kan ibland kénna en stress och kanske aven ’jag
kan inte det hadr”. LUGN! Coacher och domare har forstaelse for att i borjan av sasongen ar
aven sekretariatet nyborjare. Alla hjalps at och att det blir fel ibland hor till i forsta matcherna.
Det kommer ga bra!

Var rekommendation &r att vara tre foraldrar i sekretariatet, foraldrar med tio matchers
erfarenhet klarar det bra pa tva personer i de serier dar det inte finns krav pa tre personer.
Bygg garna upp en erfarenhet inom era lag med ett par extra foraldrar pa plats vid forsta
matcherna som "ser och lar” sittandes bakom sekretariatet. Det ar aven ett bra tips att
bestka ett annat lags matcher som spelar innan for att se hur de gor.

Nedan — tva videoklipp (en video med FORBEREDELSER DIGITALT protokoll innan
matchstart och en video med UNDER MATCH DIGITALT protokoll), en manual i textform for
digitalt protokoll, lathund 24-sekundersklocka.

Forberedelser av matchprotokoll infér matchstart -

hitps://public.3.basecamp.com/p/FkwcVpwIgxro2VNqUZeXPSKX VIDEO

Hur for man digitalt protokoll under pdgaende match -

https://public.3.basecamp.com/p/moZjoJdvYQLXXOPKNLVNgosE VIDEO

Manual Digitalt matchprotokoll -

Tidtagarur och resultattavia

Ul3 & Ul4
* 4 x 8 minuter effektiv speltid

* 2 minuter paus mellan 1 & 2, 3 & 4 perioden
* 5 minuter paus mellan 2 & 3 perioden (halvtidspaus)

U15 och uppat

* 4 x 10 min. effektiv speltid

* 10 minuter paus mellan 2 & 3 perioden (halvtidspaus)

« Overtid 5 min.

« Skottklocka / 24-sekundersklocka tillampas. (Endast krav i Niva 1)


http://www.basket.se/wp-content/uploads/2022/12/manual-digitalt-protokoll-profixio.pdf
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Basket spelas med effektiv tid, dvs. sekretariatet stoppar klockan nar domaren blaser. Tiden
startar i basket nar forsta spelare pa plan berér bollen och det ar egentligen domarens
armrorelse som bestammer. Se symbol f6r domarens tecken pa sista sidan i detta
dokument. Under storre delen av matchen gar klockan hela tiden efter gjorda poéang forutom
sista tva minuterna av matchen eller sista tva minuterna av en forlangning. Da stoppas
klockan vid varje poang. Fortydligande olika situationer

a) Vid uppkastet startas klockan nar forsta spelaren berdr bollen men domaren skall ocksa
dra ner armen som en signal pa det.

b) Efter missat straffkast startas klockan nar nagan spelare pa plan beror bollen.

c) Vid inkast startar klockan nar forsta spelare pa plan berort bollen.

(a) (b) (c)
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Matchklockan stoppas alltid ndr domaren drar upp en arm rakt upp i luften med 6ppen
handflata och blaser. Det kan ocksa vara en knuten naven (foul) och avblasning.
Fortydligande kring nar matchklockan stoppas

a) Matchklockan stoppas automatiskt och signal ljuder nar tiden gatt ut

b) Matchklockan stoppas nar domaren blaser

c) Matchklockan stoppas nér skottklockan (24-sek) ljuder tillsammans med domarens
avblasning.

d) Efter godkant spelmal mot lag som begart timeout. Lag A begar time-out. Lag B gor
spelmal. Stoppa klockan omedelbart, tryck pa ljudsignalen och signalera till domaren,
tecknet "time-out” (ett pekfinger mot 6ppen handlata, forma ett T).

e) Efter varje godkant spelmal under de tva (2) sista minuterna i period 4 samt i de sista tva
(2) minuterna i en forlangningsperiod

(a) (b) (c) (d)
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Byten
Ett av sekretariatets uppgifter ar att halla koll pa begarda byten. Spelaren som ska byta in,
begér bytet hos sekretariatet och satter sig pa en stol bredvid.

« Bada lagen far byta nar bollen &r déd, matchklockan stoppad och domaren avslutat
kommunikationen med sekretariatet. Spelare som ska byta behover vanta pad domarens
tecken for byte.

- Bada lagen far byta nar bollen ar dod efter ett i ordningen sista godkant straffkastpoang.

« Det forsvarande laget far byta vid inslappt spelmal under de tva sista spelminuterna av
sista perioden eller forlangningsperiod(er).

« Det anfallande laget far byta vid spelmal under de tva sista spelminuterna av sista perioden
eller forlangningsperiod(er) om det férsvarande laget ocksa byter.

« Nar domaren 6verlamnat bollen for inkast eller straffkast far ett byte inte langre ske.
- Sekretariatet behover signalera till domare genom att trycka pa ljudsignal, att byte ska ske.

Anvand siren flitig i spelavbrott vid féljande scenarior
- Ett begart byte fran nagot av lagen som domaren ej uppmarksammat

- Nagot har blivit knasigt i sekretariatet och Du behover pakalla domarens
uppmarksamhet.

Time-out far begaras av coach eller assisterande coach. Begaran om time-out meddelas
sekretariatet, som sedan meddelar domaren genom att trycka pa ljudsignalen.

« Time-out far ske for bada lagen, nar bollen blir doéd, matchklockan ar stoppad och domarna
har avslutat sin kommunikation med sekretariatet.

» Time-out far ske for bada lagen, nar bollen blir dod efter ett sista "satt” straffkast.

Om Lag A skjuter straffkast och gér mal pa sista kastet, far bade Lag A och Lag B ta
time-out.

- Time-out far ske for forsvarande lag, nar spelmal (ej straffkast) gors av anfallande lag.
Om Lag A gor mal, far Lag B ta time-out. Inte Lag A.
Fortydligande: Ett lag som gjort spelmal far inte ta sin time-out i direkt anslutning till detta.

Daremot far samma lag som gjort straffkastmal, ta time-out. Men enbart efter sista
straffkastet och om detta resulterar i mal.

« Varje lag har tva (2) time-outs i forsta halvlek och kan disponera dessa fritt Gver period 1
och 2.
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* Varje lag har tre (3) time-outs i andra halvlek och kan disponera dessa fritt éver period 3
och 4.

Dock far maximalt tva (2) time-outs (av dessa tre) utnyttjas under de tva (2) sista
spelminuterna av andra halvlek, per lag.

Tolkning:

Med 2:11 kvar pa matchklockan i 4:e perioden begar coach A sin forsta time-out i andra
halvlek, da spelet pagar. Med 1:58 kvar pa matchklockan gar bollen ut, domaren blaser och
klockan stoppas. Da meddelar sekretariatet domaren att time-out har begarts.

Time-out beviljas Lag A. Lag A har efter sin time-out enbart en time-out kvar.
* Varje lag har en (1) time-out per forlangningsperiod.
« Det ar inte tillatet att "ta med sig” ej utnyttjade time-outs fran forsta halvlek till andra halvlek.

« Det ar inte tillatet att "ta med sig” ej uttnyttjade time-outs fran andra halvlek till en
forlangningsperiod.

« Det ar inte tillatet att "ta med sig” ej utnyttjad time-out fran en forlangningsperiod till nasta
forlangningsperiod.

Spelriktningspilen

Spelriktningspilen anvénds vid uppkastsituationer. En basketmatch startar alltid med
uppkast. Lat oss sdga att Lag A vinner uppkastet vid matchstart och spelar i — riktningen sa

ska sekreteraren vanda pilen i <— riktningen, dvs motsatt spelriktning. Det har indikerar da
att nasta period eller nasta gang det uppstar en uppkastsituation i matchen blir det Lag B
som far inkast. | halvtidspausen behover pilen vandas eftersom lagen byter korg med
varandra till andra halvlek/tredje perioden. Har galler det att synka och kommunicera med
domaren. Nar uppkastsituation uppstar (domaen visar tva tummar upp) och det lag som har
favor, har passat in bollen, vander sekreteraren pilen at motsatt hall nar inkastet ar avklarat.
Om uppkastsituation uppstatt och Lag A haft favor samt passat in bollen, vands pilen at det
hall som Lag B anfaller.
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24-sekunderstidtagaren
Starta 24-sekundersklockan:

- Nar forsta spelaren har kontroll pa bollen (haller bollen, dribblar bollen eller passar
bollen inom laget) efter uppkastet.

- Nar forsta spelaren har kontroll pa bollen efter ett inkast.

Stoppa 24-sekundersklocken:

- Vid domarnas signal.

Nya 24-sekunder ges:

- Néar forsvarande laget tar returen.

- Vid foul p& bakre planhalvan.

- Vid spark pa bakre planhalva

- Efter poang nar laget som slappt in poang tar in bollen pa plan igen.

Nya 14-sekunder ges:

Néar anfallande lag tar egen retur i anfall.

- Nar laget som spelar anfall blir foulade pa framre planhalvan och 24-sekundersklockan
star pa mindre an 14 sekunder.

- Efter timeout under de tva sista minuterna av matchen om coachen véljer att flytta fram
bollen till framre planhalvan.

- Nar domaren blaser av for "spark” och det ar mindre an 14 sekunder kvar pa
24-sekundersklockan.

- Nar férsvaret tar bollen pa anfallarnas bakre planhalva
Stanna och fortsatt pa samma:

- Nar laget som spelar anfall blir foulade pa framre planhalvan och 24-sekundersklockan
star pa mer an 14 sekunder.

- Nar domaren blaser av for "spark” och det ar mer an 14 sekunder kvar av
24-sekundersklockan.

- Om forsvarande laget slar ut bollen och anfallande laget far behalla bollen genom
inkast.

Vid uppkastsituation da samma lag som hade bollinnehav far inkastet.



HUDDINGE
I} E—
BASKETBALL

Sekreterarens uppgifter

Fora ett digitalt matchprotokoll med all matchfakta.

- Visa antalet fouls som begatts av varje spelare.

« Meddela domare nar nagon spelare far sin femte foul.

- Skota lagfoulskonerna, brukar vara réda/orange och skall stéllas i stdende efter ett lag fatt
sin fjarde lagfoul. Det skall finnas en f6r varje lag.

* Meddela domarna nér time-out ar begard samt ska beviljas

» Skota spelriktningspilen.

FOULSKYLTAR

kY7

LAGFOULSKONOR
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Lycka till i hallarna och tack for
ditt engagemang i Huddinge Basket!

KONTAKT SEKRETARIAT

Denis Jakopovic 076-2035 111 basketdenis@hotmail.com
Jonas Morin 070-6427 609 jopas.morin@agmail.com
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