SEKRETARIATSUTBILDNING

For att tianstgora i sekretariatet som sekreterare, tidtagare
eller 24-sekunderstidtagare i seriematcher bér du ha
grundlaggande kunskap inom omadet. Efter avslutad
utbildning ska du ha tillrackliga kunskaper fér att sitta

i sekretariat under match upp till div 3 damer & herrar i ditt
distrikt.

Vill du férdjupa dina kunskaper rekommenderas
Foérbundsfunktionarsutbildningen, som innehaller mer
information och fler regler pa detaljniva.

Materialet ar hamtat Svenska Basketbollférbundets Officiella
Spelregler 2020 fér hur matchprotokoll i basketboll ska féras.




SEKRETERARENS UPPGIFTER

Sekreteraren ska under matchen:

Foéra ett matchprotokoll med all matchfakta. @

Du kan antingen anvanda ett matchprotokoll, som du
fyller i med pennor, alternativt anvanda en app som
heter “Profixio”. For att lara dig appen kommer det
inom kort en digital utbildning - klart senast hésten
2021.

Skoéta “pilen” for alternerande bollinnehav. Mer om
det kommer langre fram i utbildningen.




INNAN MATCHSTART

Senast tjugo 20 minuter fére matchstart ska ett ifyllt
matchprotokoll finnas redo.

Det ar bara sekreteraren som far skriva i protokollet med
undantag for:

« coachernas forsta fem.

« domarnas namnteckning.

« lagkaptenens underskrift vid eventuell protest.

OBS! Vi kommer inte att visa hur man fyller i pappersprotokollet, da vi kommer att 6verga helt till det digitala. Dar handlar kommande slides om
det digitala protokollet.




VALKOMMEN

STARTA HAR




LANKAR

UTBILDNINGSVIDEOS

Video: Digitalt matchprotokoll installningar

Video: Digitalt matchprotokoll

PROFIXIO

Profixio

Klicka pa Logga in i vanstermenyn och valj sedan att skapa ett nytt konto. S6k fram ditt lag, och markera det som favorit.


https://public.3.basecamp.com/p/FkwcVpw9gxro2VNqUZeXPSKX
https://public.3.basecamp.com/p/moZjoJdvYQLXX9PKNLvNqosF
https://www.profixio.com/app/tournaments?term=&filters%5Bopen_registration%5D=0&filters%5Bkampoppsett%5D=0&filters%5Bland_id%5D=se&filters%5Btype%5D=seriespill&filters%5Bnivaa%5D=505&filters%5Bidrett%5D=BB&filters%5Blistingtype%5D=competitions&filters%5Bseason%5D=711

MANUAL

Digitalt matchprotokoll

Tillsammans med Profixio ar arbetet med det
digitala matchprotokollet nu har. Protokollet ar
helt integrerat i Profxio och ar enkelt att anvanda
och ger fans och andra intresserade en majlighet
att folja matcher fran distans.

Du hittar nagra instruktionsvideos upp till hoger
under resurser.
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MANUAL

Sa nar du det digitala
matchprotokollet

Logga in i appen (i0S/Android) eller pa
www.profixio.com/app och se till att folja

minst ett basketlag (antingen favoritmarkera eller
vara lag-/klubbadmin i systemet].

Se till att ha wifi/4G-uppkoppling pa din enhet.
Tips! Satt din enhet pa "Stor e" (for att undvika
samtal och notiser under matchens gang).

)
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MANUAL

Sa nar du det digitala & Profixio

matchprotokollet
) My Profixio
1. Klicka pa Digitalt matchprotokaoll Z:prdg

I . . Digi h
2. SOk upp din match via matchnummer

1 Om Profixio APP

3, ...eller valj bland dina favoritlags matcher
4. ..eller skapa traningsmatch som du kan tva pa

5. Under historik visas de matcher som du tidigare har
fort protokoll i.

XN
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?/1310193 Training

Thu 1.Sep 19:25

3. Registrera trojfarg

INNAN MATCHSTART m
L'a'gg i n 8ru n d d ata Chicago Bulls Los Angeles Lakers
: s as Vilj spelare Vilj spelare P-4
1. Registrera laguppstallningarna
: = Vilj ledarstab Vvilj ledarstab =
2. Registrera ledare o= I =9
|m Trojfarg I Trojfarg i)

: w Matchinfo: 5 spelare pa planen med en speltid pa 4x10 minuter
4. Funktion&rer SRR S

. o 28 Match officials l Anvand matchklocka I @
5. Matchklocka (en avancerad funktion som ej ar
obligatroisk, rekommendationen ar att kora 4-5 " .
; ; ntal perioder 4
matcher innan den aktiveras.
. Periodlangd (minuter) 10 I
6. Speltid

Langd per overtidsperiod 5
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INNAN MATCHSTART

Lagg in laguppstallning

1. Klicka pa Add Players

2. Klicka pa + for att lagga till spelaren

3. Lagg till/andra trojnummer

4 Ange om spelaren startar matchen

5. Ta bort spelaren fran laguppstallningen

6.Ga till selected players for att se
laguppstallning samt ange lagkapten.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL

Protocol setup

& KFUM Orebro
Basket

o

Selected Players
+  Ali Ahmad
Emmanuel Azuru
Anton Danielsson
Rickard Dinh

Leo Erlind

Mauro Figueroa

Joacim Gustavsson

¢ ¢ ¢ 0 0 ¢

+ Herman Hallonqvist

+ Adi Hanumic

Players Starters Bench Staff

6 5 1 0

Add Players
Nbr 6 Starter |
Las

Nbr 12 Bench X

X

i

Nbr 2 Starter X

Nbr 33 Starter X

]

Nbr 21 Starter X

Nbr 35 Starter X

Pages




INNAN MATCHSTART

Selected players

1. Valj kapten genom att klicka pa ett spelarnr.

2. Mdjlighet att andra nr, starter eller ta bort
spelare fran laguppstallningen.

3. Klicka pa krysset for att stanga sidan.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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Protocol setup

© KFUM Orebro
Basket

Selected Players

Players

6

Select Captain

)

Starters Bench

5

1

Add Players

I @

Q Rickard Dinh
& Emmanuel Afuru
© (K)Mauro Figueroa
Q Leo Erlind

& Joacim Gustavsson

Nbr

Nbr

Nbr

Nbr

Nbr

Nbr

2

21

33

35

Starfter

Starter
| Bench

——

Starter

e/

r——

Starter

| SO

ey

Starter

——

Staff

0

AN

X




INNAN MATCHSTART

Registrera ledare

1. Klicka pa "Valj ledarstab".
2. Valj ledare som finns kopplade till laget.

3....eller lagg till en ny genom att skriva in
namnet och klicka pa "Add person".

4, Klicka pa krysset for att stanga fonstret.

)

fa) DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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p+4 Vilj spelare Vilj spetare p+-4

- Vil ledarstab I V&l ledarstab =

Protocol setup

Players Starters Bench Staff
X Foreningen Arvika 0 0 0 0
Basket
Selected Staff Add Staff

I + Andreas Johansson

Add a persor statist will be saved for this person

Formamn
Efternamn

Role Coach v

Avnryt




INNAN MATCHSTART
Lagg in trojfarg
1. Klicka pa "Trojfarg".

2. Valj trojfarg.

)

fa) DIGITALT MATCHPROTOKOLL

:

a V&l spelare Vil| spelare a

z Vilj ledarstab Vilj ledarstab -‘;

B Tréifdrg I Trojtarg =]

Choose Team Color

T 8




INNAN MATCHSTART

Ange funktionarer

1. Klicka pa "Match officials"

2. Valj din roll [ditt anvandarnamn visas ovanfor
rollerna).

3, Lagg eventuellt in Ovriga personer.

4, Spara

DIGITALT MATCHPROTOKOLL

Matchinfo: 5 spelare pa planen med en speltid pd 4x10 minuter

© 23 Match officials I Anvand matchklocka O |
Protocol setup X
1. Choose your role:
David Leman

Tidtagare 24-sekunder

2. Fill in your colleagues manually:
Sekreterare
David Leman
Tidtagare
Helena Berglund

24-sekunder

Maj-Lis Larsson




INNAN MATCHSTART

Valj installningar for matchen

1. Valj om ni vill anvanda
matchklocka och darmed ange
nar handelserna intraffar.

2. Valj/kontrollera speltid.

3. Ga vidare for att sedan
starta matchen.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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Matchinfo: 5 spelare pa planen med en speltid pa 4x10 minuter

& 23Match officials
Antal perioder
Periodlangd (minuter)

Langd per overtidsperiod

Anvand matchklocka

10

S

Ga vidare till matchen I




31310193 Training -
TIA

Thu 1.5ep 20:25

STARTA |GANG MATCHEN Chicago Bulls Los Angeles Lakers

Grundinstaliningar

2025
Registrera handelse : = <)

5 5
1 Klicka pé Registrera handelse for att S

starta igang matchen (eller registrera
foul(s) innan matchen har pabdrjats).

Registrera matchhandelse

2.Vid eventuella fouls utfardade innan
matchstart, registreras de har.

3. Start tchen! Teknisk Coachteknisk
. Starta matchen!

Bankteknisk Diskvalificerande

Matchstart

A,
(N DIGITALT MATCHPROTOKOLL




UNDER MATCHEN

Registrera handelse

1 Klicka pa | ————

Registrera handelse

2.Valj typ av handelse

3.Valj lag

4. Valj spelare

Handelsen sparas och visas i

matchflodet efter att du har
valt spelare.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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. Chicago Bulls 71 Los Angeles Lakers .
Timeout @ @ Period: 2 ® ® Timeout
Lagfoul 90900 2990 » Lagloul

& Score sheet paper

4 Registrera hindelse Grundingtéliningar a ‘

Choose Team
Registrera matchhandelse So0/8 I NOW: 771 DR 10 I
a 3 Chicago Bulls
3 poang 2 poidng :
Foul I 1 P°5"9 Los Angeles Lakers
=
Timeout

Laguppstallning

Who scored?
Los Angeles Lakers

el

9 0|9 [|12:(|13 |14 || 15

—_—
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UNDER MATCHEN

Registrera handelse genom
att valja spelare forst

1. Klicka pa en spelare.
2. Valj typ av handelse, exempelvis byte.

3.Vid byte: valj i nasta steg vem den
valda spelaren ersattas av.

Vid registrering av poang sparas
handelsen direkt vid val av antal poang.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL

. Chicago Bulls

Timeout ®® @
Lagfoul o000

Registrera matchhéandelse

6
I Chicago Bulls

3 podng 2 poang
Foul I 1 poang
= Byte F

Laguppstalining

Registrera handelse

8
9
3 POANG P4
Chicago Bulls (56 - 58) 14
4 Per-Erlk Hermansson
j 15

Los Angeles Lakers

@ ® ® Timeout
999 e Lagfoul

& Score sheet paper

Grundinstaliningar a

— —

Choose Player 2
Choose second player

Chicago Bulls

9 10 || N 12 |1183.]|14:|| 15
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UNDER MATCHEN

Avsluta/starta period
och avsluta match

1. Klicka pa registrera handelse.

2. Valj periodpaus.

3. Period-/halvtidspaus visas i matchflddet.

4. Nasta period visas i matchinformationen.

5. For att starta igang nasta period - Klicka pa 1)
(Registrera handelse] och Starta period.

0BS: Om ni kor med matchklocka, glom inte att
starta igang tiden i den nya perioden!

DIGITALT MATCHPROTOKOLL

I . Chicago dulls Los Angeles Lakers .
Timocut @ @

Period: 2 ® & Tmeout
tssfod B9800 00000 Lagou

Registrera matchhandelse

3 poang 2 poang

Foul 1 poang

Timeout e
Laguppstallining

[ Periodpaus ]

Registrera matchhandelse

3 poéng 2 poang
Foul 1poang
Timeout =

Laguppstallning
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UNDER MATCHEN

Matchklockan
(om den ar aktiverad]

1. Visar aktuell tid
- Tiden kan justeras (+/-15 sekunder
och 1 minut). e

Timeout ® 9 ®

- Tiden kan pausas/startas via
Play/paus-knappen i mitten.

- Kom ihag att starta igang klockan
vid varje ny period. [Det sker inte automatiskt]

DIGITALT MATCHPROTOKOLL

Lagfoul #9890

Frinnaryd .

® ® ® Timeout
® 9 %99 Lagfoul




UNDER MATCHEN

Redigera eller ta bort handelse

1. Klicka pa redigera-ikonen for att redigera en handelse.

2. Klicka pa soptunnan for att ta bort en handelse.

3 POANG
Los Angeles Lakers (7 - 4)
10 Mari-Ann Bjorklund

A‘\‘
#4.) DIGITALT MATCH PROTOKOLL




UNDER MATCHEN

Angra alla handelser
och nollstall matchen
1. Klicka pa Registrera handelse.

2. Klicka pa mer.

3. Klicka pa Reset all events
and restart match.

4, Bekrafta att du vill nollstalla
alla handelser.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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. Chicago Bulls

Timeout & &
Lagfoul ® @980

Registrera matchhandelse

3 podng 2 poang
Foul 1 poéng
Timeout -

Laguppstalining

Avsluta match

I Reset all events and restart match I
er.. ) J

Los Angeles Lakers -

® ® Timeout

#9909 o Lagfoul

& Score sheet paper

Grundinstiiiningar

Ar du saker? I

Really Reset Events

]

Avbryt




AVSLUTA MATCHEN

Avsluta match

1. Klicka pa Registrera handelse.
2. Klicka pa Avsluta match.

3. Matchflodet uppdateras.
Matchen visas som fardigspelad
men ar annu inte godkand

av domaren.

Domaren kontrollerar och

godkanner protokollet via
sin sida i ProfRxio App.

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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. Chicago Bulls

Timeout ®® ®
Lagfoul 92900

Registrera matchhandelse

3 poang 2 poang
Foul 1poang

.

Timeout e e
Laguppstalining

Avsluta match

Period: 4

4 I Registrera handelse Grundinstaliningar

. Chicago Buls

Timeont ® 9 ®
Lagloul w000 ®

Hemmalag

Los Angeles Lakers -

® ® ® Timeout
29990 Lagfoul

& Score sheet paper

13-8 Los Angeles Lakers .

I ® 68 Tmeout

" i 89900 Laglou
& Score sheet papsr

ey |




AVSLUTA MATCHEN

Matchprotokoll som PDF

1. Klicka pa Score sheet paper och en pdf
oppnas i en ny flik.

Matchprotokollet i pdf-format finns tillgangligt
under (uppdateras fortldpande] och efter
matchen samt mejlas ut till serie-/lag-/
klubbadmins sa snart matchen har godkants.

N

DIGITALT MATCHPROTOKOLL
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- Chicago Bulls Los Angeles Lakers -

Timeout ® & ® Finished ® & ® Timeout
Lagfoul “® 90 e Awaiting review ®® 90 o Lagfoul

I ( & Score sheet p_ap_g:r

Hemmalag: Chicago Bulls Bortalag: Los Angeles Lakers

Competiion: Training Matches BB T

Date & time: 2022-09-01 09:51 Arena: Matchar: 31310191
Actions

h‘
5l
Hefalale

3|als|z|s]s h!;la[uLugltal:»

Timecuts  Fisthalf O Second het* O Overtre 0
vl QLo Qro X0 Quo

:e::@i

_




FOUL

En foul ar en évertradelse av reglerna genom en otillaten
fysisk kontakt (kroppskontakt) med en motstandare och varje
foul ska bestraffas enligt reglerna.

Det ar inte tillatet att beréra en motstandare med handerna,
sla, knuffa eller blockera en motstandare, oavsett om
motstandaren har bollen eller inte.

Spelarfoul kan vara personliga (P), tekniska (T), osportsliga (U),
diskvalificerande (D) eller fighting (F) och ska noteras pa den
foulande spelaren.




TIME-OUT

Varje lag har méjlighet att genom coach eller assisterande
coach begéara en minuts spelavbrott, en sa kallad time-out.

En time-out kan tillatas:
For bada lagen nar bollen blir déd, matchklockan ar
stoppad och domarna har avslutat sin kommunikation
med sekretariatet.

For bada lagen nar bollen blir déd efter ett sista eller
enda straffkast som resulterat.

For forsvarande lag nar spelmal gérs av anfallande lag.




Nar bollen ar i handerna pa en spelare som ska goéra
inkast eller ett férsta eller enda straffkast ar det inte
langre mojligt att tillata time-out.

Time-outer som inte anvants kan inte foras over till
nastkommande halvlek eller férlangningsperiod.

Endast lagets coach eller assisterande coach har ratt att
begara time-out genom att med handerna visa det
® vedertagna time-outtecknet mot sekreteraren.

Begaran om time-out kan endast atertas om detta gors
innan sekretariatets signal ljudit.




Om lag inte utnyttjat sin férsta time-out innan
matchklockan visar 2:00 i fjirde perioden, sa ska
sekreteraren skriva in tva horisontella linjer i forsta
time-outrutan fér andra halvlek.

Varje lag kan beviljas:
* Tva time-outer under forsta halvlek
(period 1 och 2)

Tre time-outer under andra halvlek (period 3
och 4), men maximalt tva av dessa under de
tva sista minuterna av andra halviek.

En time-out under varje férlangningsperiod.

Lag A: _BK BOLLEN

Time-outs
1:a halviek

L)
2ahandciy E 1)

Férl.perioder (11

Spelamas namn

OLSSON. N

IVIC. M

MONTOYA. J

SODER. F

REY. N

LEON. A (K)

Spokdar sta ppisad? D Ja D Ny

NIENNENENEER

“esn FALK. S

#ss Coxcn OHRN. R




ALTERNERANDE
BOLLINNEHAV

En basketmatch startas med ett uppkast och detta
uppkast ar det enda i matchen. Om det uppstar
uppkastsituationer under matchen tilldelas lag bollen
for inkast enligt regeln fér alternerande bollinnehav.

Alternerande bollinnehav ar en metod for att satta
bollen i spel med ett inkast i stallet fér uppkast.

Vid alla uppkastsituationer ska lagen fa inkast varannan
gang. Inkastet ska géras narmast den plats dar
uppkastsituationen intraffade.




Det lag som inte far kontroll éver bollen pa spelplanen
i samband med uppkastet vid matchens start ska tilldelas
ratten till det férsta alternerande bollinnehavet.

Det lag som har ratten till alternerande bollinnehav efter
slutsignalen i varje period ska starta nasta period med
inkast fran mittlinjen, pa motsatt sida fran sekretariatet, om
inte bestraffningar som innebar straffkast samt inkast ska
administreras.




Ratten till inkast vid alternerande bollinnehav ska markeras
med en pil. Den ska peka i anfallsriktningen fér det lag som
har denna ratt. Pilens riktning ska dndras sa snart det
alternerande bollinnehavet upphér.

Ratten till alternerande bollinnehav férloras om laget ifraga
gor sig skyldig till en 6vertradelse i samband med inkastet.
Pilens riktning ska omedelbart andras for att visa att
motstandarna har ratten till inkast vid nasta alternerande
bollinnehav.

Spelet fortsatter darefter med inkast féor motstandarlaget pa
samma plats som det forsta inkastet.




Ett alternerande bollinnehav:

v/ Startar nar bollen éverlamnats till inkastaren vid den
plats varifran inkast ska ske.

v' Upphor nér:
« Bollen regelratt berors av en spelare pa spelplanen.
« Inkastande lag begar en 6vertradelse.
« En boll i spel fastnar mellan ringen och stoppbradan
i samband med inkast.




TIDTAGARENS UPPGIFTER

Tidtagaren skall vara férsedd med en matchklocka
samt ett stoppur och ska:

» Skéta tidtagningen av matchtiden.

Kontrollera att en hog, tydlig signal H G
automatiskt ljuder vid slutet av WESTERSTRAND —\

varje spelperiod.

Omedelbart meddela domarna om
signalen ej uppfattas eller fungerar.

Exempel pa en matchklocka som visar tid, resultat, lagfoul,
“pilen” och antal time-outer som tagits (prickarna).




Visa antalet foul som begatts av varje spelare da
den bestraffas med en foul samt meddela domarna
nar nagon spelare far sin femte foul.

Positionera lagfoulsmarkeringen for det lag som
har fatt lagfoul (efter fyra lagfoul har ett lag lagfoul).

Utféra begaran om spelarbyten.

Ge signal fér spelarbyten.




Tidtagaren skall skota tidtagningen enligt foljande:

Starta matchklockan:
- Vid uppkast, nar bollen regelratt berérs av endera
hopparen.

- Vid ett missat sista eller enda straffkast da bollen
forblir i spel, nér bollen berér eller berérs av en
spelare pa planen.

- Vid inkast, nar bollen berér eller berérs av en spelare
pa planen.




Tidtagaren skall skota tidtagningen enligt foljande:

Stoppa matchklockan nar:
Tiden gar ut for en spelperiod om inte matchklockan
stoppas automatiskt.

Bollen ar i spel och domaren blaser.

Ett spelmal gérs mot ett lag, som har begéart time-out.

Ett spelmal gérs nar matchklockan visar 2:00 minuter
eller mindre i fjarde perioden samt 2:00 minuter eller
mindre i varje forlangningsperiod.

24-sekundersanlaggningens signal ljuder nar ett lag har
kontroll éver bollen och domaren blaser. (Observera att
det endast ar domarens signal som stoppar spelet nar
24-sekundersklockan ljuder.)




Tidtagaren skall skota tidtagning av time-outer enligt
foljande:

« Starta tidtagningen sa snart domaren givit signal och
tecken for beviljad time-out.

» Signalera nar femtio sekunder av time-outen forflutit.

» Signalera nar time-outen ar slut.




24-SEKUNDERSTIDTAGARENS
UPPGIFTER

24-sekunderstidtagaren skall vara férsedd med en
24-sekundersanlaggning, som ar en separat mandverenhet
och du ska:

- Starta

- Aterstarta
» Stoppa

Tva exempel pa 24-sekundersklocka.
* Oversta bilden ar med matchtid.
* Understa bilden ar utan matchtid.



For att kunna foérsta och tillampa 24-
sekundersregeln pa ratt satt ar det viktigt att ha
klart for sig nar ett lag har bollkontroll.

Ett lags bollkontroll startar nar en spelare i laget har
kontroll ver en boll i spel genom att halla bollen sa
att den vilar i ena handen alternativt bada hdnderna
eller nar en spelare kontrollerat dribblar bollen.




Lagets bollkontroll fortsatter nar:
» En spelare i laget har kontroll 6ver en boll i spel.
* Bollen passas mellan spelare i laget.

Lagets bollkontroll slutar nar:
« En motstandare far kontroll 6ver bollen.
 Bollen blir dod.
* Bollen lamnar skyttens hand/hander vid ett
malférsok eller straffkast.

Berdring ar nar bollen kommer i kontakt med nagon
spelare utan att spelaren har kontroll enligt tidigare
text om bollkontroll.




Ett lag ska gora ett malférsék inom 24 sekunder.

Starta eller aterstarta anlaggningen nar:

« Ett lag far kontroll 6ver bollen da den ar i spel pa
spelplanen. Om bollen darefter berérs av en
motstandare startar inte en ny 24-sekundersperiod
om samma lag behaller kontroll éver bollen.

* Vid ett inkast, bollen berér eller berérs av en spelare
pa spelplanen.




Startar eller aterstartar 24-sekundersanlaggningen

nar domaren blaser pa grund av:

En foul eller 6vertradelse, inte pa grund av att
bollen gatt ut éver en sidlinje férorsakats av
det lag som inte hade kontroll éver bollen.

Matchen stoppas av en anledning som inte ar
férorsakad av det lag som hade bollkontroll.

Matchen stoppas av en anledning som inget
av lagen fororsakat och motstandarlaget
skulle forfordelas.




Om 24-sekundersanlaggningen ska startas eller aterstartas nar
domaren blaser enligt tidigare sida galler féljande:

Stoppas och aterstéllas till 24 sekunder utan att nagon tid visas nar:
- Spelmal gors.
- Bollen traffar ringen pa motstandarlagets korg.
- Laget tilldelas inkast pa bakre planhalvan eller straffkast.
- En regeldvertradelse goérs av det lag som har kontroll éver bollen.

Stoppas men inte aterstallas till 24 sekunder nar samma lag som tidigare hade
kontroll 6ver bollen tilldoms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 14
sekunder eller mer av 24-sekundersrakningen.

Stoppas och aterstéllas till 14 sekunder nidr samma lag som tidigare hade
kontroll 6ver bollen tilldéms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 13
sekunder eller mindre av 24-sekundersrakningen.




Dessutom stoppas men inte aterstéllas nidr samma lag som
tidigare hade kontroll 6ver bollen tilldéms inkast pa grund av:

Bollen har gatt ut 6ver en sidlinje.

En spelare i samma lag har skadats.

En uppkastsituation intraffat.

Dubbelfoul domts.

Kvittning av lika bestraffningar mot bada lagen
har gjorts.




Slutligen stoppas efter att bollen blivit déd och matchklockan
stoppad nér det aterstar mindre an 24 eller 14 sekunder av
speltiden i aktuell spelperiod.

Observera att det endast ar domarens signal som stoppar
spelet nar 24-sekundersklockan ljuder.




FRAGOR OCH SVAR

Bra jobbat!
Du ar snart klar med detta deimoment.

Nu kommer det ett antal pastaenden/fragor.
Svara vad du tror ar ratt.

Ga till nasta sida for borja!




Hur lang tid innan matchstart ska
matchprotokollet vara i fyllt?

Senast 40 minuter innan matchstart

Senast 20 minuter innan matchstart

J Det stammer! )




Spelarna skrivs in i nummerordning
med start av det lagsta trojnumret
pa matchprotokollet.




Senast 10 minuter fére matchstart ska
bada coacherna bekrafta (med en
signatur) sina lags laguppstallning

| protokollet genom att kontrollera att
alla namn ar med och att lagets
spelarnummer stammer.




Vid godkant straffkastmal tilldelas
1 poang.




Vid godkant spelmal markeras det
med ett “x” i matchprotokollet.




Vid varje periodslut ska sekreteraren
markera de sista gjorda poangen for
respektive lag med cirklar runt
poangsiffrorna i matchprotokollet.




Vid foul kan det maximalt ges tva
straffkast.

“

|
J Det stammer! Ratt ar tre straffkas) '




Vid matchens slut ska sekreteraren
sparra kvarvarande foulrutor med
en tjock horisontell linje

i matchprotokollet.

J Det stammer!




Alla i sekretariatet ska signera
matchprotokollet efter matchens slut.

¢ Det stammer!




Alla i laget far begara time-out.

Det stammer! Endast
coacherna far begara time-out.




Alternerande bollinnehav ar en
metod for att starta matchen.

Precis! Ett uppkast startar
matchen.




Vem ska ge signal for spelarbyten?

24-sekunderstidtagaren
Sekreteraren

Tidtagaren

« Det stammer!




Vem ansvarar for “pilen”?

24-sekunderstidtagaren
Sekreteraren

Tidtagaren

¢ Det stammer!




