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%}- Svenska
<oy Basketbollfdrbundet




Sa nar du det digitala
matchprotokollet

Logga in i appen (i0S/Android) eller pa www.profixio.com/app och se till att félja
minst ett basketlag (antingen favoritmarkera eller vara lag-/klubbadmin i systemet)

Klicka pa Digitalt matchprotokoll

Sok upp din match via matchnummer...

1

2

3. ...ellervalj bland dina favoritlags matcher

4. ..eller skapa traningsmatch som du kan 6va pa
5

Under historik visas de matcher som du tidigare har fort protokoll i

OBS: Se till att ha Wifi/4G-uppkoppling pa din enhet

o

Tips! Satt din enhet pa ”Stor ej”
(for att undvika samtal och notiser under matchens gang)

g PAS55I0N FOR S5PORTS

C/ prafixia David Leman
b b G

Cuper / Serier
Open New Protocol Historik

My Profixio

Search match number E Teams i follow H v
Profile
Domaruppdrag Create training match

Matches for your favorites the next 3 days
[= Digitalt matchprotokoll
) i No matches available
About this app

https://demo.profixio.com/app (demo)

David Leman
View profile


http://www.profixio.com/app

II Innan matchstart

Lagg in grunddata

1. Registrera laguppstallningarna
2. Registrera ledare

3. Registrera trojfarg

4. Funktionarer

5. Matchklocka (en avancerad funktion som e]
ar obligatorisk, rekommendationen ar att
kdra 4-5 matcher innan den aktiveras)

6. Speltid

& Profixio
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?/1310193 Training

Thu 1.Sep 19:25

19:25
Chicago Bulls Los Angeles Lakers
- Vilj spelare I Vilj spelare 3y ]
o= Vilj ledarstab I Vilj ledarstab g v )
[ | Trojfarg I Tréjfarg [ |

Matchinfo: 5 spelare pa planen med en speltid pa 4x10 minuter

22 Match officials I Anvand matchklocka I G)

Antal perioder 4

Periodlangd (minuter) 10 I

Langd per dvertidsperiod 5

Ga vidare till matchen




 ———————————————————————
Protocol setup

Innan matchstart

© KFUM Orebro 6 5 1 0
Basket
E Selected Players Add Players n
Lagg in laguppstallning
E + Ali Ahmad
1. Klicka pa Add Players
@ Emmanuel Azuru i H 4 X
2.Klicka pa + for att lagga till spelaren
@ Anton Danielsson Nbr| 12 | Bonch X
3. Lagg till/andra trojnummer
@ Rickard Dinh B XE
4. Ange om spelaren startar matchen i ° Gl
o . . Leo Erlind
5.Ta bort spelaren fran laguppstallningen © 3 || |
6. Ga till selected players for att se @ = starter | | X
laguppstallning samt ange lagkapten © Joucimustavsson (I o2 =

+ Herman Hallonqvist

& Profixio =SSR
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II Innan matchstart

Selected Players

1. Valj kapten genom att klicka pa ett spelarnr

2. Mojlighet att andra nr, starter eller ta bort
spelare fran laguppstallningen

3. Klicka pa krysset for att stanga sidan

Q/ Frofixio

PAS55I0N FOR 5PORTS

Protocol setup

B

- Players Starters Bench Staff
@ KFUM Orebro 6 5 1 0

Basket

Selected Players

Add Players

Select Captain

@ Rickard Dinh
© Emmanuel Nbr 67 Starter

anielsson Nbr 12 i Bench
@ (K)Mauro Figueroa Nbr T Starter
@ LeoErlind Nbr | :;3 Starter
@ Joacim Gustavsson Nbr 35 Starter




II Innan matchstart

Qa2 Vilj spelare Vilj spelare

Q= Vilj ledarstab I Vilj ledarstab =0

Registrera ledare

Protocol setup

1. Kllea pé "VaIJ |€darSta b” Players Starters Bench Staff
X Foéreningen Arvika 0 0 0 0
2. Valj ledare som finns kopplade till laget... Basket
.e . . . Selected Staff Add Staff
3. ...eller lagg till en ny genom att skriva in
namnet och klicka pa "Add person”. I —
4. KIiCka pé krysset fér att Sté nga fbnstret Add a person - no statistics will be saved for this person

Férnamn ‘
Efternamn ‘
Role Coach

@F’l’ ofixio =
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II Innan matchstart

Lagg in trojfarg

1. Klicka pa "Trojfarg”
2. Valj trojfarg

Q/ Frofixio
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II Innan matchstart

Ange funktionarer

1. Klicka pa "Match officials”

2. Valj din roll (ditt anvandarnamn visas ovanfor
rollerna)

3. Lagg eventuellt in Ovriga personer

4.Spara

Q/ Frofixio
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Matchinfo: 5 spelare p& planen med en speltid pd 4x10 minuter

Q..Match officials I Anvand matchklocka G’

Protocol setup

1. Choose your role:

David Leman

Tidtagare 24-sekunder

2. Fill in your colleagues manually:

Sekreterare
David Leman
Tidtagare

Helena Berglund

24-sekunder

Maj-Lis Larsson

4




II Innan matchstart

Vilj instdllningar for matchen

1. Valj om ni vill anvanda matchklocka och darmed
ange nar handelserna intraffar

2. Vilj/kontrollera speltid
3. Ga vidare for att sedan starta matchen!

@ Frofixio
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Matchinfo: 5 spelare pad planen med en speltid pd 4x10 minuter

Q ® Match officials Anvand matchklocka I C’)
Aan

Antal perioder 4

Periodlangd (minuter) 10 I

Langd per 6vertidsperiod 5

Ga vidare till matchen I




II Starta igang matchen S T—

Thu 1.Sep 20:25
20:25

Chicago Bulls Los Angeles Lakers

Grundinstallningar

Registrera handelse I

Registrera hiandelse

1. Klicka pa Registrera handelse for att starta Registrera matchhéndelse
igdng matchen (eller registrera foul(s) innan
matchen har paborjats).

2. Vid eventuella fouls utfirdade innan matchstart, Teknisk I Coachteknisk

registreras de har.

Bankteknisk Diskvalificerande

T e

3. Starta matchen!

@ Frofixio
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I Under matchen

Registrera hiandelse

1. Klicka pa Registrera handelse
2. Valj typ av handelse

3.Valj lag

4.Valj spelare

Handelsen sparas och visas i matchflodet efter
att du har valt spelare

& Profixio
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. Chicago Bulls 7-1 Los Angeles Lakers .

Timeout ® ® Period: 2 © ® Timeout
Lagfoul @000 ©@Oo o0 Lagfoul

& Score sheet paper

I Registrera handelse  [SCUCHSCILIE]Y

Choose Team
Score right now: 7 - 1, time: 10 I

Registrera matchhandelse

.. . Chicago Bulls
3 poang 2 poang
Foul I 1 poéng Los Angeles Lakers
—
. —
Timeout

Laguppstalining

Who scored?
Los Angeles Lakers

e

9 10 1 12 13

14 15



Under matchen

Registrera handelse genom att valja spelare forst

1. Klicka pa en spelare
2. Valj typ av handelse, exempelvis byte

3. Vid byte: valj i nasta steg vem den valda spelaren
ersattas av

Vid registrering av poang sparas handelsen direkt
vid val av antal poang.

PAS5I0N FOR 5PORTS

@ Profixio

. Chicago Bulls

Timeout ® ® ®
Lagfoul “t®@00 0

Hemmalag

3POANG
Chicago Bulls (56 - 58)
4 Per-Erik Hermansson

g

Registrera matchhandelse

6
I Chicago Bulls

Period: 4

Registrera handelse Grundinstaliningar

Play by play

Los Angeles Lakers .

© ©® ® Timeout
© 0000 Lagfoul

& Score sheet paper

Bortalag

P4

0]

Choose Player 2

3 poéang 2 poang
Choose second player

Foul I 1 poang
Chicago Bulls
=
= Byte I
y Laguppstallning 9 10 1 12

14



I Under matchen

Avsluta/starta period och avsluta match

1.Klicka pa registrera handelse

2.Valj periodpaus

3. Period-/halvtidspaus visas i matchflédet
4. Nasta period visas i matchinformationen

5. For att starta igang nasta period - klicka pa 1)
(Registrera handelse) och Starta period.
OBS: Om ni kor med matchklocka, gléom inte att starta
igang tiden i den nya perioden!

& Profixio
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Lagfoul @000 0

I Registrera handelse Grundinstéllningar

Registrera matchhandelse

3 poang 2 poang

Foul 1 poang

=
Timeout I
Laguppstallning

. Chicago Bulls 7-1 Los Angeles Lakers .

Timeout ® ® Period: 2 © ® Timeout
©®® 0 Lagfoul

& Score sheet paper|

Los Angeles Lakers .

. Chicago Bulls
® ® ® Timeout

Timeout ® ® ® Period: 3 o
Lagfoul @000 O 0000 Lagfoul

& Score sheet paper

]

Hemmalag Play by play -

4
5
6
7

Registrera matchhandelse

3 poédng 2 poang

Foul 1 poéng

=

Timeout i
Laguppstallning

Starta period



II Under matchen

Matchklockan
(om den ar aktiverad)

1. Visar aktuell tid
- Tiden kan justeras (+/-15 sekunder och 1 minut)

- Tiden kan pausas/startas via Play/paus-knappen i
mitten

- Kom ihag att starta igang klockan vid varje ny period
(Det sker inte automatiskt)

@ Frofixio

PAS55I0N FOR 5PORTS

. Hagby Frinnaryd .

Timeout ® ® ® Period: 3 © © © Timeout
Lagfoul @ @000 © 0000 Lagfoul

9:54 1l

155 | -1m 1' > ' +Im || +15s |




II Under matchen

Redigera eller ta bort handelse 3 POANG

Los Angeles Lakers (7 - 4)
10 Mari-Ann Bjorklund

1. Klicka pa redigera-ikonen for att redigera en
handelse

g

2. Klicka pa soptunnan for att ta bort en
handelse

@ Frofixio
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I Under matchen

Angra alla hiandelser och nollstill matchen

1. Klicka pa Registrera handelse
2. Klicka pa Mer...
3.Klicka pa Reset all events and restart match

4.Bekrafta att du vill nollstélla alla handelser

& Profixio
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. Chicago Bulls 7-1 Los Angeles Lakers .

Timeout ® ® Period: 2 © © Timeout
Lagfoul @000 0 OO0 Lagfoul

& Score sheet paper

I Registrera handelse Grundinstallningar B

Ar du saker? I

Really Reset Events Avbryt

Registrera matchhandelse

3 poéang 2 poang

Foul 1poéng

=

Laguppstallning

Avsluta match

Timeout

‘ Reset all events and restart match I



Avsluta match

Avsluta match

1. Klicka pa Registrera handelse

2. Klicka pa Avsluta match

3. Matchflodet uppdateras

Matchen visas som fardigspelad men ar annu
inte godkand av domaren

Domaren kontrollerar och godkédnner
protokollet via sin sida i Profixio App

& Profixio

\ PAS5I0N FOR 5PORTS

. Chicago Bulls

Timeout ® ® ®
Lagfoul “t®@000

Registrera matchhandelse

3 poang 2 poang

Foul 1 poang

P

. -—
Timeout -
Laguppstallning

Avsluta match

Period: 4

I Registrera handelse Grundinstallningar

Los Angeles Lakers .

© ® © Timeout
OO0 000 Lagfoul

& Score sheet paper

-

. Chicago Bulls Los Angeles Lakers .
Timeout ® ® ® Finished I © ® O Timeout
Lagfoul ©“©00 0 Awaiting review © 0000 Lagfoul

&, Score sheet paper
Grundinstéliningar
Hemmalag Bortalag

Matchen &r slut 13-8 [ I



. Chicago Bulls

Los Angeles Lakers .

Timeout Finished Timeout
VS u a I I l a C Lagfoul Awaiting review Lagfoul
<. Score sheet papel
Hemmalag: Chicago Bulls Bortalag: Los Angeles Lakers

Competition: Training Matches BB T

Date & time: 2022-09-01 09:51 Arena: Matchnr: 31310191
p Actions
Hemmalag: Chicago Bulls
Start period 1 153 - 50 #8 LagB [3p
Timeouts  Firsthalf: 0  Second half:0  Overtime:0 [2-0 #_| LagA [2p 53-52_| #10 | LagB |2p
TeamFouls Q1:1 Q2:1 Q3:0 Q4:1 OT:0 2-2 #5 | LagB [2p 153 - 55 #6 Lag B [3p
. o # Player name Points | Fouls 2-5 #10 | LagB [3p 53-58 | #4 | LagB [3p
4 @ | Per-Erik Hermansson 13 2 5-5 #8 | LagA [3p 56-58 | #4 | LagA [3p
1. Klicka pa Score sheet paper och en pdf et T |
.. . . 6 Sigmund Johansson 15 | 0 | [r-s T# [lagale
f I k 7 Astrid Berg 6 1 105 | # [LagA [3p
OppnaS | en ny | . 8 | @|Fritiof Persson 13 0 10-8 | #4 Lﬂtv_
9 Asa Jonsson 3 0 10-10 |i4SE|iCagBNRp
10 Anna-Karin Sjsberg 0 0 Start period 3
11 Vivianne Jonasson 0 0 11-10 #4 |LlagA lip
12 Finn Nyberg 0 0 11- 11 JeEIiCag Bilip
13 | [Christer Lundin 0 0 18-11 1#8 |Lagh 2p
. . . e . 14 Ann-Christin Jansson 0 0 12'1: z; t:gi zp
Matchprotokollet i pdf-format finns tillgangligt S s g ] e
C Marita Ekstrom 0 0 e
- 22-14 | #8 | LagA [3p
.e AC Andrea Lundin 0 0 22-16 [ #2 [ LagB oo
under (uppdateras fortlopande) och efter SEmEmIID
22-18 | #8 | LagB [1p
. . . [25-18 [ #4 | LagA [3p
matchen samt mejlas ut till serie-/lag-/ Bortlag: Los Angeles Lakes SRR
[28-20 | #5 | LagB [2p
o o . Timeouts First half: 0 Second half: 0 Overtime: 0 31-20 #6 Lag A |3p
klubbadmins sa snart matchen har godkants R — T
g . layer name Points | Fouls | G172 [# [LagB oo
4 @ |Jack Andreasson 20 0 34.22 | #7 | LagA |3p
5 Helmi Sundberg 1 0 36-22 | #4 [LagA |20
6 Sigmund Blom 11 0 39-22 | #5 | LagA [3p
7 Martin Dahlberg 0 0 39-25 | #4 | LagB |3p
8 |@|Ingela Jonsson 1" 0 39-28 | #5 [ LagB [3p
9 X|Jarl Lindberg 0 0 39-30 | #8 |LagB |2p
10 Kennert Hansson 5 0 230 | #6 Lﬁt
Torsten Wikstrém 0 0 42-33 | #5 | LagB [3p
p 7 - 2 Amanda Henriksson 0 0 42-36 | #8 |LagB [3p
Gudrun Henriksson 0 0 [42-39 | #4 |lagB [3p
D ’XID 14 _|X]Jonny Martensson 0 0 [45-39 | #7 |lagA [3p
' 15 [ X|Eabil Clinennn 0 0 48-39 [ #8 | LagA [3p
c Skarmavbild 0 0 48-41 [ #6 |LagB [2p
AC WUIgar 1 _nanssuit 0 0 48-44 1 #4 | lagB [3p
g PAS55I0N FOR S5PORTS — N N T AT



TIDTAGARENS UPPGIFTER

Tidtagaren skall vara forsedd med en matchklocka
samt ett stoppur och ska:

Skoéta tidtagningen av matchtiden.
Kontrollera att en hdg, tydlig signal
automatiskt ljuder vid slutet av
varje spelperiod.

Omedelbart meddela domarna om

signalen ej uppfattas eller fungerar.

H - G

7 WESTERSTRAND - =\

.........
---------

N

Exempel pa en matchklocka som visar tid, resultat, lagfoul,
“pilen” och antal time-outer som tagits (prickarna).



Tidtagaren skall skéta tidtagningen enligt féljande:

Starta matchklockan:

- Vid uppkast, nar bollen regelratt berérs av endera
hopparen.

- Vid ett missat sista eller enda straffkast da bollen
forblir i spel, nar bollen berér eller berors av en

spelare pa planen.

- Vid inkast, nar bollen beror eller berors av en spelare
pa planen.




Tidtagaren skall skéta tidtagningen enligt féljande:

Stoppa matchklockan nar:
« Tiden gar ut for en spelperiod om inte matchklockan
stoppas automatiskt.

« Bollen ar i spel och domaren blaser.

« Ett spelmal gors mot ett lag, som har begart time-out.

« Ett spelmal gors nar matchklockan visar 2:00 minuter
eller mindre i fjarde perioden samt 2:00 minuter eller
mindre i varje forlangningsperiod.

« 24-sekundersanlaggningens signal ljuder nar ett lag har
kontroll 6ver bollen och domaren blaser. (Observera att
det endast ar domarens signal som stoppar spelet nar
24-sekundersklockan ljuder.)




Tidtagaren skall skéta tidtagning av time-outer enligt
féljande:

« Starta tidtagningen sa snart domaren givit signal och
tecken for beviljad time-out.

« Signalera nar femtio sekunder av time-outen forflutit.

« Signalera nar time-outen ar slut.




24-SEKUNDERSTIDTAGARENS
UPPGIFTER

24-sekunderstidtagaren skall vara forsedd med en
24-sekundersanlaggning, som ar en separat mandéverenhet
och du ska:

 Starta
. Aterstarta

« Stoppa

Tva exempel pa 24-sekundersklocka.
* Oversta bilden ar med matchtid.
* Understa bilden ar utan matchtid.

10:00



For att kunna forsta och tillampa 24-
sekundersregeln pa ratt satt ar det viktigt att ha
klart for sig nar ett lag har bollkontroll.

Ett lags bollkontroll startar nar en spelare i laget har
kontroll éver en boll i spel genom att halla bollen sa
att den vilar i ena handen alternativt bada handerna
eller nar en spelare kontrollerat dribblar bollen.




Lagets bollkontroll fortsatter nar:
 En spelare i laget har kontroll dver en boll i spel.

 Bollen passas mellan spelare i laget.

Lagets bollkontroll slutar nar:
« En motstandare far kontroll éver bollen.
 Bollen blir dod.
« Bollen lamnar skyttens hand/hander vid ett
malforsok eller straffkast.

Berodring ar nar bollen kommer i kontakt med nagon
spelare utan att spelaren har kontroll enligt tidigare
text om bollkontroll.




Ett lag ska gora ett malférsok inom 24 sekunder.

Starta eller aterstarta anlaggningen nar:

« Ett lag far kontroll 6ver bollen da den ar i spel pa
spelplanen. Om bollen darefter berors av en
motstandare startar inte en ny 24-sekundersperiod
om samma lag behaller kontroll éver bollen.

* Vid ett inkast, bollen berér eller berors av en spelare
pa spelplanen.




Startar eller aterstartar 24-sekundersanlaggningen

nar domaren blaser pa grund av:

En foul eller 6vertradelse, inte pa grund av att
bollen gatt ut 6ver en sidlinje férorsakats av
det lag som inte hade kontroll 6ver bollen.

Matchen stoppas av en anledning som inte ar
fororsakad av det lag som hade bollkontroll.

Matchen stoppas av en anledning som inget
av lagen férorsakat och motstandarlaget

skulle forfordelas.




Om 24-sekundersanlaggningen ska startas eller aterstartas nar
domaren blaser enligt tidigare sida galler féljande:

Stoppas och aterstéllas till 24 sekunder utan att nagon tid visas nar:
- Spelmal gors.
- Bollen traffar ringen pa motstandarlagets korg.
- Laget tilldelas inkast pa bakre planhalvan eller straffkast.

- En regeldvertradelse gors av det lag som har kontroll ver bollen.

Stoppas men inte aterstéllas till 24 sekunder nar samma lag som tidigare hade
kontroll éver bollen tilldoms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 14
sekunder eller mer av 24-sekundersrakningen.

Stoppas och aterstéllas till 14 sekunder nar samma lag som tidigare hade
kontroll éver bollen tilldoms inkast pa framre planhalvan och det aterstar 13
sekunder eller mindre av 24-sekundersrakningen.




Dessutom stoppas men inte aterstéillas nar samma lag som
tidigare hade kontroll éver bollen tilldoms inkast pa grund av:

« Bollen har gatt ut éver en sidlinje.

 En spelare i samma lag har skadats.

* En uppkastsituation intraffat.

* Dubbelfoul domts.

« Kuvittning av lika bestraffningar mot bada lagen
har gjorts.




Slutligen stoppas efter att bollen blivit déd och matchklockan
stoppad nér det aterstar mindre an 24 eller 14 sekunder av
speltiden i aktuell spelperiod.

Observera att det endast ar domarens signal som stoppar
spelet nar 24-sekundersklockan ljuder.




