TRASLOVSLAGE IF

INSTRUKTIONER MATCHSPEL
GRON-BLA-ROD NIVA
SASONG 25/26




Tavlingsinformation

Niva Groén LATT utan MV Gron LATT med MV Groén SVAR med MV
Antal spelare 3 mot 3 3mot3+ MV 3mot3+ MV
Speltid rullande 1x15 min 1x15 min 1x15 min
Speltid effektiv Nej Nej Nej
Periodpaus Nej Nej Nej
Timeout Nej Nej Nej
Resultat pa tavla Nej Nej Nej
Liverapportering Nej Nej Nej
Planstorlek 20x12 m 20x12 m 20x12 m
Malstorlek Litet mal Juniormal Juniormal
Malvaktsomrade 2x1m 2x1m 2x1m
BLA
Niva BI& LATT BI3 MEDEL BIa SVAR
Antal spelare 4 mot 4 + MV 4 mot 4 + MV 4 mot 4 + MV
Speltid rullande 2x15 min 2x15 min 3x15 min
Speltid effektiv Nej Nej Nej
Periodpaus 5 min 5 min 5 min
Timeout Ja Ja Ja
Resultat pa tavla Nej Nej Nej
Liverapportering Nej Nej Nej
Planstorlek 30x15 m 30x15 m 30x15 m
Malstorlek Juniormal Juniormal Juniormal
Malvaktsomrade 2,5x1m 2,5x1m 2,5x1m
Malomrade 4x5 m 4x5m 4x5 m

Niva Morkrod Gbg Rod 1 Rod 2-9

Antal spelare 5mot5+ MV 5mot5+ MV 5mot5+ MV
Speltid rullande 3x15 3%x20 min 3x15 min

Speltid effektiv Ja, 3x15 sista 3 min i 3:e per. sista 3 min i 3:e per.
Periodpaus 5 min 5 min 5 min

Timeout Ja Ja Ja

Resultat pa tavla Ja Ja Ja
Liverapportering Ja Ja Ja (ej flick 3-5, pojk 4-11)
Planstorlek 40%x20 m 40x20 m 40x20 m
Malvaktsomrade 2,5x1m 2,5x1m 2,5x1m

LILA/SVART

Niva Herr div 1 Herr div 3-4 Herrjr
Antal spelare 5mot5+ MV 5mot 5+ MV 5mot 5+ MV
Speltid 3%20 min 3x20 min 3%x20 min
Speltid effektiv Ja (sudden 5 min) Ja Ja
Uppvarm.tid 45 min 30 min 30 min
Periodpaus 10 min 10 min 10 min
Timeout Ja Ja Ja
Resultat pa tavla Ja Ja Ja
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Planstorlekar

Gron niva 20x12 m
Langsidorna: 7 vanliga sargbitar. Kortsidorna: 4 vanliga sargbitar + 4 hérnbitar.

Bla niva 30x15 m

Langsidorna: 11 vanliga sargbitar. Kortsidorna: 5 vanliga sargbitar + 4 hornbitar.
Bygga om fran fullstor sarg: Ta bort en kort och en lang sargbit fran kortsidorna
och tva vanliga och de korta sargbitarna fran langsidorna.

Hall er strax utanfor basketplanens linjer (Roda linjer) nar ni bygger sargen.

Malvaktsomrade (1 meter x 2,5 meter).
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Planstorlekar
Rod niva 40x20 m

15 sargbitar ar uppmarkta med stora nummer pa baksidan (se bild), det ar de bitarna som
ska vara pa langsidan med bas, utvisning och sekretariat. De flesta av de bitarna ar med vit
kant och markerar inom vilka omraden spelarna ska byta. P4 denna sidan kommer ocksa
mer sargreklam att komma upp och det ar viktigt att de bitarna sitter pa ratt sida.

Sargen ska alltid byggas enligt denna modell sa slipper man bygga om nar det ar match.

AVBYTARBAS HEMMALAG IETd AVBYTARBAS BORTALAG

Langsidorna: 14 vanliga sargbitar + 1 liten sargbit
Kortsidorna: 6 vanliga sargbitar + 1 liten sargbit
+4 hornbitar - folj gula linjen

VID MATCH:
- Stall fram sekretariatbordet och sex stolar; fyra till utvisning pa varje sida och tva till sekretariatet.

- Stalli ordning tva bankar till spelarna pa vardera sida.

+ Plocka fram matchklocka, ljudsladd och ev dator fran "toa"-forradet.
- Stalli ordning bankar till publik och fyll pa med stolar fran férradet.
+ Las dorren till innebandyférradet, folk fran publiken ska inte vara dar inne.

Rev. 2026-01-20 / Sofia Svensson




Markeringar
Gron och Bla niva

Gron niva:
Malvaktsomradena ska markeras 1 x 2 meter framfor respektive malbur.
Spelplanens markeringar: Mittpunkt, tekningspunkter och malpunkt kan garna markeras.

Bla niva:

Malvaktsomraden med matten 1 x 2,5 meter ska markeras framfér respektive malbur.
Malomraden med matten 4 x 5 meter ska markeras framfor respektive malbur.
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FOR LEDARE

Sammandrag pa gron niva
3 mot 3 med malvakt

Infér ett sammandrag som vi arrangerar:

- Bjuda in alla lag som ingar i sammandraget ca en-tva veckor innan.

Logga in i Mitt ibis, klicka pa en av sammandragsmatcherna - "Kallelse till match”, dar finns
en fardigskriven text med spelprogram, uppdatera garna med féljande text:

Forslag pa text:
Vivalkomnar till sammandrag i Ankarhallen i Tréaslovsléage xx/xx. (Ankarvagen 2, bredvid skolan.)

Kiosken dr 6ppen!
Vi finns pd plats i hallen fran kL xx.xx och tar emot er ndr ni kommer och anvisar er till ett omkléadningsrum.
Hela Ankarhallen &r skofri och det gdller aven publiken.

Glom inte lagga in er matchtrupp i Mitt ibis och faststall matcherna innan vi startar.
Vi hoppas pd spdnnande och roliga matcher i Ankarhallen!

Med vanlig hdlsning
XXX, XXX, Xxxx, fran Trdslovsldge IF (lagbeteckning)

- Bestam vilka som ska sta i kiosken/sekretariatet samt vara matchvard och meddela
dem. Fdrslagsvis gors ett schema for hela sasongen och skickas ut till foraldrarna. Info om
de olika positionerna finns pa hemsidan: https:/www.tlif. se/sida/?I1D=537151

Innan sammandraget:

- Lagg in alla spelarna i férsta matchens matchprotokoll i Mitt ibis och klicka pa "Kopiera
trupp till dvriga matcher i sammandraget”. Darefter maste matchtruppen faststallas - det
kan man goéra en timme innan matchen startar.

P& sammandragsdagen:
- Kom i tid sa att de gastande lagen blir valkomnade. Den utsedda matchvarden tar emot
motstandarlagen och visa dem till sina omkladningsrum. (Matchvardsvastar hanger inne i
Ankarhallskiosken eller i TLIF-skapet i Breared)
- Vi bjuder ledarna i bade hemma- och bortalagen pa kaffe om de vill ha.
- Valkomna och ta hand om vara matchledare.
- Tala om for alla att Ankarhallen ar skofri och skorna ska stallas pa hyllan.
- Uppratta och bemanna sekretariat med tva personer (manual pa kommande sidor).
- Bemanna kiosken med tva personer (kioskrutiner finns pa hemsidan).
- Bygg sargen i ratt storlek (se sid 5) och tejpa upp malvaktsomraden,
tejp finns i sek-rummet i Ankarhallen och i skapet i Breared.
- Stall fram stolar och bankar till publiken.
- Las dorren till vart forrdd! Det ar ingen lekstuga darinne.

Efterat: Sekretariat och stolar ska stallas tillbaka (om det inte ar match efterat).
Plocka skrap och stalli ordning overallt sa det ser fint ut.
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FOR LEDARE & SEKRETARIAT

Sammandrag pa gron niva
3 mot 3 med malvakt

Allmanna regler:

- Match spelas med 3 utespelare och malvakt.

- Planstorlek 12 meter x 20 meter. Juniormal (90x120) ska anvandas vid spel med malvakt.
Malvaktsomrade (1 meter x 2 meter) far tejpas upp, med tejp som ar godkand av hallag-
aren. Ligger tejp i "toa"-férradet i Ankarhallen och i TLIF-skapet i Breared.

- Det ar tillatet for lag pa grén niva att spelare som markerats som malvakt, aven far del-
taga som utespelare i samma match. Byte av malvakt far endast ske vid de byten som
domaren blaser av for, savida inte malvakten skadats. Den nya malvakten ska markeras i
matchprotokollet. Overarig malvakt far ej deltaga som utespelare.

- Nar malvakten har bollen ska samtliga spelare i motstandarlaget backa hem till defensiv
planhalva.

- Avslag doms efter godkant mal.

Avslag laggs pa malpunkten av det lag som slappte in malet och far passas eller drivas
igang. Laget som gjorde mal ska férst springa tillbaka till egen planhalva.

- Resultat far inte visas hallen under match eller publiceras pa hemsidor/sociala medier.
- Matchtiden ar 1 x 15 minuter (rullande speltid), med avblasningar under den rullande
tiden for byten som skoéts av sekretariat med 2 minuters intervall. Tiden stoppas aldrig
under match.

- Flickor far spela i pojkmatcher utan dispens.

- Glaségon ska alltid anvandas av spelare pa grén niva.

- Matcher i sammandrag pa niva gron niva spelas 1 x 15 minuter. Tiden stoppas aldrig.
Intervallbyten genomfors (2 minuter), sekretariatet signalerar i matchklockan fér byten.

- Alla fysiska protokol L ar ersatta med digitala matchprotokoll, las mer pa sidan 12.
- Pa grén niva fyller sekretariatet inte i malgorare eller matchresultat i protokollet eller
visar resultat pa tavlan. Nar matchen ar klar klickar du i "Matchen spelad” i Mitt ibis.

Viktigt! - annars kan inte domarna séka erséttning.

- Du kan lasa mer om digitala matchprotokoll har:
https://www.innebandy.se/halland/tavling/digitala-matchprotokoll
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FOR LEDARE

Sammandrag pa bla niva
4 mot 4 med malvakt

Infér ett sammandrag som vi arrangerar:

- Bjuda in alla lag som ingar i sammandraget ca en-tva veckor innan.

Logga in i Mitt ibis, klicka pa en av sammandragsmatcherna - "Kallelse till match”, dar finns
en fardigskriven text med spelprogram, uppdatera garna med féljande text:

Forslag pa text:
Vivalkomnar till sammandrag i Ankarhallen i Tréaslovsléage xx/xx. (Ankarvagen 2, bredvid skolan.)

Kiosken dr 6ppen!
Vi finns pd plats i hallen frdn kL xx.xx och tar emot er ndr ni kommer och anvisar er till ett omkléadningsrum. Hela Ankarhallen
ar skofri och det galler dven publiken.

Glom inte lagga in er matchtrupp i Mitt ibis och faststall matcherna innan vi startar.
Vi hoppas pd spdnnande och roliga matcher i Ankarhallen!

Med vanlig hdlsning
XXX, XXX, Xxxx, fran Trdslovsldge IF (lagbeteckning)

- Bestam vilka som ska sta i kiosken/sekretariatet samt vara matchvard och meddela
dem. Fdrslagsvis gors ett schema for hela sasongen och skickas ut till foraldrarna. Info om
de olika positionerna finns pa hemsidan: https:/www.tlif. se/sida/?I1D=537151

Innan sammandraget:

- Lagg in alla spelarna i férsta matchens matchprotokoll i Mitt ibis och klicka pa "Kopiera
trupp till dvriga matcher i sammandraget”.

Darefter maste matchtruppen faststallas - det kan man goéra en timme innan matchen
startar.

Pa sammandragsdagen:
- Kom i tid sa att de gastande lagen blir valkomnade. Den utsedda matchvarden tar emot
motstandarlagen och visa dem till sina omkladningsrum. (Matchvardsvastar hanger inne i
Ankarhallskiosken eller i TLIF-skapet i Breared)
- Vi bjuder ledarna i bade hemma- och bortalagen pa kaffe om de vill ha.
- Valkomna och ta hand om vara matchledare.
- Tala om for alla att Ankarhallen ar skofri och skorna ska stallas pa hyllan.
- Uppratta och bemanna sekretariat med tva personer (manual pa kommande sidor).
- Bemanna kiosken med tva personer (kioskrutiner finns pa hemsidan).
- Bygg sargen i ratt storlek (se sid 5) och tejpa upp malvaktsomraden,
tejp finns i sek-rummet i Ankarhallen och i skapet i Breared.
- Stall fram stolar och bankar till publiken.
- Las dorren till vart forrad! Det ar ingen lekstuga darinne.

Efterat: Sekretariat och stolar ska stallas tillbaka (om det inte ar match efterat). Plocka
skrap och stall i ordning éverallt sa det ser fint ut.
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FOR LEDARE & SEKRETARIAT

Sammandrag pa bla niva
4 mot 4 med malvakt

Allmanna regler:

- Matcher i sammandrag pa bla latt och medel spelas 2x15 min och 3x15 min pa svar niva.
Tiden stoppas vid mal och utvisning.

- Planstorlek 15 meter x 30 meter. Juniormal ska anvandas (90x120). Malvaktsomrade (1
meter x 2,5 meter) ska tejpas upp, med tejp som ar godkand av hallagaren, samt malom-
rade (4 meter x 5 meter).

- Det ar tillatet for lag pa bla niva att spelare markerad som malvakt, aven far deltaga som
utespelare i samma match. Detta galler inte de malvakter som ar éverariga. Byte av mal-
vakt far endast ske i periodpaus savida inte malvakten skadats. Den nya malvakten ska
markeras i matchprotokollet.

- Resultat far inte visas i hallen under match eller publiceras pa hemsidor/sociala medier.

- Byten gors som flygande byte. Spelare far byta obegransat antal ganger fran
byteszonen.

- Det ar inte tillatet att ta timeout.

- Glasogon ska alltid anvandas av spelare pa bla niva.

- Spelare far fritt flytta mellan lag i féreningen.

- Matchspel far genomforas med vastar.

- Spel pa bla niva spelas med nagot férenklade regler. Pa bla niva tillampas frislag i stallet
for utvisning vid flera situationer. Domarna férklarar for spelarna vad som ar ratt och hjal-
per under matchspelet till att utbilda spelarna. Doms utvisning sitter spelaren av denna
utvisning pa banken med sina lagkamrater och ledaren ansvarar for att spelaren inte ater-

garispelinnan tva minuter gatt. Laget fortsatter att spela med 4 spelare pa planen.

- Se till att ha en bra dialog mellan ledare och domare under matchspelet. Stotta varandra
och var dar for spelarnas basta.

- Alla fysiska protokoll ar ersatta med digitala matchprotokoll, las mer pa sidan 12.
- Pa bla niva fyller sekretariatet inte i malgdrare utan skriver bara in matchresultatet
I protokollet och godkanner matchprotokollet.

Viktigt! - annars kan inte domarna séka ersdttning.

- Du kan lasa mer om digitala matchprotokoll har:
https://www.innebandy.se/halland/tavling/digitala-matchprotokoll
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FOR LEDARE

Matcher pa rod niva
5 mot 5 med malvakt

Infor varje hemmamatch:
- Valkomna motstandarna och domare till match genom kallelse i Mitt ibis.

- Bestam vilka som ska sta i kiosken/sekretariatet och meddela dem.
Forslagsvis gors ett schema for hela sasongen och skickas ut till foraldrarna.

- Lagg in laguppstallningen i Mitt ibis. GlOm inte att faststalla matchtruppen
innan matchstart.

Pa matchdagen:

- Kom i tid sa att de gastande lagen blir valkomnade.

- Matchvarden tar emot motstandarlagen och visa dem till sina omkladningsrum.
(Matchvardsvastar hanger inne i Ankarhallskiosken eller i TLIF-skapet i Breared)

- Valkomna och ta hand om vara domare.

- Tala om for alla att Ankarhallen ar skofri och skorna ska stallas pa hyllan.

- Uppratta och bemanna sekretariat med minst tva personer (manual pa kommande sidor).

- Bemanna kiosken med en-tva personer (kioskrutiner finns pa hemsidan).

- Vi bjuder ledarna i bade hemma- och bortalagen samt domarna pa kaffe om de vill ha.

- Bygg sargen i ratt storlek och stall fram stolar och bankar till publiken.

Efterat: Ar ni sista matchen ska sekretariat och stolar stallas tillbaka. Plocka skrap och stall
i ordning dverallt sa det ser fint ut.
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FOR LEDARE & SEKRETARIAT

Matcher pa rod niva
5 mot 5 med malvakt

Allmanna regler:

- Matchtiden i Réd 1 ar 3x20 minuter (rullande speltid), med de tre sista minuterna effektiv
speltid.

- Matchtiden i évriga R6da matcher ar 3 x 15 minuter (rullande speltid), med de tre sista
minuterna som effektiv speltid.

- Periodvila ar alltid 5 minuter.

- Tid pa plan for uppvarmning ar minst 10 minuter.

- Glasogon ska alltid anvandas av spelare pa rod niva.

- Spelare far fritt flytta mellan lag i féreningen.

- Det ar tillatet for lag pa rod niva att spelare markerad som malvakt, aven far delta som
utespelare i samma match. Detta galler inte de malvakter som ar overariga. Byte av mal-
vakt far endast ske i periodpaus savida inte malvakten skadats eller blivit utvisad. Den nya
malvakten ska markeras i matchprotokollet.

- Alla fysiska protokoll ar ersatta med digitala matchprotokoll, las mer pa sidan 12.

- Sekretariatet kollar i god tid innan matchstart att lagen har faststallt truppen, annars kan
man inte "starta” matchen.

- Sekretariatet ansvarar for att matcher liverapporteras i samtliga roda serier.
Godkann protokollet efter match om Mitt ibis kraver det.

- Du kan lasa mer om digitala matchprotokoll har:
https://www.innebandy.se/halland/tavling/digitala-matchprotokoll
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Lathund digitala matchprotokoll - Liverapportering

Fran och med sdasongen 2025/26 ska samtliga matcher som administreras av SIBF
liverapporteras i Mitt iBIS. Detta innebdr att de fysiska matchprotokollen forsvinner och
ersatts av digitala matchprotokoll via https://mittibis.innebandy.se

For fullstindig information se foljande lank till SIBF:s hemsida:
https://www.innebandy.se/ibis-appen/mittibisinnebandyse

Nedan féljer en lathund med de viktigaste momenten. Denna kan med fordel skrivas ut och
placeras i sekretariatet i samband med match.

1. Logga in — hemmalaget/sekretariatet

Anvand en dator, lasplatta eller mobiltelefon och 6ppna en webblasare och skriv in adressen
https://mittibis.innebandy.se

Hemmaledaren anvander sina vanliga inloggningsuppgifter till iBIS for att logga in och valja
dagens match i listan.

Vilj “dela matchen” innebar att hemmaledaren vill dela ut behorigheten till en annan person
som agerar ombud for hemmaledaren for att rapportera handelser och resultat i matchen
t.ex. till sekretariatet eller nar foraldrar/ledare ska vara rapportér vid matchen.

Anvdnd gdrna inloggningskoden for att komma in pd matchen. Hemmaledaren ser koden via
knappen “dela matchen”. Alternativt kan sekretariatet scanna QR-koden for att logga in.

2. Matchtrupper

Spelare (9) Ledare (2)

GIom inte att matchtruppen maste faststéllas innan matchstart.

Faststall matchtrupp

Bada lagens ledare ska lagga in samt faststalla sina matchtrupper inkl. startande malvakt och
lagkapten i Mitt iBIS.

OBS! Det gar inte att starta matchen om detta inte ar gjort.

Notera att man fortfarande kan ta ut samt faststdlla truppen i vanliga iBIS.

Sekretariatet/rapportoren kan i Mitt iBIS andra i bada matchtrupperna t.ex. lagga till/ta bort
spelare, andra nummer, position, kapten samt startformation (femmor).
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Tillse att alltid ha ett tomt, fysiskt matchprotokoll redo i sekretariatet att anvandas vid
oforutsedda hdandelser som t.ex. att internet slutar att fungera.

3. Starta matchen

a. Klicka pa ”liverapportera matchen”.

Liverapportera matchen >

Matchtrupp >
Resultat, handelser och statistik >
Domare / Kontaktpersoner >

b. Klicka pa ”Starta period 1” och lagg darefter in matchhandelser varefter de intraffar.

Redigera matchtrupper

Starta period 1

Lagg till matchhandelse ~

Om matchen inte kan startas kan det bero pa att ndgot av lagen inte har faststdllt sin
matchtrupp.

c. Fortsatt sedan som vanligt med att rapportera handelser, avsluta & starta nya perioder
samt avsluta matchen, precis sdsom i vanliga iBIS.

d. Innan ni Godkdnner Matchprotokollet, dubbelkolla att alla handelser ar korrekta.
Efter att matchprotokollet har godkénts gar det inte att andra nagot (likt vanliga iBIS).
Domare samt rapportér/ombud ska godkdnna protokollet.

Rapportor/ombud godkédnner protokollet direkt. Domare loggar in pa
https://mittibis.innebandy.se fran sitt inlogg och godkdnner protokollet.
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Matchklocka

Satta upp fran grunden

Nar man startar igang matchklockan ar det inte latt att veta om det ar ratt installd sa
enklaste sattet att vara saker ar att bdrja med att trycka pa New Match och svara No for
att sedan svara Yes. Matchklockan startar om och fragar vilken sport, svara No tills
Innebandy dyker som sport da man svarar Yes. Pa fragan om Pausvilotid svarar No tills
det star 10 minuter da svarar man Yes (pausvilotid gar bara att stalla till 10 och 15
minuter).
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Kontrollera / andra matchtid innan match

For att kontrollera och / eller andra matchtid innan matchstart tryck pa Match Time,

mata sedan in ratt period / halvlekstid med 4 siffror, viktigt att det ar 4 siffror, skulle ratt

tid redan visas tryck pa Yes och den tiden behalls. Korrigeringen kan behévas da de yngre
lagen spelar 15 miunters halvlekar istallet fér de aldre lagens 20 minuters halvlekar /
perioder. Tryck No tills det star Upprakning/Nedrakning, tryck da Yes for upprakning.
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Matchklocka

Korrigera matchtid under match

Kontrollera att tiden ar stoppad. Tryck pa Change och mata in ratt tid med 4 siffror,
viktigt att det ar 4 siffror. Om det finns utvisningstider maste No: tangent tryckas tills
normallaget visas, utvisningstiderna justeras da automatiskt.
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Tidtagning
Knapparna Start och Stop.

Vid periodpaus - infér ny period

Nar periodsignalen ljuder gor inget utan vanta, 15 sekunder efter periodslut startar 10
min pausnedrakning. Nar nedrakningen ar avslutad, andras periodsiffran och
tidtagningen nollstalls. Avbryta pausnedrakningen, dvs om pausvilan ska vara kortare an
10 min, tryck pa knappen Stop, inget mer behdver gdras da periodsiffran andras och
tidtagningen nollstalls. Tryck pa Start nar domaren blaser igang.
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Matchklocka

Mal
Vid mal anvand knappen + for hemma H respektive gastande lag G. Behdvs rattning av
mal anvand - knappen for hemma H respektive gastande lag G.
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Timeout

Nar klockan ar stoppad. Tryck pa knappen Time Out for hemma H eller gastande G lag.
Tryck pa knappen Yes, nedrakningen startar. Eller tangent No, ingen time-out.
Nedrakningen kan stoppas med Stop knappen. (Tank pa att inte trycka pa Yes forran
domaren blaser igang time-outen).
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Matchklocka

Mata in utvisning

Nar klockan ar stoppad: Tryckknappen No: for hemma H respektive gastande G lag. Skriv
in spelarnummer t.ex. 1 0 for spelare 10, tryck Yes, vid fragan om utvisningstid tryck Yes
om det &r en 2 minuters utvisning annars skriv in utvisningstiden med t.ex. 5 for 5
minuters utvisning. Behdver flera spelare fran samma eller andra laget laggas, in upprepa
de bada stegen ovan. Det ar viktigt att ovan ar klart innan tiden satts igang igen annars
kommer utvisningstiderna inte att starta. Det gar att lagga till fler spelare an som visas pa
tavlan, deras utvisningstider kommer att vara vilande tills utvisad spelare pa tavlan
forsvinner och de kommer upp pa tavlan. Tryck pa Startknappen nar domaren blaser
igang spelet.
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Ta bort utvisning
Kontrollera att tiden ar stoppad. Tryck pa ->0 knappen for hemma H respektive gastande
G lag. Svara tryck No tills den utvisning som skall tas bort visas, tryck da Yes.
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Matchklocka

Korrigera utvisningstidtid eller spelarnummer

Kontrollera att tiden ar stoppad. Tryck pa Change och da visas utvisningstider upp.
Tryck Yes fér att ga vidare. Da kommer utvisningstider upp. Andra siffra och/eller tiden.
Tryck Yes for att bekrafta.
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Utvisningskoder

101
102

Utvisnings koder: Mindre Lagstraff
101 Time out, 201 Slag
102 Straff, 202  Lasning av klubba
203  Lyftning av klubba
204  Otilldten spark
205 Hogspark
206 HOg klubba
207 Otillaten tréangning
208  Hart spel
209 Fasthallning
210  Obstruktion
211 Felaktigt avstand
212 Liggande spel
213 Hands
215  Felaktigt byte
216  For manga spelare pa plan
217  Upprepade forseelser
218  Fordrojning av spel
219  Protest
220 Felaktigt betradande av plan
221  Felaktig utrustning
222 Kontroll av utrustning
223 Felaktig kladsel
224  Spel utan klubba
225  Ejavlagnat avslagna klubbdelar

301 Osportsligt upptrddande

401
402
403
404

Storre lagstraff

Vardslost spel m. klubba 2+2 min
Hakning 2+2 min

Kasta klubba mot boll 2+2 min
Hart spel 2+2 min
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Tekniskt matchstraff
Ej godkand klubba/ansiktsskydd
Ej upptagen i matchprotokollet

Lindrigt matchstraff:

Fortsatt/upprepat osportsligt upptrddande
SIa sonder klubban/utrustning

Valdsamt fysiskt spel

Handgeméang

Upprepat storre lagstraff

Atgardat utrustning - Kontroll

Sabotage av spelet

Spel med trasig/forstarkt klubba

Delta i konfrontation fran byteszon/utv.bank

Grovt matchstraff:
Slagsmal

Brutal forseelse
Missfirmelse

Hotfullt upptradande
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