Lathund sekreteriat
MATCHTIDTAGARE
En match spelas med rullande tid, eller effektiv tid. Effektiv tid betyder att klockan stoppas vid varje avblåsning, medan rullande tid fortsätter under vanliga spelavbrott. Seniorlag och äldre lag spelar ofta effektiv speltid, ungdomslag rullande tid. Ibland har ungdomslag de 3 sista minuterna is ista perioden effektiv.
När stoppas klockan vid effektiv tid?
Vid effektiv tid stoppas matchklockan när domaren blåser av spelet. Klockan startar igen när bollen sätts i spel.
Hur fungerar rullande tid?
Vid rullande tid fortsätter klockan under vanliga avbrott men stoppas vid mål, utvisning, straffslag, timeout och domarnas trippelsignal. 
Tidtagaren skall starta klockan då bollen spelas efter domarens signal. Tiden skall stoppas endast vid följande tillfällen då domare:
• Blåser för mål
• Blåser för utvisning
• Blåser för straffslag
• Visar tecken för att stoppa tiden

Setup av ”klockan” 
Ställ in Periodtime 20 15 eller 12 minuter
Ställ in break (paus) time 5 eller 10 min
Ställ in extended period time  5 minutes. 
Ställ in  Count mode UP. 
Automatic horn  ON.






Sköta klockan under matchen
Tiden
Starta klockan då bollen spelas efter domarens signal. Stoppa tiden på doomarens signal, tex vid mål, bollen spelas utanför sargen, utvisning, eller annat spelavbrott.

Mål
Lägg till ett mål för hemmalaget med +, samma för bortalag. Lägg alltid till målet på resultattavlan när spelet börjar igen efter målet. Det går att ta bort ett mål med –(minus)
Utvisning
Tryck på ”Utvisning” för det aktuella laget (Hemmalag eller Bortalag) direkt på pekskärmen.
Ange spelarnummer som visas på skärmen.
Välj utvisningstid (t.ex. 2, eller 2+2 eller 5).
Om fler spelare utvisas hanteras varje spelare för sig på klockan. Repetera processen för varje spelare. 
Tryck på ACCEPT (eller OK) på skärmen för att bekräfta och skicka utvisningen till resultattavlan
Timeout
Varje lag har rätt till en timeout på 30 sekunder under matchen. Laget meddelar domaren som meddelar sekretariatet. Sekretariatet startar timeout på klockan på domarens signal. Klockan börjar räkna ner 30 sekunder från att man trycker ”timeout” på skärmen.
Periodpaus
Starta periodpausen på samma sätt som ni startar en period
Nollställning av tid
Om lagen är redo att börja spela men pausen pågår kan man stoppa tiden med STOP, och trycka ”Time Reset”. 
