FORE MATCHEN

1. Starta programmet TSM OVR och logga in med anvandarnamn och l6senord.

B svowr TSM
OVR AdminTool

OVR FaceOff

B Login
OVR Game

OVR GameClock

OVR Shots

° Remote Support

O Search for Updates

054 9 7:7 n
2. Dubbelklicka pa aktuell match.
Date Verue Game Number
0140801 & ome Number Search

4 Tourmaments
4 Sventia ishockeyforbundet
> Challenger Testcup HA [Challenger Testcup HA]
Crailenger Testcup Norr [Chalienger Testcup Norr]
Challenger Testcup Norr/Light [Challenger Tesicup Norr/Light]
4 Onallenger Testoup Syd [Challenger Testcup Syd]

| 155705001) [2014-08-01 19.00] [Nobeihallen] BIX Kariskog - Vi Lakers HC ||

3. Klicka pa ”Prel Team Rooster”.

et

Lne ues
Empty Game Sheet
Shot Sheet
Faceoff Sheet

4. Skriv ut ”"Prel Team Rooster” och ge dem till tranarna for:
a. Raéttelser av eventuella fel, t.ex. ny spelare eller fel nummer pa spelare.
b. Ifylinad av positionerna till dom aktuella spelarna.
c. Vem som &r kapten och assisterande kapten.
d. Vem som ar trdnare.
e. Farg pa matchtrojorna.

Not: Systemet skriver automatiskt ut team roostern for bada lagen.

5. Valj en av lagen genom att klicka pa fliken.
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[ BIK Kartsuoga (Home) ] Vamd Lawers 1 (Guest) Game Ottcam

6. Om tranarna har gjort nagon dndring sa behdver OVR uppdateras.
a. For att andra nummer: Hogerklicka pa spelaren, vilj "Edit Jersey No”, gér andingen och klicka "Ok”.

Biarkhard Hered
Eriksson, Mikael (21)

Erfprens Libual Jersey Wumbes. 22




10.

b.

efternamnet, klicka "Search”, markera namnet och klicka ”"Ok”.

I +h." Change poteoe

Buthdate Lastname
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Search
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Sortnaste

Placera ut spelarna vid ratt position.

Fyll i alla positionerna genom att dubbelklicka pa den spelare som har den position

som programmet gulmarkerar i ”Line-up” rutan.

e GK=Malvakt

e LD och RD = Back

e LW och RW = Forward
e CE=Center

Markera daven vem som ar kapten och assisterande kapten genom att
hogerklicka pa spelaren i uppstéllningen och valj i pop-up menyn.
Man ska absolut inte vélja startande malvakt for da kommer inte
signaturraden med vid utskriften som tranarna ska skriva pa.

Ange vilken farg pa tréjorna som laget har samt trénare.

Not: Hemmafargen ar forvald.

Not: Det gar inte att starta matchen om trénaren inte ar ifylld.

bersey Cokow

Wnte

Team (% can

Head Loech

o™ Som

Asmatart [ oac™
mengre= freane
) Man

ean Manage
Metng

Felmeddelande:

Ermors in setup exists, save anyway?

A7 least one Goalveeper must be startng

11. Upprepa steg 5-10 for det andra laget.
12. Klicka pa ”Off Team Rooster” och valj “Preview”.

Pre. T eam Roster
Lne Ups
Empty Gome Sheet
Shot Sheet

Faceolt Sheet

Klicka pa "Spara” langst ner, i mitten, pa sidan.

For att lagga till en spelare: Klicka pa ”+” i nedre vanstra hornet, skriv de tre forsta bokstaverna i

e

Team O#




13. Skriv ut "Off Team Rooster” och ge dem till tranarna for:
granskning av nummer, namn och position

a.
b.
C.
d.
e.

forsdkran att ingen spelare saknas

startande malvakt (obligatoriskt)

eventuellt startande femma (frivilligt)
pappret ldmnas sedan tillbaka till seket

14. Obligatoriskt: Markera startande malvakt i “Line-up” rutan for bada lagen genom att dubbelklicka pa den sa
att den blir gron.
Valfritt: Markera pa samma satt startande femma.

15. For att kunna starta matchen sa behéver man ange domare. Detta ska vara forinstéllt av klubbens OVR
ansvarige. Om det inte ar forvalt sa gor foljande:
Klicka pa fliken “Game Officials”.

16
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20.

a.

b.

C.
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HIK Kartsnoga (Home

Saves: O 10 N/A%

e | Game Offcis ]

| faltet "Referee” skriver du forsta 3 bokstaverna i efternamnet pa domaren. Vilj ratt domare i listan

som dyker upp.
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Klicka pa "Save”

AT AR
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. Klicka pa ”"Spara” langst ner, i mitten, pa sidan.
. Upprepa steg 14-15 for det andra laget.

°

. Klicka pa ”"Off Team Rooster” och valj ”Preview”. Skriv ut en version till speakern.
. Stang ner “Preview” fonstret och valj "Publish” och svara “Yes” och sedan "Close”.

Frecew Pribhesn

=

Pre. Team Roster

T

Empty Gome Sheet
Shot Sheet

Faceolf Sheet

Do you really want to publish the report?

Klicka pa “Line Ups”. Stang line up fonstret (fér det behdver inte skrivas ut) och valj “Publish” och "Yes”.



UNDER MATCHEN

Strax innan domarna sldapper pucken sa: Klicka pa “Not Stated” och vélj ”In Progress”.
.-‘ ~ ' . |' .. '.
Mot Sterted

Innehallet pa sidan:
A. Héandelser under matchen: Dubbelkolla att ratt malvakter startar (annars: se tabell nedan for
korrigering)
B. Hemmalaget

C. Bortalaget
D. Knappar for att hantera handelser under matchen.
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Handelser under match:

Handelse OVR
Handelselost 1. Klicka da pa knappen med tiden for senaste handelsen.
Tl nh T
[ 0801
2. Skriv in aktuell matchtid foljt av ”"Ok”.
Set game time
Mmal 3. Klicka pa "Goal”.

&

Klicka pa ratt lag.
5. Skriv in féljande:

Tore Ferad G

E
{

Om inga assister finns sa behéver man anda stalla sig i dessa
rutor.
6. Klicka pa "Ok”".




Utvisning 1. Klicka pa ”"Penalty”.
2. Klicka pa ratt lag.
3. Skrivin foljande:
Time Penod
Here Herce Type aused By
4. Vid dubbelutvisning:
a. Klicka pa ”"More”.
b. Se till att valja ratt lag!!!
c. Fylliuppgifterna pa samma satt.
Not: Om det blir mal i detta lage sa ska straffen inte kvittas.
5. Vid dubbelutvisning med 2+2 minuter per spelare:
a. 2+2 betyder "Offence type” = "Double minor”
b. Om domaren beddmer att straffen ska kvittas sa klickar
man i ”Co.” rutan pa bada raderna.
e v terce Type sused B
c. Klicka pa "More”, byt lag och gér samma sak for den
andra spelaren.
6. Klicka pa”Ok”.
7. Da visas utvisningen for laget.
No Mna St bp. Eng

8. Nar utvisningstiden ar slut: Dubbelklicka pa utvisningen, se till att
tiden stammer (eller ratta till om det ar en kvittning) och klicka
”Ok”.

9. Om det blir powerplay mal sa ska utvisningen tas bort. Efter att
malet laggs in sa dyker utvisningen upp pa skarmen. Kontrollera
da att tiden stdmmer och klicka “Ok”.

Straff 1. Klicka pa "Penalty shot”.

2. Vilj aktuellt lag.

3. Ange spelare.

4. Svaras om det blev mal eller inte.

Time out 1. Klicka pa "Time Out”.

2.

3.

4,

Vilj aktuellt lag.
Skriv in aktuell tid.
Klicka "Ok”.




Byte av 1. Vanligt malvaktsbyte:
malvakt a. Klicka pa "Goalie Substitution”.

b. Skrivin tiden for malvaktsbytet.

c. Skrivin numret for bada malvakterna.

Not: Om bytet sker vid periodbytet sa skriver man tiden
00:00.

Viktigt: Om man byter malvakt under pagaende period sa
maste man ta in statistiken for skott pa mal for den
malvakten som byts ut for att statistiken ska bli ratt.

2. En malvakt tas ut (dvs. 6ppet mal):

a. Gar som ovan men man fyller inte i nummer for nagon ny
malvakt.

b. Na&r man sedan tar in malvakten igen sa kommer
programmet att automatiskt valja den malvakt som
senast var inne.

3. Specialfall: Om man ska ratta ett fel, t.ex. om vi hade fel startande
malvakt sa hogerklickar i listan 6ver handelser dar malvakten
listas. Valj "Edit”, markera ratt spelare och klicka "Ok”.

OBS: Om nagot mal har gjorts under tiden som fel malvakt var
inne sa behover dven dessa rattas till. Hogerklicka da pa den
handelsen och valj "Edit”, markera den felaktiga malvakten och
valj den ratta. Klicka sedan pa "Ok”.

Periodslut 1. Klicka pa "In Progress” och vélj "Ended”.

i B = o ¢ == e ol
Pencad 1 *F
in Progress

t Startes

2. Lagg in statistiken for skott pa mal.
Not: Det dr malvaktsstatistiken som rdknas.
Exempel: Om Borta skot 15 skott pa Hemmalagets malvakt och
Hemma skoét 9 skott pa bortalaget sa ska det sta sahar.

BIK Kariskoga Vixjo Lakers H(

1 Modig M 15, Persson, ) ENG 41 Nibistorp. 40. Carlason, A NG

P. Type Status f GA S0G A GA G A SOG GA GA

3. Klicka pa ”"Save” och svara ”Yes”.
Nu star det “Period 2” uppe till vanster.
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hot Stamed

Periodstart

1. Klicka pa ”"Not started” och valj ”In Progress”.
2. Kontrollera vilka malvakter som startar!!!

Specialfall: OT = Overtime (dvs. period 4)
1. Starta pa samma satt som tidigare perioder.
2. Perioden slutar efter 5 minuter. Avsluta perioden pa samma satt
som ovan och lagg in skottstatistik.

Specialfall: GWS = Straffar (dvs. period 5)
1. Starta pa samma satt som tidigare perioder.
2. Klicka pa "GWS” (dvs. Game Winning Shot).
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3. Klicka pa det lag som ska borja.
4. Ange vilken spelare som lagger straffen.
5. Kontrollera vilken malvakt som star.




6. Ange om det blev mal eller inte.

7. Klicka "Ok”.
8. Verktyget hoppar automatiskt over till det andra laget.
9. Upprepa 4-8 tills matchen ar avgjord.
10. Svara sedan "Yes” for att avsluta.
Game is decided, BIX Kariskoga wins on GWS. Close
GWS now?

e ) b

Game break | Om det blir forseningar fore eller under match.
1. Klicka pa “Gamebreak”.

bete e

2. Valj lamplig forklaring.

Matchslut 1. Klicka pa "Intermission”.

2. Om matchen avgjordes pa straffar sa ar redan skotten inskrivna i
statistiken.

3. Annars sa anger man skott pa mal i sista perioden.

4. Klicka pa "Save”.




EFTER MATCHEN

Pa “Intermission”-sidan:
1. Klicka pa “Game Sheet” foljt av ”"Preview”.

T—_——

2. Skriv ut dokumentet.
Fa dokumentet paskrivet av domaren.
4. Efter paskrift: Klicka pa “Game ended” och valj “Final Score”.

Gorme irnded
E TSM
OWVR

mm

5. Klicka pd “Game report”.

——

6. Klicka pa ”Publish” foljt av ”Yes” och “Close”.

w

Bty

7. Spara den paskrivna “Team rostern” och “Game sheet” dokumenten under pagaende sasong.



KODER och DOMARTECKEN

Kalla: http://www.swehockey.se/Hockeydomare/Laddaned/Regelboken/ (2019-2020)

Kod Orsak (Sv) Offence (En) Straff Tecken
GM = Game Misconduct
Penalty
LS = Lagstraff
MC = Misconduct Penalty
MP = Match Penalty
MS = Mindre Straffet
SL = Straffslag
SS = Storre Straffet
TM = Tilldomt mal
ABUSE Abuse of Olampligt MS, LS, MC, GM, MP
Officials/Unsportsmanlike | uppférande
conduct
ADJ-E Adjustment of equipment | Otillaten justering | MS
av utrustning
ATT-K Attempt to kick Forsok att sparka MP
AWD-G Awarded goal Tilldomt mal
BOARD Boarding Valdsam tackling MS, 55+GM, MP
mot sargen
BODY-CH | Body checking Kroppstackling MS, 55+GM
BR-ST Broken stick Spel med trasig MS, MS+GM, LS+GM, LS
klubba
BUT-E Butt ending Buttending 2x MS+MC, $5+GM, MP
CH-PL Change of players Felaktigt spelarbyte |15



http://www.swehockey.se/Hockeydomare/Laddaned/Regelboken/

CHARG Charging Otillaten tackling MS, S$+GM, MP

CHE-B Checking from behind Tackling i ryggen MS+MC, S5+GM, MP

CHE-H Checking to the head Tackling mot MS+MC, S5+GM, MP
huvudet

CLIP Clipping Lag tackling MS, SS+GM, MP

CROSS Cross checking Tackling med MS, SS+GM, MP
klubban

DAN-E Dangerous equipment Farlig utrustning MS, MS+MC, LS, MC

DELAY Delaying the game Fordrojande av MS, LS
spelet

DIS-N Displacing the net Avsiktligt flyttad MS, SL, ™
malbur

ELBOW | Elbowing Armbagstackling MS, SS+GM, MP

EXC-RP Excessive rough play Overdrivet hart spel | MP

F-OFF Face off Forseelse mot 1S
nedslappsreglerna

FAL-P Falling on the puck Felaktig blockering | MS:SL ™

FISTI Fisticuffs Slagsmal mP

HANDL-P | Hand pass Handpassning MS, SL




H-BUT Head butting Skallning MP
HI-ST High sticking Hog klubba MS, 2xMS, $55+GM, MP
HOLD Holding Fasthallining MS, SS+GM, MP
HO-MA Holding the mask Fasthalling av hjalm | MS,S5+GM
HO-ST Holding the stick Fasthallning av MS
klubban
HOOK Hooking Hakning MS, SS+GM, MP, SL, TM
IL-EQ lllegal equipment Felaktig utrustning | Ms, MS+MC, LS, MC
IL-ST lllegal stick Felaktig klubba Ms
INTRF Interference Hindra spelare MS, T™
INT-S Interference with Inblandning med mp
spectators askadare
KICK Kicking a player Sparka spelare MP
KNEE Kneeing Bentackling MS, 55+GM, MP
L-PEB Leaving penalty bench Ldmna MS, MS+GM, LS, GM, 5L,
. . TM, 2XMS+GM
utvisningsbaset
L-PLB Leaving players bench Ldmna spelarbaset i’;ﬂ""“GM' MC, GM, sL,
P-SHOT Penalty shot Straffslag
P-OUT Puck out of play Puck spelad éver MS

sargen




REFUS Refusing to start play Vigra att borja LS
spela

ROUGH Roughing/fighting Hart spel mi 3245 SS +GM, GM,
SLASH Slashing Slag med klubban | MS, S5+GM, MP
SPEAR Spearing Spearing 2xMS+MC, SS+GM, MP
THR-S Throwing a stick Kastad klubba MS, SL, TM, GM
TOO-M Too many players on the | For manga spelare |55t

ice pa isen
TRIP Tripping Tripping MS, SS+GM, MP
DIV Diving Dykning MS

Andra tecken (utan kod)

Avvaktande utvisning

Ingen atgard (wash out)

k-

Match penalty

e

¢

Late hit

Spelare i malomradet




