Halorhallen

Instruktion ljus

Halorhallen ar utrustad med en avancerad [jusanlaggning som enkelt kan styras
med en mobiltelefon. Férutom ljusanlaggning behover man befinna sig

antingen vid ingdngen till hallen pa vanster eller hogersida eller upp bredvid s
laktaren dar DJ brukar sitta for att kunna slacka ljuset | hallen.

Borja med att ladda ner appen: Cuety Remote

Koppla upp mot natverket Cuety med l6senordet: Hollviken08

Starta appen Cuety Remote

Tryck pa knappen for Installningar ner till hoger och valj natverket.

De relevanta installningarna finns pa “sidorna” 6-8 i appen, bladda med pilar

langst ner.

Vissa installningar kraver att man trycker pa knappen ”Release” uppe till

vanster = om nagot inte stangs av sa tryck pa Release och sedan pa

knappen for juset igen.

7. Slack ner hallen —finns olika nivaer — sitter pa bada sidor ingdngen samt uppe
vid DJ-baset.
Gar bra att kora ljus dven med 100 % men blir mer effektfullt om man slacker
ner.

8. Starta ljusinstallningen genom att trycka pa énskad knapp.

9. Stanga av ljusinstallningen genom att trycka pa vald knapp igen.
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Nedan visas de olika sidorna med knappar och funktioner:
(om knappen inte star = ingen funktion)

Sida | Knapp Funktion
6 Strobe Hall intryckt s blinker det pa bada planhalvorna
Stay center Anvands vid tekning och lyser upp mittcirekln
Loading Ljuscirklar runt mittcirkeln — anvands precis fore tekning.
Move white Vita ljuscirklar som snurrar runt
Move Orange Oranga 6ljuscirklar som snurrar runt
/ Pre 1 Lugn ljusslinga under exempelvis uppvarmning eller paus
Pre 2 Lite snabbare ljusslinga under exempelvis uppvarmning eller paus
Pre 3 Snabb ljusslinga under exempelvis uppvarmning eller paus
Pre 4 Snabbare ljusslinga under exempelvis uppvarmning eller paus
Prelineup Stor cirkel dar spelarna skall std infor line up.
Pulse FX# Indre blinkande cirkel dar spelarna skall sta infor line up
Lineup # Line-up —varje position blinker —tryck flera ganger for att flytta blinkandet
8 Samling Lyser pa Hollvikens hemma mal dar spelarna samlas dar infér matchstart
Goal L Blinkar pa malet till vanster dvs ndra omkladningsrummen
Goal R Blinkar pa malet till hoger dvs nara cafeteria
Huraaa Stora cirklar som snurrar | hela hallen
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Halorhallen
Instruktion ljus

Ljusanlaggningen kan anvandas vid olika situationer for att forstarka upplevelse for
spelare och publik.

Den som skoter ljuset maste vara i samspel med saval musikansvarig som speaker.
Nedan foljer ett par exempel pa slingor:

Samling vid Hollvikens mal (hemmalag)
1. Slack ner hallen till onskad morkaandel
2. Tryck sida 8, Samling

Line-up

. Slack ner hallen till 6nskad moérkandel

Tryck sida 8, Pulse FX# for att visa spelarna var de skall sta.

Nar lineup borjar trycksida 8, prelineup for att fa stor cirkel pa alla spelarna.
Tryck Release sida 8, Pulse FX# for att stanga av det lilla blinkandet

Nar speakern laser upp spelarnas namn Tryck sida 8, Lineup # i ordningen — en for
varje position

Malvakt

Véansterback

Hogerback

Hogermitt

Center/Spets
f. Vanstermitt

6. Tryék Release sida 8, Lineup# for att slacka blinkandet
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Matchstart

Slack ner hallen till onskad morkandel

Tryck sida 7, Loading for att visa att det snart ar dags for tekning
Nar spelarna ar redo att teka tryck sida 7, Stay center

Efter tekning tryck 7, Stay center for att slacka.

Tand upp hallen
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Mal pa sidan mot omkladningsrummen

1. Slack ner hallen till 6nskad morkandel

2. Tryck sida 8, Goal L for att blinka pa malet
3. Tryck sida 8, Huraa for ljusshow.

4. Slack genom att trycka pa respektive knapp

Mal pa sidan mot cafeterian

1. Slack ner hallen till 6nskad mdrkandel

2. Tryck sida 8, Goal R for att blinka pa malet
3. Tryck sida 8, Huraa for ljusshow.

4. Slack genom att trycka pa respektive knapp
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