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LATHUND TSM/OVR
Innan match:
1. Loggain —> valj match.
2. Prel. Team Roster - skriv ut och lamna till lagen, senast 1 timme for matchstart.
3. Kontrollera att domarnamnen stammer. Matchen kan inte 6ppnas om inte domarna
ar namngivna. Fyll i matchfunktiondrerna.
4. Néar du fatt tillbaka Prel. Team Roster:
- kolla sa att alla spelare och tréjnummer stammer
— saknas nagon, lagg till pa + (du behover inte ta bort de som inte spelar)
- lagg in Line-Up, hogerklicka for att lagga till kapten + ass.
- registrera Head Coach + ass. och trojfarg
SAVE - hoppa over startade malvakt
5. Official Team Roster:
- Preview
—> skriv ut och ldmna till lagen for underskrift samt for att markera startade malvakt
6. Nar du fatt tillbaka Official Team Roster:
— gor eventuella korrigeringar
- hogerklicka for att lagga till startande malvakt
SAVE
7. Official Team Roster (inga andringar 5 minuter innan U13-U15 match, 15 minuter innan ovriga
matcher): — Preview
— skriv ut till Speaker
— sténg och Publicera
8. Line-Up: - Preview
— sténg och Publicera KLART!
Nar perioden startar: Tryck pa Not started = In progress
Nar perioden slutar: Tryck pa In progress = Ended
| pauserna: Fyll i skottstatistiken pa malvakterna (SOG)

Spara och tryck ”Ja” pa fragan om andring till nasta period

Efter match:

Fyll i skottstatistiken pa malvakterna + publiksiffra
Official Game Sheet —> skriv ut och ga till domaren for underskrift, spara den underskrivna
Official Game Sheet.
OBS! Stdng inte ner matchen férran domaren godkant protokollet.
Tryck pa Game Ended—> Final Score
— Game rapport
— Preview
— skriv ut 2 ex. och ge till respektive lag
— sténg och Publicera CLOSE GAME



