Liverapportering i Adminappen

Fore match

Nar du sedan klickar pa en match i adminappen kommer du till startvyn:

Savehof, IK 1 ] Game setup

Match nr: 27052406

Confirm Savehof, IK 1 line-up Field: Kontoret Confirm Taby 3 line-up
Time: 08:35
Group: Boys10 Grupp A
Players Players
0 12. Player 1 /7 Confirm the line-up of bofh teams by selecting the Q 12. Player One 7
players that will participate in the game.

N
N

@ :¢riayers @ 13 Player Two
It is also possible to add new players
@ s riyer / 18. Player Three /

You need to confirm the line-up for both teams in
order to press Start game.

Add player Add player

Switch home-away team

Pa sidorna ser du laguppstallningarna for hemma- och bortalagen. Markera de
spelare som ska vara med och spela i matchen for respektive lag. Du kan klicka pa

Add player for att lagga till fler spelare i lagen.
Bekrafta (eller lat lagledarna bekrafta) laguppstallningen genom att klicka i respektive

Confirm-kryssruta.

Savehof, IK 1 (= Game setup

Match nr: 27052406 9
° Confirm Savehof, IK 1 line-up 1 Field: Kontoret Q Confirm Taby 3 line-up
Time: 08:35
Group: Boys10 Grupp A
Players Players

Confirm the line-up of both teams by selecting the
players that will participate in the game.

It is also possible to add new players

You need to confirm the line-up for both teams in
order to press Start game.

3

Klicka sedan pa Start game.
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Under match

Nu kommer du till sjalva huvudvyn for rapporteringen. Har ser du laguppstallningarna
pa varsin sida som tidigare. | mitten finns en eller flera knappar for att rapportera
handelser beroende pa sport. | detta exemplet finns bara Mal-knappen.

Sivehof, IK 1 i Period 1
12, Player 1 O _ O 12. Player One

13. Player Two

34. Player 3
78. Player 2 New period
Unknown player
Unknown player
Score
Make goal

For att gora mal, klicka pa Make goal-knappen och sedan klicka pa en spelare.

Savehof, IK 1 [ Period 1
12. Player 1 O _ O 12. Player One

13. Player Two

34. Player 3
78. Player 2 New period
Unknown player
Unknown player
Score
Make goal

Choose a scorer

Det gar lika bra att géra tvartom, forst klicka pa en spelare och sen Make goal-
knappen.

Sivehof, IK1 W Period 1

34. Player 3
78. Plav New period
8. Player 2 P Unknown player
Unknown player
Score
Make goal
Scorer:
Player 1
Choose an assist
No assist

Nar du klickat pa bade "Make goal" och en spelare ser du att det markerats i mitten

av skarmen.
Nu far du chans att ocksa vélja en spelare som gjorde assist.
Klicka antingen pa en spelare, eller pa "No assist" for att inte rapportera assist.

Sa fort du gor det rapporteras malet in, och resultatet uppdateras bade har och pa
webben och i apparna.
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Savehof, IK 1 = Period 1

12. Player 1 \ 1 _ O 12. Player One

34. Player 3 13. Player Two
78. Player 2 New period )
Unknown player
Unknown player
Score
Make goal

Sa enkelt ar det.

Baserat pa sport kommer det att finnas fler knappar i mitten. For basket finns t.ex. 3
olika mal-knappar samt olika typer av fouls. Andra sporter har motsvarande
funktionalitet.
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Ny period eller Avsluta match

Genom att klicka pa "New period" far du upp en ruta dar du antingen kan starta en ny
period eller avsluta matchen.

Start period 2

Nar ni spelat igenom perioderna och du klickar pa End game, sa kommer du till sista
vyn dar man bekraftar resultatet.

Savehof, IK 1 i Confirm result Taby 3

12. Player 1 1 O 12. Player One

34. Player 3 13. Player Two
78.PI 2
Ay Unknown player

Score

Unknown player

Make goal

Referee confirms result

Har kan du pa samma satt rapportera mal om du vill korrigera det. Det gar aven att
redigera/ta bort mal och handelser i den grona historikvyn i botten av skarmen (gj i
bild ovan).

Efter att du kontrollerat resultatet, klickar du i "Referee confirms result" och sen
"Save and finish game".

Da avslutas matchen och resultatet rapporteras som fardigt.
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