
Checklista Matcharrangemang  
Nedan ska/bör göras i samband med match. 

 

Punkt 1-7+11 är SKA. Punkt 8-9 är BÖR, Punk 10 är ROLIGT 

 

1. Fäll ner skyddsnätet på kortsidorna. Låt det ligga på golvet. 
 
2. Dra ut de stora veporna och fäst snörena i balken så att vepan är spänd. 
 
3. Sätt upp veporna "Domaren dömer, Ledarna coachar, publiken hejar" och ”Café finns på 2:a våningen” mitt 
på långsidan. Finns öglor på väggen att fästa karbinhakarna på. Veporna finns i förrådet. 
 
4. Sätt upp sargen enligt den nivån ni spelar på. Se bild/instruktion i sargförrådet för sargbygge på respektive 
grön/blå/röd nivå.  
Bord och stolar till sekretariatet finns i sargförrådet (extra i förrådet). Ta fram klockan ur vita skåpet inne i 
hallen, tagg behövs, och ställ in rätt tid för er match. Läs seriedirektiven för vad som gäller på respektive nivå. 
Finns på www.innebandy.se/skane 
 
5. Taggar till omklädningsrum 1-4 (och 5-8 om fler behövs på ovanvåningen) för motståndarlag. Dessa taggar 
finns i förrådet på väggen. Tänk på att aktivera dem på den visa dosan vid entrén och framför allt få tillbaka 
dem efter match och häng upp dem på sin krok igen. Finns även taggar till Domar-omklädningsrum på samma 
ställe. 
 
6. Låsa upp dörrarna – ytterdörr (utomhus - kod 321), innerdörr bredvid vita dosan där ni uppdaterar er tagg, 
café dörr, publik dörr samt halldörrar 2st. Men håll förrådet och omklädningsrum stängda och låsta. 
Upplåsningen håller 2h. Därför när ni kommer som andra eller tredje lag eller har längre sammandrag stäng då 
av upplåsningen genom kod+bock+tagg för att sedan låsa upp igen kod+bock+tagg så blir det upplåst 2 nya 
timmar. Annars kanske det låses mitt under match och någon kommer inte in. Gäller samtliga dörrar vi låser 
upp i hallen. Koden står på respektive dosa. 
 
7. Sätt ut ”Panta Mera” lådorna vid sekretariatet och vid ingången till hallen. 
 
8. Sätt ut gatuprataren "Match pågår" utanför hallen. Finns i förrådet. 
 
9. Sätt upp och ut strandflaggorna utanför entrén. Finns i förrådet. 
 
10. Ipad – finns på kansliet. På samma ställe som taggarna till omklädningsrummen finns det en liten svart 

väska med sladdar till att spela musik innan, i pausen och efter match. Parkoppla med egen mobil eller använd 

GIBK Ipad som har Spotify samt Jinglebox. Vi har spellistor på Spotify som heter Gantofta IBK 

uppvärmningsmusik samt Gantofta IBK pausmusik. Använd gärna dem. På grön/blå nivå används musik endast 

innan match och i pausen. På röd nivå kan musik även spelas under spelavbrott, använd då Jinglebox. Tränarna 

har koden till paddan. 

11. Laptop - Alla lag på alla nivåer måste ha lagt in sin laguppställning i iBis/MittiBis senast 24 h innan 

matchstart. Matcher på röd nivå och uppåt SKA (obligatoriskt) live rapporteras via iBis/MittiBis. Laptop finns i 

förrådet som kan användas till detta. Digitala protokoll används i MittIbis gäller alla nivåer. 

Blå nivå ska rapportera in resultatet i MittiBis (kommer ej synas utåt). 

 

Efter sista match återställes allt. Riv sargen, ställ tillbaka sarg och mål i förrådet. Stora vepor dras in till mitten. 

Skyddsnäten hissas. Flaggor, gatupratare, vepor och ”Panta Mera” lådan ställs/läggs tillbaka i förrådet på sin 

plats. Lås in klockan, tagg behövs. Häng tillbaka omklädningstaggar samt musikväskan på sin krok i förrådet. 

Sätt Ipad/laptop/platta fr kiosk på laddning på kansliet. Lås skåpen i kiosken. Tänk på att låsa ytterdörren (om 

den fortfarande är upplåst/grön) när ni går hem som sista lag. Vi vill inte att hallen står öppen och obemannad. 


