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Funktionärsutbildning FU1

En tidtagare och en sekreterare
 
Utrustning
· Klocka
· Dator som är uppkopplad mot det elektroniska matchprotokollet. (Allt sker via wifi)
· Visselpipa, gärna en egen
· Gult och rött kort
· Tidtagarur
· Whiteboard kort (skriva ner exempelvis utv minuter)
· Time-out kort (ett per halvlek)
· Kladdpapper vid sidan om det blir problem.  Arbetsprotokoll finns, skriv på det och lägg sedan in i systemet.

Ha koll på byten, säg hellre till lagledare än blås i visselpipan i de yngre åldrarna.
Bara en ledare som står upp i regel
Spelare ska sitta ner
 
Spelare och ledare ska vara inskrivna. 4 ledare och 16 spelare vid matchstart. Får kompletteramed fler spelare under matchens gång, men inte mer än 16 st

Före match
Vem är sekreterare och vem är tidtagare.
Kontrollera att all utrustning finns - Kontrollera inställningarna på tidtagarpanelen- 
Sätta i gång ny period inför varje halvlek
Sekreteraren ska be om laguppställningen och öppna upp EMP och aktuell match.
Ledare kan lägga in sin trupp i EMP innan match, annars skriver sekreteraren in namn och tröjnummer
Be ledare kontrollera namn och tröjnummer innan match

Vid match
Prata med varandra, upprepa båda vem som gjorde mål

Klockan ska räkna upp!
 
Tidtagaren har huvudansvaret för speltid, timeout, utvisning
Sekreteraren har huvudansvar för deltagare och laguppställning. 
Registrera vem som gjorde mål, vem som blev utv, vem som gjorde straff
Aktivera de 7 första spelare plan, sedan aktivera de som går in på plan. Aktivera endast de spelare som är aktiva. Missar man aktivera en spelare som gör mål, kommer det upp notis och den blir aktiverad., sen ka<n man markera att den gjorde mål+
Fel tröjnummer eller nytt tröjnummer som inte finns ska man blåsa i pipan och tillkalla domaren och påpeka att det är fel nummer som spelar.
 
Gemensamt
Kontrollera antal ledare och spelare på avbytarområdet. För många på plan…
Ha koll på speltiden, utvisningstid, kvittera domartecken (tidtagaren) mål ska upp på tavlan direkt, time-out
 
Efter match
Tidtagaren efter match samlar in time-out kort
Nollställ aldrig klockan förens domaren godkänt matchen. 
Tryck ”match slut” - ledare ska godkänna- lämnar ledare hallen utan att kontrollera -> tyst godkännande.
Domare ska godkänna. 
 
Dommartecken
Vid varning stoppas sällan tiden. (Gult kort) men vid mer än tre blir det utvisning på den fjärde
Vid utvisning, domaren blåser stoppa tiden (3 blås och tiden stoppas)
Vid time-out stoppa tiden
 
Laget bör ej ha mer än 3 varningar tillsammans, då blir det rött kort (har inte domaren koll ska sekretariatet påpeka detta för domaren)
Utvisning alltid 2 min. (vid efterreaktion 2+2, testa sig fram hur man gör)
 
Kvittera med gult kort till domaren när du vet vilken spelare som får gula kortet
Kvittera med två fingrar till domaren när utvisning är ok i sekretariatet och på tavlan så startar han tiden
 
Vid rött kort drabbas laget av 2 min utv. Inte en specifik spelare. Den som får rött kort får sitta på läktaren resten av matchen
 
Ledare kan få varning, utvisning eller diskas.
Av 4 ledare kan en få varning, nästa blir diskade och laget får 2 min.
Blir en ensam ledare diskad måste matchen avbrytas tills laget får en ny lagledare. Man kan ej vara ledare som spelare.
 
Om utv inte  finns på klockan ska det skrivas på whiteboardkort och visas på båda sidor.
Skriv tid när de får komma in på plan
 
Vid tre korta signaler från domaren stoppas tiden direkt !
 
Håll upp handen när man är redo att starta matchen så kan domaren starta matchen.
 
Vid frikast efter slutsignal får endast 1 spelare i det kastande laget bytas in. Annars felaktigt byte.
 
Vid felaktigt byte är det utv. Vid flera spelare är det endast den första som får utv. Vet ingen vem det är, bestämmer domaren.
Man får inte vara inne med fötterna samtidigt på plan vid plan.
 




 - För U14 och yngre får man bara byta när egna laget har bollen -
Lagledaren blir bestraffad.
 
(Från U15/16 och äldre får man byta ut målvakten till en utespelare. Men den får inte agera som målvakt. Prata med varandra om detta så båda ser det)
Målvakten får inte springa in igen förens utespelaren lämnat planen.
 
Time-out!
Utbildningstimeout 
Styrs av domaren vid 12,5 min in i period, vid närmast följande naturliga spelaravbrott. 1 per halvlek, U7-U14
Stäm av med domare innan match vem som tar ansvar för den, domaren kan lämna över den uppgiften till sekretariatet. Blås ej vid anfall. 
 
Lag-timeout
Ett kort per halvlek och lag.
Får tas när man äger bollen i spel eller avbrott.
Kortet måste lämnas i hand eller läggas tydligt på bordet, då kollar man på bollen, och blåser om laget äger bollen och stoppar tiden. 
Ge direktiv om ledaren står och velar och flaxar med kortet, "gå bort eller lämna kortet"
Prata med varandra om att en timeout är på gång.
 
Efter time-out, håll upp armen och kvittera mot domaren att vi är redo att starta klockan.
 

Profixio

Logga in på konto med sin e-post
- programmet är fortfarande under uppbyggande, så det finns vissa funktioner som inte finns ännu 
- Ladda ner appen i mobilen så kan man följa matchen live.                       
 
Testa gärna hemma - skapa träningsmatch
 
Vid match
Den som loggar in blir sekreterare per automatik

Lägg till spelare, namn och siffra
Byter man målvakt i halvlek, justera i laguppställningen. Skriv upp det i protokollet. Ex nr3 var målvakt i första halvlek och sen utespelare nr 16 i andra halvlek, samtidigt nr 22  blev målvakt nr3.
 
Byta tröjfärg för laget, är båda lagen samma färg används västar. Då är det svårt att se siffror vid mål. Hjälp varandra, kanske ha en extra som kan hjälpa.
 
Lägga in funktionärer och domare.
 
Bocka i matchklocka (markeras blå) fyll i antal perioder á 25 min
Godkännande av lagledare 
 -Starta match -
Markera de spelare som blir aktiva. Börja med de spelare som startar, sen aktivera alltefter som de byts in.
Start och stopp av klockan på knappen under klockan (alternativ "s")
 
Justera tiden i datorn vid tidstopp allteftersom så den stämmer med matchklocka på väggen.
 
Straff (7 meters kast) Markera och välj vem som gjorde målet.

Tiden för mål/straff/utv kan justeras manuellt i efterhand. (Anteckna vid sidan på papper om man inte hinner under match)

Vid utvisning stanna klockan, justera tiden, sen tryck utvisning. Så blir klockan för nedräckning rätt i systemet.

Man kan alltid ta bort/justera och ändra en händelse om man tryckt för snabbt och beslutet ändras i matchen.

Innan man trycker på "halvlek slut" kan man justera alla händelser och lägga till det man missat. SEN trycka "halvlek slut"

Gör inga tryck innan nästa halvlek startat, då startar man klockan och händelserna blir loggade i andra halvlek. Man kan ta bort start och börja om. (tips! Starta ny halvlek, pausa, justera exempelvis laguppställning/byte av målvakt, ta bort starten och starta ny halvlek)
 Byta nummer på spelare måste man göra i grundinställningar matchprotokoll och sen gå tillbaka till matchen. Notera gärna bytetunder redigera händelse, fritext.

 
Sen kan man visa matchprotokoll, 
Fyll inte i publiksiffra innan matchen är slut!!! 

 
Matchen slut
 
Gör alla justeringar innan man trycker ”match slut”
Kontrollera att matchprotokollet stämmer, och skriv ut protokoll (visas på skärm innan utskrift) för att visa ledare och domare. skriver man ut kommer det i skrivaren utanför kansliet på plan 2.

Skulle wifi krångla, så kan du hitta matchen i min historik på inloggningen
Godkänn protokoll genom att bocka i rutor för respektive ledare, domare och funktionärer.
Gissa en publiksiffra och sedan skicka in protokoll.
(kan behöva kvitteras av föreningen innan det skickas)
 
 
 Viktigt! Logga ut innan du stänger ner
